
版权注意事项：
1、书籍版权归作者和出版社所有
2、本PDF仅限用于个人获取知识，进行私底下的知识交流
3、 PDF获得者不得在互联网上以任何目的进行传播
4、如觉得书籍内容很赞，请购买正版实体书，支持作者
5、请于下载PDF后24小时内删除本PDF。



。 结合HTML 5军队ngula 「JS技术热点 ， 让移动亘联网开发更简单
。布局移动网站和移动应用 ， 切中企业最热的开发需求
。低成本 ， 快速开发部署 ， 还能跨平台

. . 

on1c 
Building C「oss-Platfo「m Mobile Websites and APPs 

.. 

相建移动网站与AJ)P:
ionic移动开发人门与实战

秦超著

刊第夫兰出版社



建费赞

ionic 

构建移动网站与APP:
ionic移动开发人门与实战

秦超著

刊第火季’出版社
北 京



内容简介
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Ionic 是一个开源免费、技术先进，并获得业内广泛认可的跨平台的移动开发框架。它是
基于主流技术 HTML 5 和 AngularJS 的快速开发工具，在极大地解放开发创业者的时间和学
习成本的同时又融合了成熟的前端工程技术实践的成果。遗憾的是，由于 Ionic 涉及了前端
技术界各种先进技术并不断演进，目前网络上为初学者采纳的 Ionic 的中文资料不仅散乱不
成体系，而且很多内容与 Ionic 的官方资料有较大的出入，也没有较好的开源项目可以借鉴。
国内的初学者想要短时间完全掌握并成功上手开发出一个可用的 APP 需要走很多弯路。因此
作者结合自己的学习与开发经验，在本书以学习 Ionic 开发的前置基础知识如 Angul缸JS 框架、
SASS 、 Gulp 等技术面为起点，阐述了 Ionic 框架的所有组件使用方法之后，辅以两个涵盖前
后端实现的 Ionic 项目完整解析来引导学习者最终掌握 Ionic 框架及其周边技术。本书的目的
是力求通过官方权威资料，理论与实战项目相结合使读者在练习与模仿中熟练掌握利用 Ionic
快速开发跨平台移动 APP 的方法，并能够真实地将技术转化为经济利益和创业成果。本书的
定位就是为想在移动应用领域找工作或创业的人士提供加速器。

本书是一本与众不同的书

1. 以练带学

本书采用实例驱动的方式介绍 Ionic 框架下的 APP 开发。在介绍书中重要的知识点如
Angular JS、应用的页面导航、调用移动设备的硬件功能等后，紧接着就有实例来验证与解释
如何应用，最后还通过两个中型项目来复习和巩固所学知识点。

2. 跨平台

本书开发的项目是跨平台应用，因此书中对 Windows 和 Mac 两种开发环境下如何配置、
生成与发布 Android 和 iOS 移动 APP 应用都做了解析。

3. 案例涵括 Internet 和企业应用

本书的项目案例从其业务领域到功能点设置都参考了目前市面上流行的 Internet 与企业
移动应用，同时也提供了读者进一步优化和打造自己产品的建议与外部参考资源。

4. 低门槛、浅阅读，轻轻松松就能学会

为使本书更加详尽易懂，每写完一章，笔者邀请了想要跨专业入门移动开发的大学在校
生阅读并提出意见，通过它们快速分析出被遗漏的知识点和讲解不清的技术点，使本书更方
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便初学者入门。

本书的知识结构

本书共 5 篇 15 章，主要章节规划如下。

第一篇（第 1-2 章）移动开发准备

跨平台的框架有很多， Ionic 的独特优势在哪里导致它的风行？决定选择它后，又如何

为它搭建开发与测试环境，并开发第一个 Hello World 应用？ 一个 Ionic 的应用如何使用浏览

器、模拟器和实体机测试？如何打包应用到实体机上？使用何种开发工具加速开发进程？这

些都是本篇要介绍的内容。

第二篇（第 3-4 章） Ionic 基础知识准备与常用库

Ionic 构建于目前先进的前端技术框架与工具集之上，不了解这些背景知识点是无法正确

理解和应用 Ionic框架的强大功能的。因此本篇介绍了配置开发Ionic环境所依赖的AngularJS 、

SASS 、 Gulp、 lodash 等这些业内主流的库和工具，以及 Ionic CLI。最后以一个完整的 Ionic

项目模板的目录文件结构解析帮助读者了解一个 Ionic 应用的构成元素与结构。

第三篇（第 5～11 章）完整解析 Ionic 框架的官方组件

本篇基于 Ionic 官方文档和笔者在实际项目中的经验，对 Ionic 内置的 css 样式类和

JavaScript 组件类进行完整解析，并通过丰富的代码与效果案例介绍其使用场景与定制途径。

此外本篇也说明了常用的 Cordova 插件和安装使用方法，使 APP 应用能够使用手机硬件设备

专有功能如照相、地理定位、震动，分享到其他社交应用等。

第四篇（第 12-14 章） APP 项目前后端实战篇

本篇是关键的综合实战篇，详细介绍了如何依照业内通行的敏捷过程来进行设计、开发，

从而完成 2 个使用 Ionic 开发的 APP 应用。除了综合使用了前文介绍的 Ionic 组件外，还详述

了如何配置与测试后端服务的 A町、 集成高德地图、百度 ECharts 图表等技术，这都是在实

际的 APP 项目中常常会遇到的需求功能点。

第五篇（第 15 章〉发布和推广更新 APP 应用

内容不多，却是一个 APP 走向市场和客户的最终一步。本篇讲述了将使用 Ionic 框架开

发的跨平台应用为 Android 和 iOS 两大平台打包的完整过程。此外还介绍了发布和更新应用

的方法，使读者能真正将开发的应用转化为经济效益。

本书面向的读者
e HTM5 入门者与 HTML5 爱好者

• 移动互联网创业者
• 基于 HTML5 的开发人员

• 各种平台下的移动开发人员

• 从其他开发语言转行做移动开发的人员

• 前端开发人员和前端设计人员

II 



• Ionic 入门学习者

• 大中专院校的学生
• 可作为各种移动应用培训学校的入门教程

代码下载
本书配套的示例代码下载地址（注意数字和字母大小写）如下：

http://pan.baidu.com/s/lpLyKICn C 密码： 4nqh)

如果下载有问题，请电子邮件联系 booksaga@l 63 .com，邮件主题为“ionic 代码”。

本书由秦超主笔，其他参与创作的人员还有宋士伟、张倩、周敏、魏星、邹瑛、王铁民、

殷龙、李春城、张兴瑜、胡松涛、李柯泉、林龙、赵殿华、牛晓云。

编者

2017 年 1 月
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‘ m迎世λ路却开慧的自罚，

本章将向准备进入移动开发者行列的读者介绍 Ionic 的如何快速上手，以及使用 Ionic 1.x 

框架进行移动 APP 开发时需要了解的一些行业知识和基础概念，如 HTML 5, AngularJS 、

PhoneGap、 Cordova、响应式布局，以及 Ionic 开发框架（以下简称 Ionic 框架）。

本章的主要知识点包括：

• 移动王联网的特点和职业前景．

• 跨平台移动开发框架。
• 什么是 Ionic 框架以及是否该选择 Ionic 框架。

1.1 移动E联网行业的浪潮
当下，社会、人、事物以及他们之间的相互联系，从未如此紧密过。巨大的社会变化使得

一些传统的行业市场快速萎缩，同时催生大量新生行业与机会。各种职业、行业发展发生巨大

转折，知识、资讯变得触手可及，信息世界变得扁平、寻常。这个时代特点与移动互联网的发

展息息相关。

移动互联网被誉为当今最具发展潜力的行业。根据易观国际《2016 年中国移动互联网用

户行为统计报告》的分析结论：截至 2015 年底中国移动互联网用户数达到了 7.9 亿人，且继

续向经济欠发达地区渗透；移动互联网总体市场规模高速增长，达到 2.3 万亿元，其中教育、

汽车、医疗、金融、旅游和生活服务等细分领域正或将迎来飞跃式发展。

利用移动互联网天生具有的三大特征：移动化、个性化和差异化，有野心的团队和个人完

全可以借力政府推动的“大众创新，万众创业”热潮，牢牢把握住移动互联网的优势，加入这

场轰轰烈烈颠覆改造传统行业的运动。通过移动互联网创业，改变命运和世界，成就事业，变

得越来越有可能。

据近几年人才市场供求情况显示，传统行业岗位竞争压力日渐增大，然而移动互联网这样

的新型行业人才需求旺盛，很多移动互联网企业陷入了人才荒的尴尬境地，这些企业为了抢占

先机，纷纷加入了人才抢夺大战，有实力的企业通过高薪、高福利抢走了大量的人才，导致部

分中小企业无人可招，这也使得移动互联网编程开发技术岗位成为高薪岗位。从目前招聘网站

发布的职位来看，达到专业水准的 iOS、 Android 和 Web 前后端系统开发技术人员年薪都在

20 万以上，因此学习移动互联网编程开发技术就业前景自然无须多言。
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1.2 躇平台移动开发框架
对于技术人员来说，一个技术平台路线的选择往往决定了未来 2～3 年的努力方向和收入

水平增长速度能否跟上和超越国家货币总量增长速度。为了提升收入水平，主要可以采用两种

策略：

• 深：专攻某方面专门技术成为专家，包治该领域内疑难杂症．崇尚磨刀不误砍柴工，

十年磨一剑．

• 快：跟随社会与行业动向，迅速站到风口抓住商机，敏捷抢到头桶全．崇尚天下武功，

唯快不破。

本书更适合那些希望从国家社会民族产业的大局入手，不过早拘泥小节，使用第二个手段

野蛮生长，把机会快速变现成个人和团队现金流的技术人员或创业人士。当然作者不推崇和强

调这两种手段之间的对立。对技术的钻研和深入探索也非常重要，毕竟知道分子和半桶水是无

法适应稍微复杂的商业需求和后续演进的。然而本书介绍的 Ionic 框架技术，会更侧重于快而

不是深。

跨平台移动开发框架，就是国外的专业开发团队贴近快速应变需求而推出，具备敏捷高效

特点的生产力工具的产物。

1.2.1 什么是跨平台移动开发框架

相信本书的读者都经历过为自己或家人朋友购买智能手机。如果不是因为经济上的原因，

买一个苹果手机还是安卓手机都有可能成为一个艰难的选择。两者操作系统的不同导致了其上

的 APP 应用文件也是不兼容的。与 PC 市场上微软的 Windows 操作系统一支独大的情况相反，

苹果和谷歌分别推出的 iOS 和 Android 移动操作系统，都各自有指定的技术开发平台和官方推

荐的开发语言。

作为一个移动应用开发者不得不做出取舍，是做个专家只能精通某一移动操作系统平台还

是冒着什么都会一点，但又什么都只会比 Hello World 深一点的风险同时兼顾多个移动操作系

统平台呢？这里还不能算上市场份额在不断丢失，说多了都是泪的 Windows Phone 操作系统。

看似两难的选择题目前有另外一个选项可以考虑：跨平台移动开发框架。

跨平台移动开发框架是指基本经过一次开发，然后通过打包工具适配输出可以在多个移动

操作系统（也包括 PC 操作系统）流畅运行并能调用丰富硬件设备功能的开发框架。为了实现

多系统之间的兼容，跨平台开发框架的思路都是采用 HTML 5/CSS 3/JavaScript 为主力开发语

言平台，利用移动操作系统对 Web 技术或内嵌 Web 浏览器的支持来执行代码逻辑，使用开发

环境提供的工具生成适合各操作系统平台的安装文件。

以本书主要篇幅介绍的 Ionic vl.x 为例，从技术上来看，它是一款基于 HTML 5/CSS 

3/JavaScript 的跨平台开发框架，使用它进行开发的主要产品是用于界面结构的网页视图模板、
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定制后生成的 css 渲染文件和包含数据业务逻辑的 JavaScript 文件。为了能够被安装在多个移

动操作系统上，它的构建命令会调用底层的 Cordova 框架来生成用于 An世oid 平台安装的 apk

文件和用于 iOS 平台安装的 ipa 文件。而 Ionic 具有的开发框架特性，是指它己经内置了符合

移动平台外观特征和操作逻辑的一组预定义设计组件，它们能通过 AngularJS 这个基于MVVM

(Model-View-ViewModel 的简写）模式的业内流行前端开发框架完美配合。使用 Ionic 的开

发人员并不用从头开始写 HTML 5/CSS 3/JavaScript 代码，而是站在业内有丰富的前端界面与

功能组件开发经验的设计师团队的肩膀上，通过对已有应用模板的定制修改扩展，快速地将商

业计划变成可以运行的 APP 应用。

1.2.2 为什么选择跨平台移动开发框架

之所以推荐读者选择跨平台移动开发框架，是因为它有以下优势：

• 一次编写多平台兼容

两大移动操作系统平台 CiOS 和 Android）均使用同一浏览器内核，能够完美支持 HTML5

技术。开发出的代码可以使用框架提供的打包工具生成适配于相应平台的应用安装包，以不断

适应移动操作系统的演化而升级的标准工具，确保应用的兼容性。而框架提供的对底层硬件设

备的 JavaScript 访问接口又保证了充分发挥设备的能力，突破了 HTML 5 只能在 Web 浏览器

里渲染的限制。

• 迅速上手，立即产出

没有学过计算机专业知识，不懂 C＋＋、 Java、 C＃的业余爱好者或是创业者，也能够通过业

余时间学习网上大量充斥的免费 HTML 5/CSS 3/JavaScript 教程，遵照开发框架的入门指引开

发出可用的 APP 应用。特别对于创业者来说，在事业启动时如果能够 Fail fast or win big （快

速失败或是获得大成功），将有助于更快到达成功的彼岸或放弃无谓的尝试。

• 拥抱变化，贴近用户

碎片化的国内 Android 应用市场和被苹果任性而严厉管理的 Apple Store，都是 APP 应用

发布推广和升级的噩梦。而通过网页形式动态渲染界面和内容的跨平台移动开发框架，辅以动

态加载组件，基本能做到无痛苦的更新推送。另外也可以处理成有些内容页面直接访问在线站

点，提高更新效率，绕开某些应用市场过于烦琐的审核机制。现实中虽然不至于出现一夜之间

把 APP 应用的业务领域从互联网金融转向为 020 社区服务的实际需要，但具备这个应变能力

是创业团队和个人在这个残酷的商业社会生存下去的一个重要保障。

• 提供界面框架使无美工基础的全裁开发者也能开发出友好的用户界面

因为在这些开发框架中基本都已经提供了定义好的适合移动平台的组件和样式，开发人员

只需要根据需要选择组件和样式即可。基于开源技术的组件和样式又都提供客制化的途径，开

发人员后期也可以为了美化界面而修改框架原生设置来定制 APP 应用界面。
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1.2.3 可选的跨平台移动开发框架简介

目前在国内流行的跨平台移动开发框架有： Ionic 、 jQueηMobile、 AppCan、 React Native 

等。类似的其他框架还有很多，这里只介绍有代表性和有活跃开发者群的。此外由于本书的主

题是关于 Ionic，因此将会集中大量篇幅为读者介绍 Ionic，以帮助树立学习该开发框架的信心

和决心。

1 . Ionic 

在 2015 年 5 月 12 日宣布正式发布的 Ionic 被认为是目前最成熟和有潜力的一款 HT~伍 5

跨平台移动开发框架。直观地看，它提供了很多符合移动平台界面观感和操作逻辑的 U 组

件来帮助开发者开发强大的互联网 APP 移动应用（以及企业 APP 移动应用〉。

Ionic 框架的目的是以 Web 的技术开发移动应用，而基于 Apache Cordova 的编译平台，实

现了编译打包成各个移动操作系统平台适配的应用程序包。

在评估基于 HTML5 技术的 APP 应用各项指标中，运行速度占据非常重要的位置。基于

Ionic 编写的 APP 应用在最新的移动设备中表现卓越，运行流畅，能让用户感觉到用 HTML5

开发的 APP 也可以飞起来。

Ionic 己经成为 MVVM 前端框架 AngularJS 的移动端标准解决方案。Ionic 基于 AngularJS

创造出一款适合开发者分离业务模型、构建单元测试的强大应用开发框架。 因此 Ionic 可以

适用于大中小各种规模的 APP 应用开发和团队协作。

Ionic 为当前流行的两种移动设备而设计，并且有相当完美的展现层。伴随框架提供的众

多流行移动组件、单页面路由结构、内置的用户界面交互规范、华丽且可扩展定义的主题和全

面的官方文档，移动开发者一旦上手就不愿意离开它了。

利用 Ionic 提供的 CLI （命令行接口），只需要通过输入一个命令就可以完成创建应用初

始框架，构建测试包，部署应用程序到指定的平台设备或模拟器上。

安装 Ionic 消耗的时间成本也非常低，只需要在命令行运行 npm install -g ionic 完毕就可以

开始上手了。

最值得一提的是， Ionic 的开发运营团队提供了完整的社区生态和支持体系。在图 1.1 演

示的 Ionic 官方发现者（discover）网站 http://ionic.io/discover里读者可以由此入口找到关于 Ionic

的官方与社区资源。

在笔者写本书的时候， Ionic 的 v2 （第 2 个大版本）也于 2016 年 6 月 30 日推出了 Beta

测试版，并在紧张地设计和编写从 vl 平滑迁移升级到 v2 的方案，可见基于 Ionic 开发框架的

开发者有乐观的未来前景保障。
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图 I.I Ionic 官方发现者（discover）网站

2 . jQuery Mobile 

jQuery Mobile 的前身是 jQuery 。 jQuery 是一个非常流行的 Web 程序开发时使用的

JavaScript 类库，当时它的出现只是为了在 PC 端的浏览器而设计开发的。在移动互联网中为
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了更好地满足浏览器运行 Web 程序的需求，基于jQuery 和 jQueryUI 的基础上， jQuery Mobile 

应运而生。它是 jQuery 在移动设备上的版本，它不仅带来能够让主流移动平台支持的 jQuery

核心库，还包括一整套完整和统一的移动四框架。对于己熟练掌握jQuery，任务是编写小型

APP 应用的个人或小团队来说， jQue可 Mobile 不失为一个好的选项。笔者在北美搭乘过的灰

狗（GreyHound）公司提供的简单 APP 应用，就是使用 jQuery Mobile 开发的。图 1.2 列出了

一些使用 jQuery Mobile 开发出的移动应用示例。

Featured jQuery Mobile sites from jQMCiallery.com 

You will find 悦low a great sam同e collecbon of M。bile sit臼 built w协ρuery Mobile. More exam回es can be found in the Q监垒到监缸，
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图 1.2 使用 jQuery Mobile 开发的移动 APP

3. AppCan 

AppCan 是中国人自行开发的基于HTML5 技术的跨平台移动应用快速开发一体化解决方

案。开发者利用 HTML 5/CSS 3/JavaScript 技术可以快速地开发与原生应用体验相媲美的移动

应用。 AppCan 平台提供了 UI 快速开发框架、封装过的本地功能调用 API 接口、应用打包系

统、 IDE 集成开发环境和本地应用调试模拟器，并预置数百套界面模板和数十种应用插件，提

供多套应用模板。完善的框架接口，人性化的开发环境，丰富的开发资源，强大的服务支持，

使学习 AppCan 的开发者可以快速迈入移动开发领域。

不过网上评论 AppCan 有一些缺点比如不开源、无法修改优化底层代码、暂不支持自行开

发原生控件、框架自带功能过多导致应用安装包偏大等。因此有一些早期基于 AppCan 开发的

团队慢慢流失转到更加开放和灵活的 PhoneGap/Cordova/lonic 阵营。从图 1.3 的 AppCan 架构

图来看，这个框架功能还是很全面的。
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图 1.3 AppCan 移动开发平台官方架构图

4 . React-Native 

React-Native 是 Facebook 在 2015 年初 React.js 技术研讨大会上公布的一个开源项目。它

支持用开源的 JavaScript 库 React.js 来开发 iOS 和 Android 原生 App。在初期 React-Native 仅支

持 iOS 平台，同年 9 月份，该开源项目同时支持 Android 平台。

React-Native 的原理是在 JavaScript 中用 React 抽象操作系统原生的 UI 组件，代替 DOM

元素来渲染，比如以＜View＞取代＜div>, ~＜Image＞替代＜img＞等。

和其他的跨平台移动 Web 框架相比， React-Native 优点显著：不用 WebView，彻底摆脱

了 WebView 让人不爽的交互和性能问题、 React-Native 封装的原生控件有更好的触摸滚动体

验和灵敏的手势识别、 React-Native 有更适合的线程模型保证了前台操作的流畅性。

然而目前阶段 React-Native 的缺点也比较鲜明：尚未正式发布的代码还在持续改动，对于

技术能力不强的团队很难跟上步伐、官方对 Android 平台的支持依然较弱，开发者需要借助社

区力量的支持、提供的界面组件偏少，对类 css 的样式支持也不丰富完整。笔者曾经把玩过

一阵 React-Native，感觉目前它虽是众望所归的明日之星，但真要到达普罗大众都能轻松上手

完整开发出一个 APP 应用的程度，还需要加以一些时日来沉淀完善。笔者的观点是开发者如

无一定实力做基础，在黑夜里盲目走在最前面可能会不容易见到明天的太阳。图 1.4 中显示的

React Native 开发的 APP，是 iOS 版本下的应用。

图 1.4 React Native 开发的 APP 应用启动界面
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1.2.4 什么是 PhoneGap I Cordova I Ionic 

在混合型应用（Hybrid APP）技术里， PhoneGap 和 Cordova 这两个词往往会被混用。虽

然本书主要内容是介绍 Ionic 开发框架，但是弄清楚提供打包支持和底层硬件设备接口组件的

Cordova 的来龙去脉也有助于技术人员与同行探讨 IT 文化。

2008 年 8 月， PhoneGap 在旧金山举办的 iPhone Dev Camp 上崭露头角，起名为 PhoneGap

源于创始人的想法：“跨越 Web 技术和 iPhone 之间的鸿沟（Gap）”。当时 PhoneGap 还隶属

于 Nitobe （泥土鳖）公司。经过几个版本的更新， PhoneG叩开始支持更多的移动操作系统平

台。在 2011 年， Adobe 公司收购了 Nito be 公司，随后 Adobe 把 PhoneGap 项目捐献给了 Apache

基金会，但是保留了 PhoneGap 的商标所有权。而 Apache 收录这个项目后在 2012 年 Adobe

PhoneGap 更新到 1.4 版本时最终更名为 Apache Cordova。

随后就出现了 PhoneGap 和 Cordova 两个名字经常被混淆使用的状况。两者区别如下：

• Cordova是 Adobe 捐献给Apache 的开源项目名，而 PhoneGap是 Adobe 的商业产品名．

• PhoneGap 产品另外还包括一些额外的属于 Adobe 的商用纽件，例如 PhoneGap Build 

和 Adobe Shadow。

目前其实 Adobe 的 PhoneGap 产品和 Apache 的 Cordova 项目维护的是共同的一份源代码

组件。最终我们可以把 PhoneGap 看作是 Apache Cordova 的一个分支。类似于 Apache Cordova 

是一台发动机，运行在 PhoneGap 上，就像 WebKit 这个浏览器引擎运行在 Chrome 浏览器和

Safari 浏览器上。为了正确地反映现状，本书使用的是 Cordova 这个代号，尽管很多时候两者

是可以混用的。

然而不是装了 Cordova 以后开发起跨平台的 APP 应用就一了百了了。Cordova 提供的是比

较底层的硬件设备功能库和 APP 打包功能，而它对表现层并没有任何实现支持e 因此业内使

用 Cordova 开发往往至少需要再加上作为展现和交互的 UI 层工具或者框架，而 Ionic 和前面

提及的 jQue叩 Mobile 主要职责就都是提供这部分U层功能。

所以读者可以把 Ionic 理解成一个基于 Web 技术开发 SPA C单页面应用〉的框架，通俗

地说就是使用 HTML 5/CSS 3/JavaScript 开发一个 APP 应用页面。

为了便于大型项目的开发协作， Ionic 本身的组件和样式开发分别集成利用了 AngularJS

和 SASS/SCSS。最后为了提供给开发者一站式开发平台， Ionic 又集成了 Cordova 的构建打包

功能，使得开发者最终可以直接用 Ionic 的 CLI C命令行接口〉来调用 Cordova 的创建、编译、

打包等功能。

1.3 初识 Ionic vl.x 

经过之前的介绍，相信读者已经了解了跨平台移动开发框架的含义以及使用它们的原因。

目前市面上经过大浪淘沙，尚存的移动开发框架各具特色，而且大都开源免费，如何选择出适
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合自己的那一款就成了开发者必须要面对的问题。

vl.x 代表大版本为 vl.0 的改进修正和功能增加后续版。本书后面除非笔者专门指明版本，

使用 Ionic 的地方将直接代表 Ionic vl.xo 

1.3.1 为什么选择 Ionic

虽不能说在移动开发领域非常资深和见多识广，笔者也是在历经数月了解把玩多个移动开
发框架后最终选择了 Ionic 作为主力开发平台。个人考虑的原因大概有以下几点，供读者借鉴

参考和批判：

• 成熟堪用

从 2015 年 5 月 12 日发布 vl.0 正式版本以来，经过 Ionic 框架开发团队不断改进，最近
Github 上该开源项目的 issue （报错）总数趋于不变，新增的 issue 主要集中在目前处于 Beta

阶段的 v2.0 版。除了能找到一些 Ionic 处于早期 Beta 版阶段时被黑得伸手不见五指的历史老
帖，国内外的开发者论坛上目前对 Ionic 的口碑反映都还不错。在 stackoverflow 网站上 Ionic

的新问题也已经不多了。种种迹象表明现在的 Ionic 历经时间的洗礼，达到了成熟可控没有弱
智 bug 的程度。

• 适合团队协作和中大型项目

通过集成 AngularJS 和 AngularUIRouter, Ionic 框架充分发挥了 AngularJS 的优势。本书

会在第 3 章介绍 An伊larJS 的一些特性。在这里读者需要了解的就是，有了 AngularJS 做基础，
Ionic 开发应用的过程比基于jQuery/Zepto 或者jQuery Mobile 框架的过程更容易进行工程质量

管理和开发团队职责划分。

• 相对的性能优势

Ionic 早期的版本虽然功能初步完备，但是面对大数据量或动画切换场景时往往性能不佳。

经过一年多的持续改进和定点优化，情况已经有很大改善。对于一些经典的性能瓶颈场景，
Ionic 或提供特殊优化过的 AngularJS 指令，或内置可灵活定制的缓存机制，或给出调整影响

性能的开关参数，使开发人员能无痛地让开发出的应用在使用流畅性上大致接近原生应用。

• 良好的社区支持服务

无论是目前处于正式版的 vl.x 或是处于 Beta 版的 v2.0, Ionic 都有专人在社区进行问题解
答和在 Github 跟踪解决 issue。对于有 bug 暂未解决的部分，官方文档网站也都会及时明确提

示，使开发者能够避开雷区。

• 完整的开发构建工具链

在完成第 2 章的 Ionic 开发调试环境安装后，通过使用 NPM、 Gulp、 Bower、 Gordova 和
Ionic CLI 一起组成的工具链，就能快速进入 APP 应用的法代开发测试阶段，节省传统开发中
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大量的无效时间。相信读者在后面章节的动手实验环节中将能深入感受到这一点带来的便利。

1.3.2 基于 Web 技术 HTML 5/CSS 3/JavaScript 

大体上基于 Ionic 框架的开发可以理解成开发一个基于 Web 技术开发 SPA（单页面应用），

通俗地说就是使用 HTML 5/CSS 3/JavaScript 开发一个 APP 应用页面。可能有些读者未曾了解

和接触过 Angul缸JS 和 SASS/SCSS 技术，目前可以把 AngularJS 理解为完全基于 JavaScript 开

发的框架，而 SASS/SCSS 只是用于最终生成 css 代码的过程文件。因此具备 HTML 5/CSS 

3/JavaScript 基础知识的开发者，是有能力快速入门和产出的。

本书因为聚焦于主题和控制篇幅的关系，虽然会对出现的重要代码进行解释，但不提供

HTML 5/CSS 3/JavaScript 的入门介绍。读者可以自行选择书籍或者网上教程来学习掌握这

些基础知识。

从图 L5 的示例图中读者可以发现， 一个使用 Ionic 框架开发的 APP 应用主要有效运行代

码就是主 HTML 文件＋主 css 文件＋若干 JavaScript 文件构成。

图 L5 使用 Ionic 框架开发的 APP 应用代码构成
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1.3.3 基于 AngularJS 框架

选择基于 AngularJS 框架， Ionic 开发团队应该是经过深思熟虑的，虽然最近在 ReactJS 大
火之后出现了很多对 AngularJS 诵病的声音。

AngularJS 建立在这样的信念上：应该把声明式编程用于构建用户界面以及编写软件构建，
而指令式编程非常适合来表示业务逻辑。 Angul缸JS 框架采用并扩展了传统 HTML，它设计了
双向的数据绑定来适应动态内容刷新，这种双向数据绑定允许模型和使用模型数据来完成界面
渲染的多视图之间的自动同步。因此， AngularJS 使得引入 jQuery 这样的库来对 DOM 的操作
不再重要井提升了可测试性。

AngularJS 完成了以下的设计目标：

• 将应用逻辑与对 DOM 的操作解辑，这能提高代码的可测试性。
• 将应用程序的测试看的jfl应用程序的编写一样重要，而代码的模块构成方式对编写单

元测试的难度有巨大的影响. ..-

• 将应用程序的客户端与服务器端解辑，这九许客户端和服务器端的开发可以分头行
动，并且让双方的复用成为可能。

• 指导和约束开发者构建应用程序的整个历程：从用户界面的设计，到编写业务逻辑，
再到测试．

Angular JS 实现了 MVVM 模式，并鼓励模型、视图和视图－模型组件之间的松稿合。通过
依赖注入（dependency injection) , Angular 为客户端的 Web 应用引入了传统服务端开发常用

的模式实践。

相对jQuery 这类库来说， AngularJS 是一个复杂完善的系统级框架，因此学习和上手都需
要相对花费更多的时间和精力。本书第 3 章将为未曾接触过 AngularJS 框架的读者介绍 Ionic

开发中需要了解的基础概念。

在图 1.5 中似乎未曾出现对 AngularJS 框架文件的引用，事实是 Ionic 已把 An伊larJS

框架文件的内容包含到名为 ionic.bundle扣 的打包文件中，有兴趣的读者可以自行阅读
代码验证。

1.3.4 接近原生 APP 应用的炫丽界面组件

Ionic 提供了模拟参照 iOS 和 Android 平台上的原生移动应用布局和众多移动端界面组件。
这些布局和交互型组件都带有可调整的动画效果和支持触摸手势事件。因此 Ionic 在为技术人

员提供快速开发能力的同时，又最大程度兼顾了用户友好性和界面美观。更有甚者，界面设计
的专业开发者在 Ionic 界面组件的基础上实践了 Material Design 的概念，推出了有更多开源炫

丽界面组件的网站 htφ：／／ionicmaterial.com/。该网站也提供了如图 1.6 所示的模拟界面预览组件

供学习参考。
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图 1.6 Ionic Material 网站提供的界面组件预览

本书第 5~9 章将会逐一详细介绍 Ionic 提供的各种界面组件，有兴趣的读者可以提前翻看

组件示例图来了解。

1.3.5 自适应 C Responsive）布局

移动设备已经慢慢超过桌面设备，成为访问互联网的最常见终端。然而 Android 设备屏幕

大小分布的碎片化使开发者不得不面对一个难题：如何才能在不同大小的设备上使同样的内容

呈现时更加自然友好？

2010 年， Ethan Marcotte 提出了“自适应网页设计”（Responsive Web Design）这个名词。

它指可以自动识别屏幕宽度、并做出相应调整的网页设计。图 1.7 展现的就是同一网页在浏览

器调整为四种不同宽度时自动调整布局结构的示例。

锢’“阳阳州阳’咖啡、

…h…一

图 1.7 支持自适应布局的页面

Ionic 框架己经内置了自适应布局的支持，它额外提供了三个不同响应式 css 类默认样式

用于区分手机坚屏与横屏、平板竖屏与横屏这四种宽度布局类别。另外开发者也可以自定义更

多的响应式 css 类满足特殊需要。本书的 5.1.5 节将会举例介绍 Ionic 框架的这个特性和使用

定制方法。
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1.3.6 支持个（任）性定制

本章的 1.3.4 节笔者提到 Ionic 内置了多组适应布局和交互型组件。这些开箱即用，功能

完善、界面完美的组件集能够满足大多数开发场景的需要。但世界并不总是那么如意，可能有

某些时候开发者需要应对自己或他人的脑洞大开，必须将己有组件做各种个性化更改的局面。

提前考虑到这一点的 Ionic 团队在开发组件的样式 css类时放开了本书第 4章将要介绍的

SASS/SCSS，将 css 更动态化，此外再结合本书第 10 章将要介绍的设备信息服务组件，开发

者就能依据移动设备的硬件参数和平台资源配置，将应用定制成任意的模样。

1.3.7 Ionic 的缺点

前面介绍了一大堆使用 Ionic 框架做跨平台移动应用开发的优势，但是理性最终总能战胜

狂热，读者有必要了解 Ionic 与生俱来的一些缺陷，从而知道不适合使用 Ionic 的环境或者需

要提前筹划规避的深坑。

经过近 2 年全球开发人员的使用，基本对 Ionic 存在的缺点达成了共识：

e Hybrid （混合）模式开发的应用自有的性能缺陷．

由于应用的逻辑执行是基于浏览器所带的 JavaScript 动态代码在界面主线程上执行，因此

在低端 Android 设备上性能缺陷严重，用户操控时卡顿感很明显。好在随着 Android 设备提供

商的硬件跑分残酷竞争，目前市面所售的智能手机使用 Ionic 开发出的 APP 应用与原生应用相

比已经基本无差异感了。不过即使如此， Ionic 也不能用于有较高实时图形响应要求的游戏开

发。

• 深度依赖于 AngluarJS 框架。

AngluarJS 框架在为 Ionic 带来各种好处的同时，也带来了初学者学习曲线陡峭（这对那

些笔者极端仰慕的天资聪颖者当然例外），深刻理解的人用起来效率很高，不理解的用了到处

是坑的局面。而对 AngluarJS 框架的深度依赖，也让 Ionic 在 AngluarJS 开发团队开发其 2.0 版

本时决定重起炉灶抛弃以前的架构的时候处境尴尬，不得不有点被胁迫地将 Ionic 框架同步升

级为 2.0 版本，将开发使用的主力语言从 JavaScript 转为微软主导开发的 TypeScript。

• 深度依赖 Cordova 插件提供硬件设备的接口。

当没有相应的 Cordova 插件提供想要的硬件设备的接口时，开发人员需要自己分别编写

iOS 和 Android 平台的插件。当然这种情形出现的几率并不大。

• Windows Phone 支持比较弱。

Ionic 的官方网站已经基本没有关于 Windows Phone 的开发内容。好在 Windows Phone 的

市场也已经日暮西山，这部分微软死忠用户的价值基本不用惦记了。

在笔者看来，对于开发应用型的技术，应该也本着“合则用，不合则弃”的原则来决定是

否投入精力来学习。读者需要根据 Ionic 的优缺点、自身的技术积累优势和计划编写的移动
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APP 的特点来考虑是否要使用 Ionic 框架。

1.3.8 Ionic 的商业案例

从 Ionic 的 Beta 版开始，国外就已经有众多的个人开发者和公司开始追踪和试用这个据称

是混合开发的神器，从此诞生了不少使用 Ionic 框架开发的 APP 应用。目前据 Ionic 网站的官

方统计，己有超过 120 万移动 APP 应用是用 Ionic 框架来构建的。感兴趣的读者可以到

http ://showcase.ionic企amework.com/查找一些被 Ionic 官方推荐的应用列表，如图 1.8 所示。

τOP APPS NEw ::sr ARιHIV 

• CJ Cl) 
Euro 16 Evercondo Walk2view OUUD 

日V Franco Godone By Evercondo By Jose A Navarro By Sunni Wong 

肉 C!Jv、
Songhop Paci币四 VteevetU 

By Enc S11nons By Dale Beem;ann By Jonatllan 
V'>'klaw忘ki

图 1.8 Ionic 官方推荐的 APP 应用

JustWatch 
By Just.Natch 

考虑到大部分购买本书的读者更关注 Ionic 的中文资料和在国内互联网的使用，这里作者

也列出了专门以 Ionic 为主题的技术论坛的网页 h即：／／ionichina.com/showc臼e 上展示的基于

Ionic 开发的部分 APP 应用，如图 1.9 所示。
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自 (o丁 。
.... 

CNode社区 阁虫日报 G”OST憾窑 喝喝古：t主

By l卧倒1 By\\Jrir咱 的研(JUOtou520 By i>alTyQu 

濒码 ，原码 漂码 1事码

m 
”叫C崎mmunity 

By 四问eek-rod

：原码

饲 因 白 @ 
”i阳 为it盒上医院 一倍学 VART私人美术馆

Bv YIJi萄1166 昏， G皑arace By Jal可xml980 Byι.h甜、叩pie

& ’ 

司及量吉利 走窑 庭丑’网

By 草捆在har、 By 行回阳11218 By Ion~如n酬γ

图 1.9 国内团队使用 Ionic 开发的部分 APP 应用

1.3.9 Ionic 的开源案例

学习和提升 IT 开发技术的最好方式就是大量阅读其他优秀开发者的代码。在 Ionic 的官方

网站同时也维护了为初学者准备的很多基于 Ionic 框架开发的 APP 应用开源案例，感兴趣的读

者可以去自行登录下载学习 http://market.ionic.io/starters，如图 1.10 所示。
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Ionic 的开源案例网站页面示例图 1.1 0

Ionic 的未来一一Ionic v2.0 & Angular JS v2.0 

在笔者编写本书的时候（2016 年 7 月），下一个版本的 Ionic 和 AngularJS 都处于 Beta

版的状态，有业内人士判断它们将于 2016 年底前成为正式版。

尽管 AngularJS vl.x 非常成功，但是 AngularJS v2.0 的剧烈转向也许更值得期待。

Angular JS 当初是提供给设计人员用来快速构建 HTML 表单的一个内部工具。 随着时间的

推移，各种特性被加入进去以适应不同场景下的应用开发。 然而由于最初的架构限制（比如绑

定和模板机制〉，性能的提升己经非常困难了。在语言方面， ECMAScript6 的标准己经完成，
这意味着浏览器将很快支持例如模块、类、 lambda 表达式、 generator 等新的特性，而这些特

性将显著地改变 JavaScript 的开发体验。在开发模式方面， Web 组件也将很快实现。 然而现有

的框架，包括 AngularJS v 1.x 对 Web 组件的支持都不够好。 此外 AngularJS v 1.x 没有针对移动

应用特别优化，并且缺少一些关键的特性， 比如： 缓存预编译的视图、触控支持等（这些部分

在 Ionic 框架里有一些相应的补足增强）。

1.3.10 

,, , 
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AngularJS v2.0 的开发团队怀着野心重起炉灶来解决这些问题。由于目前还是未稳定的

Beta 版，本书不会过多着墨于它。前面在 1.3 .7 节笔者提到过 Ionic 开发团队追随着 AngularJS

的升级步伐同时也在着手升级到 Ionic v2.0 的工作。虽然目前处于 Beta 版的状态让笔者觉得也

不宣过早吹捧，但是 Ionic 开发团队在官方博客里承诺己经重新思考和进行反复沙盘推演，将

要推出能使性能得到极度提升，开发人员需要编写的代码结构复杂性得到大幅削减，可定制性

更上一层楼的 Ionic v2.0 开发框架。图 1.11 展示了 Ionic 对 AngularJS v2.0 和 Ionic v2.0 的信心。

对此承诺半信半疑和对 Ionic 的未来有兴趣了解的读者可以到 Ionic 官方关于 Ionic v2.0 的文档

参考子站点 http ://ionicframework.com/ docs/v2 先睹为快。

( V2 。V2

图 1 . 11 Ionic v2.0 和 AngularJS v2.0 的官方宣传图片

1.4 学习完本书拢工作与创业
天下熙熙，皆为利来：天下攘攘，皆为利往。笔者不排除少部分人怀着“write the code, change 

the world，，的伟大理想进入 IT 行业，但这个社会大部分人学习钻研技术还是为了个人求生存

谋发展的。 虽然笔者不能算是 IT 界和移动开发领域的老司机，但是本节还是霸王硬上弓尝试

探讨一下学完本书后未来的出路问题。

1.4.1 从本书的项目实战开始准备技术作品

本书为了贴近读者要求介绍学习的技术如何进行完整实战演练的呼声，在第 13 章和第 14

章模拟了如何快速策划、设计、开发完成 2 个使用 Ionic 框架开发的示例 APP。这里的完整，

指的是还包括后端的 API 设计实现代码。

需要找移动开发领域工作的读者，在完成本书学习后，可以以这两守APP 为基础，自行
改写扩充或是不断完善成你自己的项目，面试时就有值得深入的话题可谈，有信心展示实力的

作品可展现了。

此外本章的 1.3.9 节里提供的 Ionic 开源案例网站，也可以成为读者发掘借鉴优秀开发者

17 
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作品源代码的宝库。

1.4.2 Ionic 助力实现你的创业梦想

对于值得尊敬的创业者和创业团队来说，梦想的翅膀插上之后，还得尽量多扑腾几下。创

业团队要打造一个产品原型，一般需要几个角色：业务主导人、产品经理、开发工程师、 UI

设计师。 Ionic 框架主要是给其中的开发工程师和U设计师角色配合使用的，当然如果创业者

能身兼数职，推出产品原型的过程将会是无比顺畅。

学习和使用 Ionic 框架，有助于创业过程中低成本地快速试错野蛮生长，这已经是国内外

多个创业团队的共识了。希望你们能在阅读本书后通过努力，迅速找到风口，依靠方校长建造

的独有防火墙生态优势，早日让国人用上中国特色的移动 APP 应用。

1.5 小结
本章从移动互联网行业的热潮入手，逐步阐明了跨平台移动框架中的 Ionic 是一个值得深

入学习使用的开发平台。此外本章介绍 Ionic 的诸多优势和特性，在后续的章节中，读者将会

一一学习和接触到这些部分。
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.... 1。nic m开嚣翻谅面踊窑费，

本章将介绍使用 Ionic 框架开发前需要安装的开发环境。根据第 1 章的介绍， Ionic 依赖于

Cordova 框架，此外开发出来的 APP 应用也需要适配 iOS 和 Android 两种移动操作系统平台，

因此在能够使用 Ionic 构建出两种操作系统的安装包前，有比较严格的安装步骤需要完成。本

章的主要知识点包括：

• Ionic 开发运行环境安装

• Windows 下 Android 开发平台安装

• Apple OS X 下 iOS 与 Android 开发平台安装

• 推荐的代码编辑工具 Sublime 配直

2.1 Ionic 快速上手环境安装
Ionic 开发调试环境是基于 Node.js 运行的，而 Ionic 的公开源代码包又托管在 Github 上。

因此安装 Ionic 的正式开发调试环境前，需要有一些前置的平台工具先能成功运行。本节将依

次介绍这些平台工具的安装和对它们的功能进行简单说明。

本节涉及的软件包安装过程在 Windows 和 Apple OS X 下基本一致，读者基本可以登录这

些软件的官网自行解决安装中遇到的问题。因此碍于篇幅关系，笔者在本节不详细介绍

Apple OS X 操作系统环境下的安装过程，而只以占读者比例最多的 Windows 操作系统环

境来演示。如确实有特殊明显的区别，笔者会在具体的章节里依据情况说明。

2.1.1 安装 Node扣和 NPM

1 .什么是 Node.js 和 NPM

Node.js 是让 JavaScript 脱离浏览器运行在服务器的一个平台，而不是一个新的语言或者

库。虽然 Node.js 采用的是单线程机制，但是它通过异步 IO 与事件驱动的设计来实现了高并

发服务。此外 Node.js 内建一个 HTTP 服务器可方便地用于测试和生产运行。在 APP 应用开发

的过程中，我们将要在浏览器中调试的 Ionic 代码就是通过 Node.js 的 HTTP 服务来响应请求

和执行文件修改后动态 reload （重新加载〉机制，因此能够运行 Node.js 是成功安装 Ionic 的前

提条件。
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NPM 是 Node.js 的包管理器，它已经被自动包含在目前 Node.js 的安装包里，不再需要单

独安装。在使用 Ionic 的 CLI 生成完 Ionic 工程目录和描述工程所用到的 Node.js 代码包的配置

文件 package.json 之后， NPM 会被自动调用以下载安装这些 Node.js 代码包。

本书不是关于 Node.js 的入门书，因此不会花过多笔墨介绍 Node.js 和 NPM。感兴趣的读

者可以到这两个软件的官网自行阅读文档学习。

2. 安装 Noae. 和 NPM

笔者编写本书时，可以成功安装运行 Ionic 的 Node.js 版本为 v4.4.2，因此建议读者可以在

开发机的命令行内输入：

判断是否已经安装了正确的 Node.js 和 NPM 版本，如图 2.1 所示。

图 2.1 查看当前操作系统安装的 Node.js、 NPM 和 CNPM 版本

如果 Node.js 未安装或者版本太旧需要升级，建议读者到图 2.2 中显示的 Node.js 的官网

https://nodejs.org/en/download/，根据所使用的操作系统选择对应的 Node.js 包安装。
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由于中国国情的关系，使用 NPM 下载安装某些软件包时需要使用一些不可详细描述的技

术手段改变联网状态。因此推荐读者在安装或升级完 Node.js 后运行以下命令安装淘宝提供的

NPM 软件包库的镜像 CNPM，安装命令的成功输出如图 2.3 所示。

npm install -g cnpm --registry==https://registry.npm.taobao.org 

图 2.3 使用 NPM 安装 CNPM

命令成功执行完毕后，以后使用 npm 命令的地方就都可以用 cnpm 来代替了。

本书介绍的关于 CNPM 的内容也许会随着时间流逝而可能不再正确。具体权威的 cnpm

说明和其提供的专有命令请参考 CNPM 的官网： htψs://npm.taobao.org/。

到目前为止， Node.js 和 NPM 的安装就算基本完成了，读者可以回顾一下图 2.1 ，运行图

中的 3 个命令检查一下开发机的软件版本是否正确（版本号大于等于图中数字即可〉。

2.1.2 安装 Git

Git 是目前世界上最先进的分布式版本控制系统。和 Git 出现前流行的集中式的版本控制

系统 CVS、 SVN 及收费版的 ClearCase 相比， Git 所代表的分布式版本控制系统为开发者带来

了极大的便利性，同时丢失代码的可能性也减小很多。目前基本所有的开源项目都发布在使用

Git 的 Github 网站上， Ionic 开发框架这个开源项目也是如此（项目在 Github 的网址为

htψs://github.com/dri句co/ionic/tree/l .x ）。

因此使用 Ionic 框架的开发者，需要在开发机安装好 Git。这样当使用 Ionic CLI 创建项目

时，将会自动调用 Git 的命令，从 Github 把最新的 Ionic 模板与支持文件下拉到本地目录。

1 . Windows 操作系统环境下 Git 的安装

笔者推荐使用 Windows 操作系统环境的读者到图 2.4 展示的 Git 开发组提供的专门网站

https://git-scm.com/download/win 自动下载最新版的 Git 安装包并按提示安装即可。
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图 2.4 Git 的官网下载网站

2. Apple OS X操作系统环境下 Git 的安装

笔者推荐使用 Apple OS X操作系统环境的读者使用 Homebrew 来安装 Git。首先读者可以

在 Terminal 窗口输入：

brew 

通过 Terminal 窗口的提示可知 Homebrew 是否已被安装。 如果 Homebrew 尚未安装，读

者需到 Homebrew 的官方网站 Chttp://brew.sh/index_zh-cn.htrr让）依据说明安装，如图 2.5 所示。

因为官网已提供中文版的完整说明和命令代码，这里不再详述 Homebrew 的安装过程。

图 2.5 Homebrew 官网安装说明
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读者也可以使用其他方式在AppleOSX操作系统环境下安装 Git。因为本书第 12 章的 12.1

节也需要使用 Homebrew 来安装 MongoDB，所以这里笔者仅推荐了使用 Homebrew 的安

装方式。

确认 Homebrew 可以正常工作后，安装 Git 就很简单了。继续在 Terminal 窗口输入：

brew ipatall git 

即可进入 Git 的安装。安装完毕后可输入：

git 帽ve%aion

验证 Git 是否成功安装以及被安装的版本，如图 2.6 所示。

！样？” 4
图 2.6 验证 Git 是否成功安装以及被安装的版本

2.1.3 安装 Gulp 和 Bower

Gulp 是前端开发过程中一种基于流的代码构建工具，是自动化项目的构建利器。她不仅

能对网站资源进行优化，而且在开发过程中很多重复的任务能够使用正确的工具自动完成。具

体来说， Gulp 是基于 Node.js 的自动任务运行器，它能自动化地完成 JavaScript、 SASS/SCSS、

HTML、 css 等文件的测试、检查、合并、压缩、格式化、浏览器自动刷新、部署文件生成，

并监听文件在改动后重复指定的这些步骤。在实现上，它借鉴了 Unix 操作系统的管道（pipe)

思想，前一级的输出，直接变成后一级的输入，使得在操作上非常简单。

Bower 是用于 Web 前端开发的 Node.js 包依赖管理器。对于前端包管理方面的问题，它提

供了一套通用、客观的解决方案。它通过一个 API 暴露包之间的依赖模型，这样更利于使用

更合适的构建工具。 Bower 没有系统级的依赖，在不同包之间也不互相依赖，依赖树是扁平的。

Ionic 框架同时使用了 Gulp 和 Bower 作为安装与构建工具链的一部分，因此这两个工具都

需要在命令行工具中使用 NPM 安装好：

命令行里使用了 sudo 来运行安装命令，否则可能会出现当前登录的用户权限不够，无法

将文件复制到指定目录的错误提示。

安装过程完成后分别输入以下两条命令验证 Gulp 和 Bower 的正常安装与版本，如图 2.7

所示。
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图 2.7 验证 Gulp 和 Bower 是否成功安装以及被安装的版本

一般的前端项目需要在项目目录里再次使用 NPM 以项目模式安装 Gulp，而因为 Ionic 的

项目模板已在其 package扣on 里描述了对 Gulp 模块的依赖，因此后面的构建过程不需要

进行类似的安装了。

2.1.4 安装 Ionic CLI 与 Cordova

完成了前面的铺垫之后，现在可以开始安装 Cordova 和 Ionic CLI 了。首先需要在命令行

工具中使用阳M安装这两个工具包：

sudo npm install cordova@6.2.0 ionic@l.7.16 -g 

这里安装 Cordova 和 Ionic CLI 时指定了安装的特定版本号，这是因为笔者编写此书时所

使用的开发环境就是这两个当前最新的版本。为了保证后面的讲解使读者能够在自己的开

发环境中完全重复，笔者建议读者朋友在学习时除非很有把握，否则最好不要随意升级改

变它们的版本。

由于中国互联网的特殊状况，使用 NPM 安装 Cordova 和 Ionic CLI 的过程中可能会出现

一些依赖包无法下载而安装失败的现象。不幸中招的读者可以使用 cnpm 替换命令中的 npm,

尝试使用本章 2.1.1 节介绍的淘宝提供的 NPM 软件包库的镜像绕过此类问题。
安装过程完成后分别输入以下两条命令验证 Gulp 和 Bower 的正常安装与版本，如图 2.8

所示。
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cordova --version 

ionic --version 

图 2.8 验证 cordova 和 Ionic CLI 是否成功安装以及被安装的版本

进行到这里，可以感觉一下 Ionic CLI 都能提供什么高大上的开发支持框架了。直接在命
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令行工具中运行 ionic 命令即会出现 Ionic 的任务提示界面：

ionic 

图 2.9 中显示了 Ionic CLI 支持的子命令集和对应的说明。

图 2.9 的示例图截取的是Apple OS X操作系统中的命令行提示，在 Windows 操作系统中

的提示结果内容应该类似。
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图 2.9 Ionic 的任务提示界面

2.1.5 安装设置 Chrome 浏览器（推荐）

,J' 

在运行 Ionic CLI 创建一个项目之前，笔者推荐先安装好 Google Chrome 浏览器，并将其

设为系统的默认浏览器。该浏览器的内置开发者工具非常强大，而且在调试实体 Android 设备

的 Webview 应用时可以连接其控制台（console），获取实时的调试信息。建议读者到其中文

版官方网站下载，如图 2.10 所示，安装地址为

https://www.google.com/intl/zh-CN/chrome/browser／。如果因网络问题无法连接官方网站，再考

虑到国内的软件下载网站去找，这里笔者就不一一指出了。
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• cllromo ~ 

免费下载快速的网络浏览器
…Z向屏计，机手（＇叫骂侬斗’＇＂＂＇＂虫’-.. , ..制川”’叫节军...’”．，旬悦。咱，霄，啕

图 2. I 0 Google Chrome 浏览器官方网站下载

完成 Google Chrome 浏览器安装后， Windows 和 Apple OS X操作系统的用户分别按 F12

键／command+option+I 键，打开 Chrome 的开发者工具，将各窗口布局调整成如图 2.11 中所示

的模式。这种布局模式的好处是左边显示了 APP 应用的模拟显示界面。当开发人员在右方窗

口对 HTML/CSS/JavaScript 代码做出任何调整的时候，左边的页面渲染将会即时反映出代码的

效果：而当开发人员操作左方的界面元素产生动画等效果时，也可以实时看到右方代码窗口里

的 css 类被动态改变。这种布局模式能充分利用宽屏显示器的优势，推荐读者采纳。

图 2.11 建议的 Chrome 调试模式各窗口布局

对调整不太熟悉的读者可以参考点击图 2.12 中注释出来的按钮，这样就能比较容易获得

图 2.1 l 的效果。
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图 2.12 Chrome 调试模式布局调整按钮

2.1.6 Hello Ionic 项目

现在终于可以创建一个 Ionic 的测试样例项目来感觉一下了。在命令行输入：

ionic start -a ”Hello Ionic" -I app.hel~o_ionic.one Hello Ionic blank 

Ionic 的 CLI 会开始使用 Git 从 Github 网站上抓取正式版的 Ionic 框架源代码，经过一段

时间的等待（等待时间跟网络环境有关），会显示如图 2.13 所示的完成界面。界面里提示开

发者已经可以使用 ionic serve 在浏览器中测试或是继续安装对 iOS 和 Android 移动操作系统平

台的支持（后面两个选项我们会在本章的后续内容里逐一介绍）。

图 2.13 Ionic CLI 完成初始化项目框架提示界面
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随后 Ionic 会试图调用 NPM 继续安装所需的 Node.js 组件，由于国内网络状况会有可能失

败。这个问题可以通过在项目的根目录下运行命令”cnpm install”来解决。

按照图 2.13 的提示，进入项目目录后在命令行窗口中输入：

ionic serve 

Ionic CLI 将开始 Web 构建过程，进入命令状态，并启动默认的浏览器打开 APP 应用，如

图 2.14 所示。

图 2.14 Ionic CLI 命令状态

2.1.7 使用浏览器验证开发环境自动重载特性

Ionic 框架为浏览器环境开启变更自动重载。开发者更改了项目代码并保存后，浏览器会

自动刷新反映变化。图 2.15 是初始页面的内容，注意顶栏标题为“Ionic Blank Starter，，。

图 2.15 页面初始显示

随后读者可以尝试使用文本编辑器打开项目目录中 WWW 字母下的 index.html 文件，找到
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“ Ionic Blank Starter，，文本字样后将其改为“Hello Ionic，，并保存文件。无须手动刷新，浏览

器就会自动刷新页面，如图 2.16 所示，注意顶栏标题己变为“Hello Ionic ，，。

图 2.16 页面自动 reload 后顶栏标题显示的文本更新

2.2 Windows 下安装 Android 开发平台
完成本书 2.1 节的安装后，我们已经可以在浏览器中运行 Ionic 框架开发出的 APP 应用了。

然而在使用任何移动平台硬件设备的特性之前，还需要安装对应移动平台操作系统的软件开发

包（SDK）。这些软件开发包是由移动平台操作系统的供应商提供且不断升级维护的。本节

将介绍在 Windows下安装 Google 公司的 Android 软件开发包并使用 An世oid 实体机设各测试。

iOS 的软件开发包只能安装运行在 Apple OS X操作系统环境，因此使用 Windows 操作系

统的读者只能安装和使用 Android 开发平台。有些开发人员使用“黑苹果”的方式在 PC

上安装 Apple OS X操作系统，因为法律风险笔者在本书不便介绍这种做法。

按照官方网站说明， Ionic 只对 Android 和 iOS 提供全面的技术支持， Windows Phone 不在

考虑范围之内，因此本书也不会介绍 Windows Phone 的开发平台安装。

2.2.1 安装 Android 开发环境

1 .安装 JDK

Android 平台中 APP 应用的主要开发语言是 Java，因此首先需要安装和配置 JDK Oava 

Development Kit）。读者可以自行到 Oracle 公司提供的官方最新 Java SE 版的 JDK 网址

问：／／www.oracle.com/technetwork/Java/javase/downloads/index.html 下载，如图 2.17 所示。

29 



构建移动网站与 APP: io忧移动开发入门与实战J

J荫vaSE

.....四

JmME 

...曲Sε－,,,,. sεM唰、，...缸’”
捆呻后，嘛”甸回

战晤。e

\WbTlet 

“咱C篇＠
.，，四τv

”··监‘OJ画咱

Coo，惧”’”
指四”啤缸，，．

坤、，N闻....崎臼叫v 』.........回》 lama ~I叩 to v Sear曲 Q. 

Store Supp。同币，•lnlng P•附晴m

: Java SE Downloads 

三： Java : 

i ’理理圆圈 圈圈回踵’1
i 揭.......剧精明凰”.. ., ，，呻2 Ntl8o ... ••MJOI<·

I .i.v1~响rm.... nd刷刷刷。”

J画.. Sε ””’， ， ．”’2 
．均咽 Sε缸，，，，M叫嗣同＇°＂＇＂鸣”“咽，其”＂＇＂＂＂＇＂＂＇嗡僧”＂＂＂＂＇＂＂＂＇＇回甜m•SEO
U蝇锦U院，回＇＇＂＂幅，..’”... ,.SE 曲”，.........，‘j-.1＂＇＂＂＇＂＂＇缆。＇＂＇” pl\H
四础剧创.. 由旧....＂嗣d翩翩附隐...例”••f
Loamrr槐树． ．

. ”6悔国＂＂＂如同＂＂＂ζ问n‘

． 阂’陆也WN””

· 由＇＂＂ι剧院回

• JavaSEPro<Si.lc" 

. ＂＂＂＇＂市W Uten蝇’

. c.’‘貌”s.，.舵”Co晴军... 扭，现
． ’”’嘟”oF帽’

• JOK向国必.... 

• JRER•od响

图 2.17 选择 Java SE 版的 JDK 下载
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安装时需要记下 JDK 在本机安装的路径，因为随后需要设置系统环境变量指向这个路径。

以笔者的 PC 为例， JDK 的安装路径为 C:\Program Files\Java\jdkl .8.0 _ 60。然后点击 Windows

开始菜单按钮，在“搜索文件和程序”的搜索栏中输入“Environment Variables，，，在开始菜

单里筛选出现的操作项中点击“编辑系统环境变量”，如图 2.18 所示。

在随后出现的如图 2.19 的对话框中，切换到“高级”选项卡，再点击“环境变量按钮”。

图 2. 18 查找编辑系统环境变量入口
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图 2.19 进入编辑环境变量

在随后出现的如图 2.20 显示的“环境变量”对话框中，查找下方是否已经设置了

“ JAVA HO~伍”变量并确定变量值与安装时获得的 JDK 的安装路径相同。如果查不到
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“ JAVA HOME”变量， 则需要点击“新建”按钮，在变量名和变量值输入栏分别输入

JAVA HO岛1E 和 JDK 的安装路径，参见图 2.2lo

环槐魔缉

系统变量电〕

啤豆豆2 型蔓豆二］［垣~

道画D睛里ζ3 口睡歪3
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图 2.20 查找系统变量“JAVA HOME” 

辘辘系统度量

交量各 Q!)

变量｛!i(l'.) :

图 2.21 设置系统变量“JAVA HOME” 

以上步骤都成功完成后，读者可以在命令行窗口中输入验证命令：

Java 翻version

如果出现类似图 2.22 的输出结果，则表明 JDK 己安装完毕，可以进入下面的安装 Android

Studio 阶段。

图 2.22 验证 JDK 安装命令输出结果

2. 安装 Android Studio 

笔者推荐到 Android 开发者网 htψs://developer.android.corn/studio/index.html#downloads 下

载对应操作系统平台 Android Studio ， 参见图 2.23，如果因网络问题无法连接官方网站，可考

虑到国内的软件下载网站去找。
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图 2.23 选择对应操作系统平台 Android Studio 下载

下载完毕运行安装文件，使用默认推荐模式安装即可。不过在安装过程中需要记住Android

SDK Tools 安装到本地 PC 的路径。以笔者的 PC 为例是 C:\Users＼＇ηllnkpad\AppData\Local\Android\

sdk＼。

之所以需要安装 Android Studio，是因为安装它的时候会同时安装灿的id SDK Tools. 

Android 平台下的安装程序打包编译都需要这个 Android SDK Tools。 如果读者确定将来不

会进行 Cordova 组件的开发，也可以到官网自行下载 Android SDK Tools 安装即可。

安装之后需要做类似安装 JDK 之后的系统环境变量设置工作。 这次需要设置 2 个变量：

• ANDROID HOME：以笔者的 PC 为例，需要增加系统环境变量 ANDROID HOME, 

并设直为 C:\Users\ Thinkpad\AppData \Local\Android\sd拙。

e PATH：以笔者的 PC 为例，需要增加或修改系统环境变量 PATH，并分别加入两个

路径：

~ C:\Users\Thinkpad\AppData\Local\Android\sdk\platform-tools . 

~ C:\Users\Thinkpad\AppData\Local\Android\sdk\tools . 

3. 安装与更新 Android SDK包

Android Studio 安装和路径配置完毕后，需要使用 Android SDK Tools 所带的 SDKManager

更新下载 Cordova 能够支持特定 Level 的 Android API。 具体的做法是在命令行窗口中输入：

android 
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图 2.25 设置 Android SDK Manager 使用 HTTP 协议

如果还是无法安装，则读者需要通过一定的技术手段（如购买临时 VPN 账户）连接到外

网来完成安装了 。

2.2.2 为测试项目增加 Android 平台支持

现在可以回到 Ionic CLI 为 2.1.6 节创建的测试项目配置 Android 平台支持了。按照图 2.26

所示，进入项目目录后在命令行窗口中输入：

ionic platform add android 

Ionic CLI 自动下载所需资源并配置完所有的内容。

图 2.26 为测试项目增加 Android 平台支持

2.2.3 连接 Android 实体机设备测试 APP

Ionic 的测试项目增加完对 Android 平台的支持后，就可以直接连接 Android 实体机设备进

行测试了。按照图 2.27 所示，进入项目目录后在命令行窗口中输入：
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〔第豆章在 Ionic 的开发调试环境安装

Ionic CLI 自动完成项目的编译、链接和生成打包 apk 工作。生成的 Android 安装包文件存

放路径为：项目目录／platforrns/android/build/outputs/apk/android-debug.apk。

图 2.27 连接 Android 实体机设备运行测试命令

此时如果开发人员将符合版本要求且在设备的设置中打开了开发人员调试选项的实体

Android 设各通过 USB 接口还撞到 PC 机，则 Ionic 就能找到该设备，尝试将测试安装包安装

在设备上井启动运行。图 2.28 分别演示了 Android 系统提示安装应用、应用启动后的界面显

示和应用图标在桌面上的显示截屏。至此 Windows 操作系统环境下 Ionic 的 An世oid 平台支持

就可以确认为成功安装了。
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Hello Ionic 

’E滴 安篝

图 2.28 连接 Android 实体机设备安装测试 APP 示例

2.2.4 不使用 Android 模拟器的说明

一些早期关于移动 APP 开发的书籍会介绍如何增加配置 Android 模拟器。由于 Android

本身的模拟器启动和执行缓慢，再加上市场的竞争导致高性能的 Android 设备价格低廉，因此

本书不介绍如何使用 Android 模拟器进行 Ionic APP 应用项目的开发测试，有特殊需要的读者
可自行查找网上的资料来配置实现。

-2.3 Apple 。sx下安装 iOS 与 Android
开发平台

使用 Apple OS X C 以下简称为 OSX）的一个相对优势就是如果配置得当，可以在一台开

发机上同时为 iOS 与 Android 这两种移动平台编译、部署和测试 APP 应用。因此建议有条件

的读者考虑使用 MacBook A让或 Mac mini 来做开发机。本节将介绍在 Apple OS X 下安装开发

iOS 的软件包 Xcode 和 Android 开发工具 Android Studio，并分别使用 iOS 模拟器和 Android

实体机设备完成示例应用的发布测试。

36 

由于国内的网络状况，如果即使遵照作者在本节给出的完整步骤也无法成功安装，往往是

因为某些站点被屏蔽的关系。建议读者通过一定的技术手段（如购买临时 VPN 账户）连

接到外网来完成安装。



〔第 2 章 lo忧的尹在词试环境均 | 
2.3.1 安装 Xcode

安装 Xcode 是开发运行在 iOS 上的 APP 应用的前提。 Xcode 的安装步骤比较简单，进入

osx 桌面后，点击桌面工具栏的“Lauchpad”图标。随后在弹出的列表窗口中选择“App Store" 

进入苹果的应用商店，再在应用商店的搜索栏中输入“xcode”，最左边将会出现 Xcode 的应

用安装图标，如图 2.29 中点击安装（GET）按钮即可进入正常的安装过程。

< >

search R•sUlts for ·xcode’ 

X:cOde 

。棚”。....’“
禽，时食宵”‘94旧加牺-cm:m 

C以M回tor Xcode 7 Lite 
Dt<tl ... ， γ。。＂

食

Apple。n Gear · 阳、age as 
h鸭IO!H'Tool•
禽，w禽’时食 1，响onqo
眩，．

协A伸＂＂＇＂飞’＇＂
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。．》硝opo<Too<霍

图 2.29 使用苹果的应用商店安装 Xcode

2.3.2 为测试项目增加 iOS 平台支持

。

Xcode 安装完毕后，即可马上验证一下在 2.1.6 节创建的测试项目是否能构建出 iOS 平台

的应用了。进入 2.1.6 节创建的测试项目根目录后在命令行窗口中输入：

ionic platform add ios 

Ionic CLI会自动下载所需资源并配置完所有的内容。命令行窗口显示输出的结果与图 2.26

显示的内容基本相似，除了里面 android 的字样改为 ios 以外。笔者这里就不重复贴图了。

2.3.3 连接 iOS 模拟器测试 APP

为测试项目增加 iOS 平台支持成功完成后，即可继续使用 Ionic CLI 调用 Xcode 完成项目

的编译、链接、生成、部署到 iOS 模拟器中并启动。需要在测试项目根目录中输入的命令是：

ionic run ios 

经过一定时间的构建，最终将出现如图 2.30 所示的 iPhone 6 模拟器运行界面。

ii hone 6 ~ iPhor-e 6 / iOS 9.3 ( 13E23!)) 
Carrier~ 10:12PM .. 

Ionic Blank Starter 

图 2.30 iOS 设备模拟器运行测试项目 APP
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使用 iOS 设备模拟器来测试的一个好处就是能够比较方便地动态切换各种型号的设备查

看界面布局，如图 2.31 所示。

Jon it 

H。me

ι＂ock 

Reboot 

~＇ ' "'' 

Touch ID Enrolled 
Simulate Finger Touch 

‘h " 

Simulate Memory Warning 
T吨gle In-Call Status Bar 
陆仙。ard

External Displays 

图 2.31 iOS 设备模拟器切换不同型号的测试设备

’阳”．，．
·””… 
’””’”· ’..... 
’””…”” ’“2 ’翩翩阔’ 911-'W 
’“她2
’嗣同·

2.3.4 低成本连接 iOS 实体机设备测试 APP

iOS 模拟器只能满足部分开发基于 iOS 的 APP 应用时的需要，毕竟未来 APP 是要运行在

实体机上，而且有些设备专有的硬件功能也需要实体机调试才能确保万无一失。出于真机调试

的必要性，笔者决定介绍在考虑广大读者经济负担情况下的 iOS 实体机调试安装步骤。

如果不介意花费一定的金钱并且愿意每年支付维持会员费而成为 Apple 的专业开发者的

读者可以直接考虑参考苹果的官方网站说明来建立个人专属的账户

htφs://developer.apple.com/programs/emoll/。因为申请账户的步骤相当烦琐且苹果已经有过

调整相关过程的历史，笔者就不在本书具体说明了。

1 . 获取实体机设备的 UDID

iOS 实体机设备启动系统自带的浏览器 Safari 打开网址 http ://pre.im/udid，根据弹出的

提示安装描述文件即会返回该页面，最后会出现 40 位的 UDID （设备唯一标识符） ， 如图

2.32 所示。
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Pre1m m …1 UDID •0…巴川在＇！！：；：霄： '!" ＇厅 ｜

@ 

图 2.32 获得 iOS 设备 UDID

2. 获得.p12 文件和mobileprovision 文件并导入

随后根据获取到的实体机设备的 UDID:

• 如果读者有认识的已经拥有 Apple 开发个人账户的亲友，可以请求他们帮忙根据
UDID 生成后缀名为.pl2 的证书文件和后缀名为.mobileprovision 的文件。

• 否则可以到淘宝上购买生成.pl2 文件和.mobileprovision 文件的服务，费用也非常低

廉．

获得.pl2 文件和.mobileprovision 文件后，在 osx 开发机上依序双击这两个文件，接受系

统的默认导入方式提示，即完成了指定 iOS 实体机设备的测试登记。

3. 测试连接 iOS 实体机设备

现在可以使用 USB 连接线将 iOS 实体机设备连接到 osx 开发机上，并对所有的弹出警

告框全部接受。随后在命令行窗口进入 osx 开发机上的项目目录，输入：

ionic run i。s --device 

Ionic CLI 将调用 Xcode 自动完成项目的编译、链接和部署到用于测试的 iOS 实体机设备

井启动调试模式。 图 2.33 显示的 osx 开发机上控制台输出的最后一行提示了项目的主页面文

件已被加载，这就表明用于测试的 APP 应用已经被成功安装井启动了。

读者按照步骤运行到这里时，用于测试的 APP 应用也应该安装在 iOS 实体机设备里并显

示主页面窗口了。
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Current executable set to '/Users/qinchao/ter叩I ionic/exar叩lel/platfonos/ ios/bui ld／曲vice／嗣lt旺。时ova.opp

(an阳＇7).
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exit COi回恼nd aut回xit
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图 2.33 应用部署到 iOS 实体机设备并己启动的输出提示

2.3.5 安装 Android 开发环境

1. 安装／更新 JDK

类似于 2.2.1 节介绍的步骤，建议在 osx 中安装最新的 JDK ，同样是到

htψ：／／www.oracle.com/technetwork/Java/javase/downloads/index.htrnl 选择对应操作系统的 JDK

版本下载后直接安装。

安装结束后，也需要配置 JAVA HOME 环境变量。为方便起见，下面以笔者的 osx 下

JDK 安装路径是/Library/Java/JavaVirtualMachines/jdk: 1.8.0 _ 66/Contents/Home 为例。在命令行

窗口中，执行以下命令即可：

e篇port

'AVA＿~O棚’／Library/Java/JavaVirtualMachines/jdkl.8.0_66/Contents/Home

2. 安装 Android Studio 

到 Android 开发者网 https://developer.android.com/s阳dio/index.btml#downloads 下载对应操

作系统平台 Android Studio，请参考 2.2.1 节里的图 2.23。如果因网络问题无法连接官方网站，

可考虑到国内的软件下载网站去找。

下载完毕后，双击被下载到本地的.dmg 文件，会出现如图 2.34 所示的安装提示窗口。
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@ 圃’
阳d!oid Studlo Applications 

图 2.34 Android Studio 安装提示窗口

拖动图中左边 Android Studio 图标到右边的 Applications 目录里就完成初步安装了 。

随后需要双击右边的 Applications 目录夹，打开如图 2.35 所示的 Applications 目录，再双

击左侧的 Android Studio 图标启动它。

OS恻.Sto吓＠

！。＜：＜ II zed ’F Ana10刨出UdlO
Iii) AppStore 

4伊 Autanar刷
I Calculator 

@ Calendar 

+Cheu 

• Cont町阳
9 Dashboard 
I Dictionary 

曝 DVOPleyer
C: FoocTlmo ’ Font Book a F。xll Read衔’H GemeC阳ter
• G田age阳阳
’阳明IA Chm""' 
0 180阳

lm~C..plure 

E国邮pUca’ions

Android Studio 

峙phc.,ton • 531.2 MB 
<;r..,tcd ~riday, rv幅y U， 葛川t>at 11:44AM 

胁时M Ftiday， 阳y 21， 却咱剖 1，：“ AM
Las! s配ned Rid町， May 27， 到16 副 11 :44AM

V古时。，1 2.1 
削d Tags, 

图 2.35 启动 Android Studio 

随即 Android Studio 会开始执行初始化 Se阳p。 此处需要记下对话框中显示的 SDK Folder 

路径，以图 2.36 为例是/Users/qinchao/Library/Android/sdk，然后在 Veri命 Settings 对话框中点

击 Finish 即可。
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图 2.36 启动 Android Studio 执行初始化 Setup

Android Studio 会开始连接下载网站下载 Android 开发包并安装，如图 2.37 所示。

啤古帜川

枫； Do川削ing Components 

Downloading 

:•nllro10...,1γenoerscn1nrctan9－~ncwα.，创幅11nu1n;n
•nd "'id-N/ rende "c r Ip t I c tang-include/ht刷\in筐，in h 
;andro1d-H/ lib64/\i出cc.由lib
;androiHI/陀ndersc r1pt/c\ang-1nc\ude／恤口111trin.h
:and roid-N/ renders c r !pt/ l J b/bc/x86/ 
;android－”川ndersc口，t/\ib/inte耐diates/
and roid-N/ renders c r J pt/\ lb/packaged/ 
'android喇／ rend•rscript/
;android咐，r<nde rsc rU>t/ c \ang·inc \ude/a \ti,.c. h 
'and roid-N/ r凹曲目crip甘clang-.inc\ude内tdint.h
;andro1φ-H/r酬dersc r lpt/c\ang-inc lude/xs刮目1ntr1n.h
androld-N/ rendersc r !pt/clang→nc\ude阳很且ntrin.n
android－悦／tftipse l-linux-and roid-td 
如droid-N／陀nd• rsc r ipt/\ib/packag•d/ ac阳bi-v7a/ libRSS叩ρ川．阳
启nd ro id-N/ rend• rs<cipt/ clang-inc \ ude/va ra rgs • h 
;and roid-N/ renders c rlpt /inc \lid•/ rs_ co阿.rsh
'android-N/rend•rscript/Ub/inte耐di刮目阳661
;android-Jl/renderscr均t/incllide!rs_al \ocat1on_data rsh 
,android-NI renderscnpt/c\ang-inc \udelxtest int rm h 
阳wnlo回in9 htt阳：／／dl.googte.c幅／android/ repos i tory/ goog lι"2r<阳Sito叩·＿ r29
I , Zlphttps: //d\.go吨te.c棚Iandroid/ repos itoryl肘。9 te_«2repository_r29. zip 

图 2.37 Android Studio 连接下载网站下载 Android 开发包并安装

如果安装过程中失败，很大可能性是因为国内的网络状况问题，则读者需要通过一定的技

和手段（如购买临时 VPN账户）连接到外网来完成安装了 。

/ 

安装结束后，将显示如图 2.38 所示的 Android Studio 欢迎界面。 此时需要点击下方的

Configure 下拉按钮，选择其中的 SDKManager 来安装稍低版本的 SDK 和工具。
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Android Studio 
Verston 2 1 2 

’事 Start • new Android Studio project 

CJ Open an existing Android Studio project 

’ Check 。ut project from V町sion c。ntrol • 

r!/ Import project (Eclipse AflT, Grad阳， etc .J

r!/ Import an Android code sample 

图 2.38 Android Studio 欢迎界面

在随后出现的窗口里的左边导航栏，点击选择 Appearance & Behavior• System Settings• 

Android SDK，然后在右边的 SDK Platforms 选项页内，选中 Android 6.0 (Marshmallow）底下

至少 Google APis、 Android SDK Platform 23 、 Sources 岛r Android SDK 这 3 项，如图 2.39 所示。

接着再切换到 SDK Tools 选项页，选中如图 2.40 所示被选中的项目，点击 OK 按钮后会显示

如图 2.41 的 SDK Quickfix Installation 窗口，等待它执行下载安装完毕就可以了 。
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图 2.39 安装指定版本 SDK Platforms 
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图 2.40 安装指定版本 SDK Tools 
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Installing Google APis 
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src/androld/support/v4/vlew／飞fiewParentCompatKltκat.java

。 Pltase嗣It until the Installation finishes to continue 

图 2.41 SDK Quick.fix Installation 窗口

最后需要做的就是类似 2.2.1 节所做的， 还要设置 ANDROID HO队伍 环境变量和路径，

以笔者的操作系统环境为例需要执行的命令是：

export ANDROID_HOME==/Osers/q主nchao/Library/Android/SDK

export PATH=$ {PATH} : /Users/qinchao/Library /Android/SDK/platf。rm-to。ls:/Use
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's/ qinchao/Library /Android/ SDK/ to。ls 

2.3.6 为测试项目增加 Android 平台支持

现在可以回到 Ionic CLI 为 2.1.6 节创建的测试项目配置 Android 平台支持了。与图 2.26

类似，进入项目目录后在命令行窗口中输入：

ionic platform add android 

Ionic CLI 会自动下载所需资源并配置完所有的内容。

2.3.7 连接 Android 实体机设备测试 APP

上述步骤完成后，就可以用 USB 线连接 Android 实体机设备和 osx 开发机测试一下 APP

了。如果读者像笔者一样用的是国内的厂商提供的 Android 设备， Android SDK Manager 可能

会因为无法识别而不能连接。因此出于保险起见，读者可以先进入 osx 的

Launchpad• Other• System Information，在弹出的窗口左侧导航树中点击 USB 项目，然后在

右边的 USB Device Tree 视图里找到通过 USB 线连接的 Android 实体机设备的 Vendor D。以

笔者为例，华为手机的 VendorD 为 Oxl2dl，如图 2.42 所示。
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图 2.42 在 System Information 窗口查找 Android 设备 Vendor ID 

随后在命令行窗口中执行：

最后就是进入项目目录后在命令行窗口中执行命令来使用 Android 实体机设备测试 APP:

如果前面的步骤都顺利完成， Ionic CLI 将能成功找到 Android 实体机设备，启动如图 2.43

的构建过程。
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图 2.43 找到 Android 实体机设备启动 APP 构建过程

如果构建过程一切顺利， Ionic CLI 将能在 Android 实体机设备成功部署和启动测试 APP,

如图 2.44 的输出显示了“LAUNCH SUCCESS”的字样。
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图 2.44 在 Android 实体机设备成功部署和启动 APP

[- 

' 
此时连接的 Android 实体机设备应该如本书 2.2.3 节的图 2.28 所示启动了测试 APP。因为

Android 实体机设备上显示的内容一致，这里就不再重复给出示例图了。

46 



t百玄宣布i主商开授说话时安装

2.4 安装开发工具 Sublime Text 3 （推荐）
在本节前面，读者根据开发机的操作系统，应该分别通过 2.2 或 2.3 的阅读和安装实验，

完成了 Ionic 环境和硬件设备环境的安装调试，可以正式进入开发了。 Ionic 框架本身是开源项

目，目前并没有专有的 IDE 开发环境用于开发。本节笔者推荐介绍适合使用 Ionic 进行跨平台

移动 APP 开发的免费代码工具 Sublime Text 3 供读者选用。

2.4.1 安装开发工具 Sublime Text 3 

Sublime Text 3 是当前比较适合 Ionic 开发的跨平台（支持 Windows、 Linux、 OSX）文本

编辑器，它的优势在于其漂亮的用户界面、多窗口视图布局和强大的功能。读者可以到其官方

网站 htψs://www.sublimetext.com/3 根据开发机的操作系统下载安装，参见图 2.45 所示。

[ Home Download Buy m吨 Fo阳m Support 

Sublime Text 3 
Download 
Sublime Text 3 旭 currently In be日， The latest bulld is 3114. 

。♀豆且（ 10.7 。， later Is required) 
。血rul且皿 ·also available as a四且跑单血压阳
· 监皿皿且坠且1· al四目a1lable as a 112血旦旦旦旦皿
。且凶且地组且· also available as a组血~for 。t旧r Linux di且ributions.
0 I.!凰山队丑剧1－刮目 available as a Ill血型1 for other Llnu> distributions 

Sublime Te硝 may be downloaded and evaluated for free, how琶V叮 a license must be 
阳.cm-d for continued u且， There Is cu「rently no enforced 岱me limit for the 
evaluation 

阳r notificat ion about n制versions. follow姐凶m凶。ntwitter.

Even more bleedtng edge ve四ons are available In the也且且山国县

图 2.45 Sublime 3 官方网站下载页

Sublime Text 3 被安装完毕后，读者可以启动它，尝试使用它打开任何目录，点击菜单

View→Layout→Grid4，切换成 4 个子窗口视图模式，类似图 2.46 所示。笔者在外接大屏幕显

示器的时候经常使用这种窗口模式来分类，同时查看本书后面章节会介绍的页面模板、

Angular JS 控制器（controller）、 AngularJS 服务，以及 scss 样式这 4 类文件。由于一个功能

相关的多部分代码能做到同屏显示而不用切换窗口来查看，这样能达到较高的产出和调试效

率。
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图 2.46 推荐的 Sublime 3 多视图窗口布局

2.4.2 安装 Ionic 辅助编码插件

Sublime Text 3 的 Package Control （扩展包管理器）是它用于安装管理其他扩展的重要工

具，因此需要尽快安装。读者可以打开网址 https://packagecontrol.io/installation，找到页面内如

图 2.47 所示的 SUBL肌1E TEXT3 代码部分复制下来。 如果读者访问该网址有困难，可以在随

书代码的根目录里找到名为 install-sublime-text3-package-control.txt 的文件，该文件的内容即为

需要拷贝的代码部分。

SUBLIME TEXT 3 ' SUBLIMEτEXT2 

1酬port urllib ，俨equest,os,hashlib; h • 

· 291Sdl8513Sl.e5ee549c20394736b442' + 

'8bc59才F460fa1548d 15146 76163daf cB8 ’， pf 哥＇ Package Control. sublime

package ’, ipp ~ sublime installed_packages_path(); 

urllib . 俨equest. install_opener（时llib .req回民. build_opener( 

町、lllb. request. P同呵Handle俨（）｝）』 by 属 urllib.阿quest. url叩en(

'http. //packagec。”trol lo/’+ pf. replace( '’,'%20')).read(); dh • 

hashlib .sha256(by). he•digest(), print（’ Erro俨 validati吨 dow11load (got 

%s instead of %吟， please try 嗣阳的 install' % (dh, h)) if dh I• h 

else open（田 .path. join( ipp, p付，＇wb' ) wrlte(by) 

图 2.47 安装 Sublime 3 的扩展包管理网页代码部分

随后点击菜单 View→Show Console，在显示的 Sublime Text 3 的控制台中粘贴上一步复制

的代码并因车执行。 Sublime 3 会提示运行成功且需要重启。

依照要求重启后点击菜单 Preferences→Package Control，然后在弹出的对话框内输入

Install Package 并回车确认，如图 2.48 所示。
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图 2.48 使用 Package Control 进入插件安装

在随后出现的图 2.49 所示的对话框内继续输入 Ionic，就可以从筛选出的列表中选择一个

用于辅助输入和完成 Ionic 框架 AngularJS 指令的代码片段的插件安装，并开始使用。读者可

以在学习和开发过程中慢慢感受到所安装的插件带来的输入便利，限于篇幅这里就不再详细介

绍了。

图 2.49 使用 Package Control 安装 Ionic 框架开发辅助插件

2.5 小结
本章的内容虽未具体介绍 Ionic 框架下的代码开发，但是却关系重大。由于国内的网络环

境，很多初学者都未能顺利在测试硬件上安装运行一个最简单的 APP 应用。只有完成本章的

开发调试环境安装和开发工具的设定后，才能为后续章节的顺利开发调试和部署打下基础，希

望本书的读者能顺利完成本章的安装过程。从下一章开始，本书就要进入代码基础知识解说模

式了。
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~ Angular JS vl. xλ门相步，

本章将介绍使用 Ionic 框架开发前掌握的 AngularJS v l.x C指 AngularJS 的第一个大版本，

本书以下简称为 AngularJS）基础知识。除了需要明白 HTML 5/CSS 3/JavaScript 这三个 Web
开发的基本知识，要学会 Ionic 开发还有一个前提就是懂 AngularJS。然而按笔者的估计，初

学型的开发者要完整搞懂 AngularJS 的方方面面，怎么也得读一本几百页专讲 AngularJS 的书。
为了不偏离本书主旨，同时又根据 2/8 原则，笔者在本章将介绍使用 Ionic 框架时无法回避的

AngularJS 整体结构和最重要的组成元素，而有些旁枝末节或是关系不大的知识点将被略过或

在后续章节的示例代码中出现的时候给出解释。

ii. 如有读者想要全面深入学习 AngularJS 知识以达到能够深度改写和扩展 Ionic 框架提供的

指令组件的能力，笔者建议直接参考 An回larJS 官方网站完整的使用说明
(h即s://docs.angul呵s.org/guide）、 API 文档（h即s://docs.angul呵s.org/api）或者国内外出

版的优秀 AngularJS 书籍。

本章的主要知识点包括：

• AngularJS 整体结构

• 代码模块与依赖注入（ Module & Dependency Injection ) 

• 数据作用域与控制器（ Scope & Con位oller)

• 服务类组件（ Se凹ice, Factory & Provider) 

• 指令和过滤器（ Directive & Filter) 

• 常用的 AngularJS 内直组件

3.1 AngularJS 整体结构概述
接触过前端界面开发的读者应该都用过或者听说 jQuery 了 。 AngularJS 与 jQuery 大不相

同： AngularJS 是一个 JavaScript 开发框架，而 jQue可是一个 JavaScript 工具库。工具库像瑞

士军刀，使用者觉得合适的时候就找到它的某个部件用一下，但是它基本不会对使用者提出过

多要求或者严格限制，比如瑞士军刀不会要求小刀和开瓶器一定需要一起配合使用；而开发框

架则大不相同，它已经通过自有的部分组成了一个环环相扣的有机整体，严格约定了使用者在
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哪里可以自由组合，在哪里必须按部就班。只有遵照它的要求嵌入和组合，才能保证体系在拼

装运行时能正常工作。因此庞大严谨的 AngularJS 相对于灵活的 jQuery 要难学一些，不把

AngularJS 开发应用的整体结构和各部分组件职能了解清楚，会觉得没处下手或是使用时如堕

五里雾中，即使勉强完成应用，也在其中埋了一些坑等着后人来慢慢填。

因此本节将先从 AngularJS 的整体入手，向读者简单介绍这个重型框架的四大特性和有关

的组件。图 3.1 是笔者简化过的典型 AngularJS 应用结构图，圈中前端区域包括了本章将要介

绍的大部分内容，除了代码模块和依赖注入这两个抽象概念和变形过滤器这个工具类组件。

图 3.1 典型 AngularJS 应用的概要组件图

3.1.1 Angular JS 实现了 M.V.VM 模式

MVVM 模式是 Model-View-ViewMode 模式的简称。由视图（ View ）、视图模型

(View Model) 、模型（Model) 三部分组成，通过这三部分实现 UI 逻辑、呈现逻辑和状态控

制、数据与业务逻辑的分离。图 3.1 中从下至上组成 MVVM 的 3 部分展现了：

• 模型（ Model ）用于封装与应用程序的业务逻辑相关的数据以及对数据的处理方法。

它代表了对后端数据直接访问的权利，例如对数据库的访问（后面我们会看到，这是

通过服务 Service 来代理完成的人模型本身并不依赖于视图和视图．模型。

• 视图．模型（ View-Model ）在中间负责与模型和视图王动，将模型的最新状态发送到

视图，由其利用 HTML 和 css 来渲染内容。

• 视图（ View ）是 AngularJS 解析后渲染和绑定后生成的 HTML.

AngularJS 使用 MVVM 模式获得了 4 大好处：

1 .低辑合

视｜冬I J.1.1:.以独立于模型变化和修改， 一个视图－模型可以绑定到不同的视图上。当视图变化

的时候棋i\1)_ 11J 以不变，当模型变化的时候视图也可以不变。

51 



构建移动网站与 APP: ionic 移动开发入门与实战 〕

2. 可重用性

可以把一些视图的逻辑放在视图－模型里面，让很多视图重用这段视图逻辑。

3. 开发与设计工作可分离

开发人员可以专注于业务逻辑和数据的开发（视图－模型）。设计人员可以专注于界面（视

图〉的设计。

4. 可测试性

可以依据测试归约构造视图·模型来对界面（视图）进行测试。

3.1.2 Angular JS 为 JavaScript 实现了模块化

把系统分割成多模块（Modules）的目的是通过定义公共 APIs、限制行为（功能）和数据

（属性和变量）的可视化，从而实现问题领域分离（Separation of Concerns）。大部分的编程

语言内置了对模块化的支持，但是客户端 JavaScript 并没有原生支持。因此，作为一个完整的

开发框架， AngularJS 实现了自己的模块化系统。这个系统有以下重要特性：

• 纽件寄生于模块中。在定义与使用本章后面介绍的拉制器、指令、过滤器和服务组件

时，必须指明其所属的模块系统（ AngularJS 自带的核心组件除外） ．

• 使用依赖、注入。尽管服务组件是普通的 JavaScript 对象或函数，但为了不污染整体命
名空间，这些服务不是定义在全局空间上，而是需要声明了对其的依赖，才能在其他

模块中使用它们．

1\ 最新的 JavaScript 标准 ES6 已经开始支持和引入类似的模块化概念，因此 AngularJS 的第
二个大版本，也就不用再自己实现模块方案，而直接采用 ES6 的模块标准了。

3.1.3 Angular JS 实现了声明式界面

使用 AngularJS 框架标准的 Web 页面最显著的特点是它们表面上都是多了一些特别的属

性 tag （如 ： ng-app 、 ng咀odel、 ng-controller 等）或者元素 tag （如： ng-include 、 ng－岛m 等）

的静态 HTML 文档，却能具有动态行为能力。

在 Angular 中，这类 HT岛E 文件被称为模板，而 ng-app 这类标记被称之为指令。模板通

过指令指示 AngularJS 进行必要的操作。 比如： ng-app 指令就被用来通知 AngularJS 自动引导

一个 AngularJS 应用。

当 AngularJS 启动应用时，它会通过一个编译器解析处理这个模板文件，生成的结果就是

图 3.1 里的视图部分。

3.1.4 Angular JS 实现了双向数据绑定

目前市面上大多数的前端框架或库在数据模型和视图之间实现的都是单向数据绑定，而双
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向数据绑定是 AngularJS 较有特色之处。

图 3.2 中左边的模型图显示了单向数据绑定的常用模式，即数据模型与 HTML 模板结合

生成了一次性的视图，数据流是单向的。而图 3.2 中右边的模型图显示的视图与模型之间是有

相互交互机制的，从而使视图与模型互相形成数据成为可能，所以称之为双向数据绑定。而这

个交互机制就是通过图 3.1 中的视图模型来完成的。

One-Way D础a Binding 

.. 
’ ，因h、

Two·Way Data Binding 

.. 
I 

、咽四”

图 3.2 单向数据绑定与双向数据绑定区别

那么为什么需要双向数据绑定呢？它的意义在于给开发人员带来便利性和减少了烦琐易

错的手工编写两层之间数据同步的工作量：

• 用户通过视图里的控件调整了语言配直、调整了夜间模式、输入了数据项，这些行为

可以用几乎自动的方式来更新到数据模型。

• 当数据模型变化了，比女口地理位直变化了、网络情况变化了、同步／异步推送的数据

流变化了（比如实时聊天类应用）、被其他视图的输入改变了，所有视图都能几乎自

动地持续反应数据模型的变化。

请注意上面两段话里都出现的几乎自动这四个字，它使设计人员和开发人员的任务分离成

为可能。也正因为有这个便利性为 AngularJS 带来的成功，使后续出现的 Vue扣、 ReactJS 等

前端框架，在是否支持以及如何支持双向数据绑定上都面临一个艰难的决定（实现双向数据绑

定也会带来一系列副作用，这就不属于本书讨论的范围了）。

本章前面的各节概念很多，初学者容易产生能看懂文本里的每个词，但却不知道实现一俨

Angular JS 功能页面到底该如何去做。产生这种盲人摸象的现象这并不奇怪，毕竟

Angular JS 框架的运行时底层依照设计时的强制约定默默做了很多台面底下的工作才把这

些概念和组件紧密整合到一起。因此笔者建议读者可以强忍烦闷先粗略浏览一遍 3.1 节至

3.5 节对概念形成初步印象，然后通过阅读分析 3.6 节给出的一个完整的 AngularJS 范例代

码，再回头查看前面印象模糊的部分小节的说明。经过一到两次的反复理解过程，就能上

手编写基于 AngularJS 框架的应用了。
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3.2 代码模块与依赖注入
在图 3.1 的 AngularJS 应用的概要组件图中没有出现模块的字样，然而这不代表它没出现

在图里。实际上图中的指令、服务（句柄）、控制器都是定义在 AngularJS 的模块里。读者从

图 3.3 展现的图中可以看到所有类型的 AngularJS 组件都是归属于作为容器的某个模块的。

[ Module 

句咱句川、 、 市岖 ，导

i Directive 1 ’ Controller Provider 励Config/ i Run 
、“

”市巧、

Filter 飞 Factory

Service 

感 Const

Value 

图 3.3 AngularJS 模块与组件定义关系

自然地，如果要会使用 AngularJS，就需要解决两个问题：如何在模块里创建组件以及如

何使用其他模块里的组件。下文的 3.2.1 和 3.2.2 节将分别回答这两个问题。

3.2.1 定义模块与组件

定义 AngularJS 模块的代码格式比较固定，为以下形式：

var module = anqular.module(moduleName, im~rtedModulesArraχ'Li. 

其中 moduleName 是字符串类型的模块名， importedModulesArray 代表需要被本模块所导

入的其他模块名，由字符串数组组成，如果没有需要导入的其他模块，也需要传入一个空数组。

‘返回值为被定义出来的模块对象。

在完成了 AngularJS 模块的定义后，也可以通过如下方式调用来获得模块对象：

~ module = anfil!lar .module_(modu;I,eNam~l.& 

其中 moduleName 是字符串类型的模块名。

而定义组件是通过调用上一步骤获得的模块对象的组件工厂方法完成，形式如：

_module.contr。ller (componentName, ［”otherComp。nentNamel ”，

”otherComponentNameN”， function(otherComp。nentNamel，川，。therComponentNameN){

54 

..... ./I业务逻辑代码
}.] ) ; 



〔第 3 章 A刚arJS v1.x 入门初步 | 
其中的 controller 可以根据需要定义的组件类型而更换成 filter、 service 等图 3 .3 中出现的

类型英文名称。 componentName 是字符串类型的组件名，该组件需要依赖使用的其他组件

otherComponentName 1 ... otherComponentNameN 按以上格式依序使用字符串作为参数传入，而

真正的模块对象定义函数再依序将其依赖使用的其他组件作为函数参数的一部分。

此处两次列举出依赖使用的其他组件列表的形式是为了避免 JavaScript 代码混淆器造成的

副作用而使用的，具体的原因读者可以自行参考网上相关的介绍文章，此处不再赘述。

把两个步骤合在一起， 就可以写出类似下面示例 子1 的代码片段了 。

【示例 子l 】演示了定义名为 myApp 的模块并在 myApp 模块内动态定义名为 myCtrl 的控

制器组件。

／／定义名为 myApp 的模块

var app • anqular.m。dule （”myApp”,[” ionic”]) ; 

／／在 myApp 模块肉动态构建名为 myCtrl 的控制器组件

app.contr。ller （”myCtrl”，［”$r。。tScope”， functi。n($r。otSc。·pe) { 

／／设置一个数据模型上的属性

$r。。tScope.appName • "IonicAPP”; 
／／设置一个数据模型上的方法

$rootScope.sayAppName 皿 function(){

cons。le.l。q($r。。tScope.appName);

., } ] } 

【代码解，析】 定义名为 myApp 的模块的时候，第二个［”ionic”］代表模块需要引入使用名为

ionic 模块。 （此处仅为演示目的引入，示例里并没有使用 Ionic 的组件）随后通过对 myApp 

的模块实例 app 的 controller方法调用，定义了名为 myCtrl 的控制器。该控制器依赖于AngularJS 

内置的$rootScope 服务组件。在控制器的内部，利用$rootScope 组件分别定义了数据模型上最

顶层的根作用域对象的 appName 属性和 sayAppName 方法。

3.2.2 使用模块与组件依赖注入

使用模块与组件就相对容易了，在示例 3-1 中，定义名为 myApp 的模块的时候， 就通过

最后的参数［”ionic”］代表 myApp 模块需要引入使用名为 ionic 的模块。 如果还需要引入其他模

块，则在数组里使用同样格式增加其他模块名即可。

组件依赖注入也同样体现在了示例 子1 中 。 由于 myCtrl 控制器组件需要（依赖活rootScope

的服务，因此这里把作为 AngularJS 内置的$rootScope 服务组件通过指定的格式放入了 myCtrl

控制器组件的定义函数签名中。 AngularJS 的注入服务将自动处理定位$rootScope 服务组件并

获取其处于缓存中的句柄，在 myCtrl 控制器组件被创建时以函数参数方式注入。
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3.2.3 Angular JS 模块与 JavaScript 文件

AngularJS 的开发小组推荐了一个基于 AngularJS 的应用的基于模块类别的切分方案，而

Ionic CLI 生成的项目模板基本也是遵照这个方案，如图 3.4 所示。

图 3.4 AngularJS 应用基于模块类别的切分方案

一般是图 3.4 中的第二层的每个组件类型方框分别实现到一个 JavaScript 文件中，并为每

个组件类型单独建立一个模块。而顶部的 app 应用模块也作为入口点文件，声明对其他模块的

引用依赖。

3.3 数据作用蜡与控制器
了解了模块、组件的概念以及定义创建它们的方法，就可以开始进入各种具体的组件类型

的学习了。在图 3 .1 AngularJS 的组件中，可以看到数据作用域 Scope （以下简称为作用域）代

表了数据模型。而之所以作用域放到控制器 Controller （以下简称为控制器〉内，是用于说明

控制器的主要任务之一是在作用域上定义业务逻辑。具体来说，使用控制器可以对作用域对象

进行以下初始化：

• 初始化定义 JavaScript 属性。

• 初始化添加 JavaScript 方法。

正因为两者之间的密切联系，本节将这两种 AngularJS 组件放在一起讨论。

3.3.1 在控制器内初始化作用域对象

可以近似地认为每个控制器都有一个对应的作用域对象，而这个对应的作用域对象是通过

$scope 这个服务组件来访问的，访问方式与示例子l 的$rootScope 类似。

I示例 3-2 】 JavaScript 文件片段，在名为 myApp 的模块内动态定义名为 myCtrl 的控制器

组件，该组件将使用$scope 初始化与其对应的作用域对象。

／／在 myApp 模块肉动态构建名为 myCtrl 的控制器组件
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angular.m。dule("myApp”｝．

controller （”myCtrl”，［”$sc。pe”，”$rootScope”，

functi。n($sc。pe, $r。。tSc。pe) { 
$rootScope.r。。tData={};

／／设置根作用域对象上的对象的属性

$r。。tSc。pe.r。。tData.appName =” IonicAPP”; 
／／设置根作用域对象上的对象的方法

$rootSc。pe.ro。tData.sayAppName = function() { 
c。ns。le.log($r。。tScope.appName);

} ; 

$sc。pe.localData • {}; 

／／设置控制器对应的作用域对象上的对象的属性

$scope.localData.dataName =”My Controller Data"; 
／／设置控制器对应的作用城对象上的对象的方法

$sc。pe.localData.sayDataName = function() { 
cons。le.l。9($sc。pe.dataName);

【代码解析】此处获取 myApp 模块实例后直接调用 controller 方法来定义名为 myCtrl 的

控制器。这次该控制器依赖于 AngularJS 内置的$rootScope 和$scope 服务组件。在控制器的内

部， $rootScope 组件的使用方式与示例子l 没有变化。不同的是使用与调用类似$rootScope

的方式来定义了 myCtrl 控制器对应的数据模型－域对象的 loca!Data.dataName 属性和
loca!Data.sayDataName 方法。

3.3.2 使用作用域对象

完成了 3.3.1 节后，控制器对应的数据模型，域对象己经被初始化好了，那么如何才能在视

图中使用它呢？还是用代码来直接描绘典型的代码场景实现片段吧。

【示例 3-3 】 H刊在L 视图片段，在视图里显示和操作 myCtrl 控制器对应的数据模型－域对

象的属性。

<body ng-app="myApp ”>

<div ng-c。ntroller＝”myCtrl”〉
{ { r。otData.appN缸ne } } 

〈！一此处将会执行单向绑定，显示”z。nicAPP＂一〉

{{ 1。calData.dataName }} 

〈！””此处将会执行单向绑定，初始时显示”My c。ntroller Data”一〉
<label＞请输入数据＜／label>

<input ng-model•”1。calData.dataName”〉
〈！…此处将会执行政向绑定，初始时显示”My Controller Data”，用户输入任意数据后将被自动
到数据模型…〉
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【代码解析】此处代码有几个地方与普通的 HT｝.ι代码不一样。其中分别是：

• body 标签的 ng-app 属性代表了这是一个 AngularJS 应用的页面， body 标签内部的内

容展现和事件处理将会转由 AngularJS 框架进行统一管理．在 3.6 节读者将能看到将

ng-app 的属性设直为具体某模块名的意义与带来的结果说明 。

• div 标签的 ng-con位oiler 属性代表了该标签与其内部所绑定对应的数据模型就是在

myCtrl 控制器内通过$scope 定义的域对象。因此该域对象拥有 loca!Data.dataName 属

性和 loca!Data.sayDataName 方法。 而 AngularJS 框架在执行到这里的时候，会创建

myCtrl 控制器的实例，从而也就创建了一份它对应的数据模型的实例。

• 事实上，使用过 PHP 、 Ruby on Rails 、 Express 等服务器端 HT肌E模板技术的读者对

这种使用｛｛｝｝来绑定在控制器的成员变量值并显示在视图里的写法应该并不陌生。

{ { rootData.appName } ｝代表了读取 myCtrl 拉制器的域对象或是该域对象的继承树中

位于上方的上级域对象的 appName 属性。 此处因为 myCtrl 拉制器的域对象内并没有

rootData 对象属性，因此最终上溯，找到了使用$rootScope 定义的 rootData 对象属性，

随后类似于通过代码读取了 $rootScope.rootData.appName 的值，并用这个文本值直接

替换掉｛ { rootData.appName } ｝。

• { { loca!Data.dataName } ｝的处理方法与｛ { rootData.appName } ｝类似，只不过因为

myCtrl 控制器的域对象内有 loca!Data 对象属性，因此不用再向上查找， 类似于通过

代码直接读取$scope.loca!Data.dataName 的值，并把它的文本值直接替换掉

{ { localData.dataName } ｝。

• input 标签的 ng-model 属性负责了将控件的 value 与 myCtrl 控制器的域对象的

lqca!Data.dataName 对象属性进行双向绑定。最终产生的效果是：页面初始加载后，

输入栏的值为“My Controller Data”；而当用户修改输入栏的值时（假设输入了“Hello

My Controller”），用户的输入值被同步到绑定的$scope.loca!Data.dataName 里，而上

面｛ { loca!Data.dataName } ｝由于单向绑定的关系，将会随着用户的输入，不断刷新显

示输入栏的值，最后显示的值也是“Hello My Controller”。 这里值得一提的 ng-model

正是一个我们在 3.4 节要学习的指令（ Directive ），它构成了图 3.1 中视图．模型

(View-Model ）的部分。

综合示例 3-2 和示例 3-3，可以发现作用域对象在基于 AngularJS 框架开发中占据非常重

要的位置，因为它就是我们常说的数据模型。而用来操作作用域对象的$scope 服务组件，也

因而意义重大。为了帮助读者在后续的开发中少走弯路，笔者这里列举出来一些$scope 的特

点供揣摩理解：

• $scope 是一个 POJO(Plain Old JavaScript O歧ject) .

• $scope 提供了一些工具方法$watch/$apply.
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• $scope 是表达式的执行环境（或者叫作用域）。

• $scope 是一个树型结构，与 HTML 页面里 DOM 的标签平行．

• $scope 对象会继承父$scope 上的属性和方法．

• 每一个 AngularJS 应用只有一个根$scope 对象（一般属于声明了 ng-app 属性的容器
元素），可使用$rootScope 直接访问。

• $scope 可以传播事件，类似 DOM 事件，可以向上（使用 emit 方法）也可以向下（使
用 broadcast 方法）．

• $scope 不仅是建立 MVVM 的一部分，也是实现双向数据绑定的基础。

这里对$scope 的介绍非常简单，更深入地了解是很有必要的。笔者推荐学有余力的读
者可以参阅专门介绍 AngularJS 框架主题的书籍与作用域有关的章节，本书就不再重
复着重介绍了。

3.3.3 控制器与作用域的反模式

Angular JS 的初学者出于直觉或者省事考虑，很自然地就会往控制器与作用域放置不必要
的业务逻辑。然而正确的做法是，控制器这一层应该很薄。也就是说，应用里大部分的业务逻

辑和持久化数据都应该放在 AngularJS 的服务组件里。出于内存性能的考虑，控制器实例只在
需要的时候才会初始化， 一旦不需要就会被抛弃。因此当用户切换或刷新视图时， AngularJS 

框架会清空当前的控制器以及与其对应的作用域。而 AngularJS 的服务组件是一旦创建即常驻

内存的单例对象，除了可以用于包装业务逻辑，提供永久保存应用数据的接口外，服务组件也

可以在不同的控制器之间通过依赖注入的方式被使用。

关于控制器与作用域， AngularJS 有以下几个总结出来的控制器与作用域反模式（即不被
推荐的一些不规范做法〉：

• DOM操作：应当将 DOM操作使用指令进行封装，本书 3.4 节将介绍指令．

• 变换输出形式：应当使用过滤器对输出显示进行转化，本书 3.4 节将介绍过滤器．
• 控制器内有复杂的业务代码：业务代码应当使用服务进行封装，本书 3.5 节将介绍服

务类组件．

3.4 指令和过滤器
AngularJS 的指令 Directive 组件与过滤器 Filter 组件的主要使用场景都是在HTML 页面视

图里。这两种组件与其他 AngularJS 组件一样，都是在代码模块 Module 内定义，只不过它们
的实例可以通过 AngularJS 框架在解析 HTML 页面视图时自动创建。因为它们都对作用域对

象在页面展现有影响，本节将介绍它们的一些基本知识。
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3.4.1 指令 Directive 是什么

在 3.3.2 节，我们已经提前接触体验过 AngularJS 框架内置的指令（Directive ）了。 AngularJS

建立了一套完整、可扩展、用来帮助 Web 应用开发的指令集机制，它使得 HTML 可以转变成

“特定领域语言（DSL）”，是用来扩展浏览器能力的技术之一。在 DOM 编译期间，和 HTML

关联着的指令会被 AngularJS 框架的编译器检测到，并且被调用执行。这种机制使得指令可以

为 DOM 指定扩展行为，或者改变 HTML 原有组件的默认行为。

指令的实质是“当关联的 HT肌E 结构进入编译阶段时应该执行的操作”，它只是一个当

编译器编译到相关 DOM 时需要执行的函数，可以被写在 HTML 元素的名称，属性， css 类

名和注释里（后两种形式的指令出现和应用较稀少）。

Angular JS 通过称为指令属性来扩展的 HTML 控件属性， 其属性名称带有前缀 ng－，它的

实质是绑定在 DOM 元素上的函数。在该函数内部可以操作 DOM、调用方法、定义行为、绑

定控制器及$scope 对象等。当浏览器启动、开始解析 HTML 时， DOM 元素上的指令属性就会

跟其他属性一样被解析，也就是说当一个AngularJS 应用启动， AngularJS 编译器就会遍历DOM

树来解析 HTML，寻找这些指令属性函数，在一个 DOM 元素上找到一个或多个这样的指令属

性函数，它们就会被收集起来、排序，然后按照优先级顺序被执行。 AngularJS 应用的动态性

和响应能力，都要归功于指令属性。 比较常见的有在示例 3-3 中出现过的： ng-app, ng-controller、

ng-model ，此外其他的如 ng-show/ng-hide 、 ng-class 、 ng-repeat 等多个指令。 本书将在它们第

一次出现的位置结合示例代码解释其作用。

3.4.2 自定义指令及使用

指令是 AngularJS 框架里最复杂的组件种类，没有之一。因为指令是 AngularJS 里被唯一

能操作 DOM 的组件，并且构成了图 3.1 中数据模型与视图交流互动的桥梁。出于复用和定制

的目的，做 AngularJS 应用开发将不可避免要碰到定义自己的指令的需要。

根据 AngularJS 官方网站的 API 参考文档和作者的经验，定义一个指令重要参数的列表如

示例 3-4 所示。

【示例 3-4】定义一个 AngularJS 指令可使用的最重要的参数列表。

／／定义名为’ myDirectives ’的模块

angular.m。dule ( 'myDirecti ves' , [] ) 

／／定义名为＇myDirectiveOOl ＇的指令
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.directive (’myDirectiveOOl ’, function() { 

return { 

restrict: String, 

template: String or Template Function: function (tElement, tAttrs) ( ... }, 

templateUrl: String, 

replace: Boolean 。r String, 

SC。pe: B。olean or Object, 

c。ntroller: Strin.g or fµnction （哩。因L- _e l,_空:m!tnt ，一且trs, transclude, 
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。therlnjectables) { ... }, 

} ) ; 

link: functi。n(sc。pe, iElement, iAttrs, controller) { ••. }, 
”…·．／／此处代表其他被省略的可选参数列表

【代码解析】代码里先是遵照 3.2.3 节建议的 AngularJS 模块划分方案建立了名为

my Directives 的模块用于包含所有的自定义指令，随后定义了名为 myDirectiveOO 1 的指令。由

于定义一个指令可用的参数太多，而有些参数又并不是特别重要或常用，因此笔者将选择关键

的一些来说明，其他被本书忽略的完整参数列表读者可以自行查看 AngularJS 的官方文档说明

( https://docs.angularjs. g/api/ng/service/$compile#directive-definition ’ object) : 

• restrict （字符串）告诉 AngularJS 这个指令在 DOM 中可以何种形式被声明，可选值

为 E （元素） A （属性） c ( css 类名） M （注释）的任意组合，女口’EA’表示该指令可

以为 HTML元素形式或是某 HT岛1元，素的属性形式，这也是被推荐使用的两种形式。

• template （字符串或函数）可以被设直为一段 HT如且文本（字符串）模板或是一个可

以接受两个参数的函数，参数为 tElement 和 tA即s，并返回一个代表模板的字符串．

• templateUrl （字符串或函数）可以被设直为一个代表外部 HTML 模板文件路径的字

符串或是一个可以接受两个参数的函数，参数为 tElement 和 tA怕也并返回一个外部

HT阻模板文件路径的字符串。

• replace （布尔型）默认值为 false，表示模板会被当作子元素插入到调用此指令的元

素内部，否则模板内容会直接替换掉调用此指令的元素．

• scope （布尔型或对象）参数是可选的，默认值是 false，表示该指令没有自己的作用

域对象；当它被设直为 true 时，指令会从父作用域继承并创建一个新的作用域对象；

而当它被设直为对象时，指令会创建一个包含该对象的独立作用域对象，这里所谓的

独立，是指通过 template 或 templateUri 获得的模板里将无法访问外部作用域对象了．

• controller （字符串或函数）当设直为字符串时，会以字符串的值为名字来查找注册在

应用中的控制器的构造函数；而当设直为函数时，将在指令内部通过调用这个匿名构

造函数的方式来定义一个内联的控制器对象．

• link （函数人如果需要在指令中操作 DOM，我们需要定义 link 属性。其中 AngularJS

传入的参数 scope 代表指令对应的 scope 对象，如果指令没有定义自己的本地作用域，

那么传入的就是外部的作用域对象； iElement 参数代表指令所在 DOM 对象的 jqLite

封装．如果使用了 template 属性，那么 iElement 对应变换后的 DOM 对象的 jqLite 封

来 iAttrs 参数代表指令所在DOM对象的属性集。这是一个 Hash 对象，每个键是驼峰

规范化后的属性名； controller 参数代表指令所在DOM对象对应的拉制器对象实例。

学习了指令的定义，就可以写一个最简单的指令来练手了。

【示例子5】 定义一个最简单的 AngularJS 指令 hello 。

／／定义名为’ myDire_ctives ’的模块，川 并返回模些实例
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angular.module {’myDirectives', [)) 

／／定义者为＇ hello’的指令

.directive {’hello ’, function () { 

return { 

／／限制为元素型指令

restrict: 'E ’, 
／／指定模极内容

template: '<div>Hello Ionic!</div>', 

／／指令内容将替换原内容

replace: true 

., } } 

【代码解析】 被定义的指令名为’hello’， 是元素型的指令。在 HT孔E 模版中的该 hello 元

素的内容将被模板字符串代替，即页面里的“＜hello＞这里可以填任意值＜/hello＞”将被替换为

“<div>Hello Ionic!</div＞”，然后在 DOM 中渲染出来。这个例子过于简单，稍微复杂一些的

例子读者可以参考本书 3.6 节中项目演示中的名为 stockCode 的指令组件。

3.4.3 使用过滤器 Filter

过滤器用来格式化需要展示给用户的数据。 AngularJS 有很多实用的内置过滤器，同时也

提供了方便的途径可以自己创建过滤器。常用的 AngularJS 内置过滤器可参见表 3.10

表 3.1 Angular JS内置过滤器及其说明

过滤器名 说明

currency 格式化数字为货币格式

filter 从数组的项中选择一个子集

lowercase 格式化字符串为小写

order By 根据某个表达式排列数组

uppercase 格式化字符串为大写

date 格式化显示日期

limitTo 只显示从头开始或者从结尾开始的指定数量的数组元素、字符串字符或数字位数

number 格式化显示数字

在 HTML 模板中使用过滤器的语法与 Unix Shell 的管道操作命令很相似，如：

的输出显示为 12,345.679,

number:O }} 
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的输出显示为 12,346,

{{ 12345.6789 I number:2 }} 

的输出显示为 12,345 .68 0

由于 AngularJS 官方网站 C h即s://docs.angularjs.org/api/ng/filter）已有内置过滤器的详细说

明和在线使用示例， 本书就不一一介绍了 。

与控制器和指令类似，过滤器也是一种 AngularJS 组件，创建一个过滤器的形式也与创建

一个控制器类似。

【示例子6】 定义一个字符串（如一个句子）的首字母转换成大写形式的自定义过滤器。

., ) } 

angular.m。dule （’ myApp ’,[]) 
／／在 myApp 模块内动态构建名为 capitalize 的自定义过滤糠姐件

.filter (’ capitalize ’, function() { 
II input 表示传入的数据
return function(input) { 

／／要求传入需要过滤器处理的值是非空字符串

if (input && angular. isString (input)} { 
return input[O].t。Uppercase() + input. slice (1)1 

【代码解析】被定义的自定义过滤器组件名为’capitalize，，在获得一个字符串后，它将返

回把原字符串首字母转换成大写形式的结果字符串 。从代码里我们可以看到自定义过滤器的代

码格式要求：

• 必须使用模块的自lter（）接口注册服务。

• 必须提供对象工厂方法。
• 对象工厂必须返回一个过滤器函数，其第一个参数为输入变量。

随后就可以在页面里使用这个 capitalize 过滤器了，形式如 ：

｛｛’ i。nic is so 田cool!! i ’ I cap.i tali_;i;二~J

的输出显示为 Ionic is so cool! ！！ 。注意原 ionic 的首字母己经变成大写形式了。

3.5 服务类组件
在本书前面的 3 .3 . 3 节提到过， AngularJS 的控制器组件的实现不应该有复杂或者可共用的

业务代码， 它们应当使用服务进行封装。 本节将介绍的 3 种主要服务类组件，除了一些细微的

差别外，它们都可以用于封装可复用的业务逻辑代码。
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AngularJS 提供了 3 种方式来定义（注册〉开发者自己的服务：

• Provider 

• Factory 

• Service 

由于 Service 与 Factory 除了代码写法上有差异而作用与实现能力都基本一致，本节将重

点介绍 Provider 和 Factory, Service 方式将简单带过。

由于 Service 的中文翻译就是服务，而 Provider 和 Factory 直接使用其中文对应名词不但不

能反映组件实质的作用，反而容易引起初学者思维的混乱。有鉴于此，笔者在本书将直接

使用这 3 个英文单词本身而不使用中文对应名词来表示它们。

3.5.1 Provider 服务组件详解

Provider 是唯一一种可以传进.config（）函数的服务组件。如果想要服务组件对象在启用之

前具有先进行初始化配置的能力，则必须使用 Provider 。

在 AngularJS 中自行开发并使用 Provider 来创建服务的过程分为 3 个阶段，由于涉及

A吨ularJS 框架本身的注入服务，以示例的方式来解说将更加易懂。

【示例 3－可以 Provider 方式开发并使用一个简单的问候 g官et 服务的过程。

／／第一阶段z 定义阶段，偌用 provider ｛｝方法定义 greet 服务
angular.module {’ my App ’). 

provider ( 'greet ’, function greetProvider() { 

／／将被调用用来藏取 greet 服务的 AngularJS 约定方法，只会在创建时被调用－~

this.$get = [’ $http ’, 
／／注入$http 服务

function($http) { 

var greeting = this.greeting; 

return function(name) { 

alert(greeting ＋勺’＋ name);

} ] ; 

／／问候语初始设置为 Hello

this.greeting 嚣’ Hello';

／／用于设置问候语的方法

this.setGreeting = function(greeting) { 

this.greeting = greeting; 

., } } 

／／第二阶段：配置阶田－

64 



〔第 3 章 A叩larJS v1.x 入门初步

angular.module {’my App ’) . c。nfig(

／／撞入 greet 服务的 provider 配置对象

[”greetProvider", function(greetProvider) { 
／／调用 greet 服务 pr。vider 的配置方法

greetProvider.setGreeting （’你好＇ ) ; 
} ) ; 

／／第三阶段z 使用阶段飞 在控制梅里使用 greet 服务

angular .module ( 'myApp') • controller ( 'Testc。ntroller ’，［’ greet ’， function

(greet) ( 

／／使用己配置好的 greet 服务实例，弹出的提示框的输出结果将是”你好， Word”

greet ('Word'); 

【代码解析】代码块的执行顺序按时间轴的分布可以分为 3 个阶段：

• 首先，使用 providerO方法定义 greet 服务必须要实现一个具有$get 方法的构造函数，

该函数需要返回未来可以作为服务组件使用的对象。 $get 方法支持依赖注入其他服

务，样例代码中为了演示的目的注入了 $htψ 服务，虽然并没有使用到它. $get 方法

只会被 AngularJS 的注入服务组件调用一次，随后返回的对象将被缓存下来供整个应

用全局使用．

• 然后（这一步是可选的），在 AngularJS 的应用模块 myApp 的 config 方法里对 Provider

服务组件进行配置。 注意引用配置对象时需要加上 Provider 后缀，女口本示例中的配直

对象名为 greetProvider. 示例代Z马中把原本设为’Hello，的问候语前缀覆盖改为了’仲、好’．

• 最后的阶段就是使用了经过配直的 greet 服务了．还是通过依赖注入的方式，其他模

块（拉制器、其他服务组件等）都可以用标准方式使用 greet 服务，访问服务对象返

回的方法或属性。 示例这里调用最终显示的问候语前级就是中文的’你好’，覆盖了原

来默认的’Hello' .

3.5.2 Factory 服务组件详解

使用 F邵阳可方式定义服务组件相比 Provider 方式更为简单直观，其主要做法就是创建一

个对象，为它添加属性，然后把这个对象返回出来。

【示例子8】以 Factory 方式开发并使用类似示例 3-7 的问候 greet 服务的过程。

／／定义阶段－使用 factory （）方法定义 greet 服务

angular .module ( 'myApp ’}. 
factory ｛’ greet ’，［’事http',function t串http) ( 
／／将被调用用来摄取 greet 服务的 Angular昂的定方法，只会在创建时被调用一次

return { 
isayHello: function(name){ 

alert t ’”ello, '+name); 
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}, 
sayHelloChinese: functiO'n(name){ 

alert ｛’你好，’＋name);

., ‘‘,, ] } 

／／使用阶段－在控制器里使用 greet 服务

angular.module (’my App ’) • controller ( 'TestController’,{’greet ’, function(gree 
,t) { 

／／调用 greet 服务实例的 sayBello 方法，弹出的提示框的输出结果将是”Hello, Word" 

greet. sayHello (’Word'); 

I 1'114用 greet 服务实例的 sayHelloChinese 方法，弹出的提示握的输出结果将是”你好， Ionic”

greet.sayHelloChinese （’工onic ’）；

【代码解析】代码块的执行顺序就只分为了定义和使用两个阶段。定义阶段的主要任务是

返回一个包含函数或属性的对象；而使用阶段更加简单，通过依赖注入的方式声明对服务的使

用后，直接调用服务组件实例的方法或属性即可。从代码里读者可以看到要分析 Factory 方式

定义的服务组件也很简单，直接找到代码里被最终返回的对象即可知道服务对外暴露的函数或

属性接口了。

3.5.3 Service 服务组件简介

使用 Service 方式定义服务组件与 Factory 方式相比主要差异在于前者不需要返回对象，

而是直接更改函数对象本身。而分别使用两种方式定义出来的服务组件其使用方式是一模一样

的。

【示例 3-9】以 Service 方式开发并使用类似示例 3”7 的问候 greet 服务的过程。

／／定义阶段－使用 s.ervice ｛｝方法定义 greet 服务
angular.module {’my App ’}. 
service {’greet ’,['$http ’, function ($http) { 
／／将被调用用来我取 greet 服务的 AngularJS 约定方法，只会在创建时被调用一次
this.sayHello = function(name){ 

alert {’ Hello,’+name); 

this.sayHelloChinese: function(name){ 
alert （’你好，’＋name);

} ]) ; 

// 

【代码解析】 定义阶段的主要任务是为函数对象本身增加函数或者属性，使用阶段与

Factory 服务组件完全一致。
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服务类组件特性总结

分别介绍完使用 Provider、 Factory 和 Service 三种方式定义和使用服务组件后，有必要总

结一下服务类组件的特点，帮助读者在未来开发和使用时查阅和把握：

3.5.4 

服务都是单例的，一旦创建则被缓存起来循环使用。

服务由 AngularJS 特殊的服务组件$injector 负责实例化。

服务一旦实例化，将在整个应用的生命周期中存在，可以用来共享数据。

在需要使用的地方利用依赖注入机制注入服务。

依赖注入时，自定义的服务需要写在内置的服务后面。

内直服务的命名以$符号开头，自定义服务应该避免使用$前缀。

. 

. . . 

. 

. 
更灵活而复杂的依赖注入做法是使用上面列表中提到的$injector，不过由于平常时用不上，

因此，笔者这里不介绍了。有兴趣的读者可以参考官方文档的说明 。

－个简单的 AngularJS 顶目：实回自选股3.6 
行情页

本章前面各节都引入了相当厚重而抽象的概念，为了帮助初学 AngularJS 的读者理解，本

节将开发一个简单但基本完整覆盖本章所介绍的概念和组件的AngularJS项目来演示说明各概

念与组件的定义使用方法和严密的配合工作机制。

示例的初始页面如图 3.5 所示， 主要的功能点有两个：

定时刷新显示自选股的行情信息，根据涨跌设直行项目颜色（涨红跌绿）

提供用户维护（增加／删除）自选股列表的功能
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后台行情数据取自网上找到的新浪行情接口， HTTP 访问网址和返回结果如图 3.6 所示。

D ...＿内可.，..，....你曲，. 只

• σ 巳 1吨.sinojs.cn/li>t ··s~O！凶6山崎0010.<L002“°. <i注 ·:T oe ~飞白 白 ＇ . , co 也 圭f .. ~叫十叫“三
var hq_str_sh601006＝’大秦铁
路， 6. 110, 6. 110，且 110, 6. 150, 6. 090, 6. 100, 6. 110, 34304595几 209850859. 000, 14729 
04, 6. 100, 1064300, 6. 090. 841800. 6. 0盹 590300, 6. 070, 538300, 6. 060, 12800, 6. 110 
'799227, 6. 120, 1008120, 6. 130, 2080500 .. 6. 140, 26600邸， E 150. 2016--07-
屿， 15:00:00, 00’- 
var hq_str_sh600030=’中信证
券， 17 . 020, 16. 960, 16. 8坦白， 17. 050, 16. 720 .. 16. 810, 16. 82队 72415614, 1220240897. 0 
00, 82879, 1且 810, 171400, 16. 800, 312800, 16. 790, 1214102, 16. 780, 25800, 16. 770, l 
19000, 16.8四， 161963, 16人 830, 92400, 16. 840, 95600, 16. 850, 83700，比 860, 2016-
01-15, 10:00:00, oo· ’ 
var hq_str_sz002650='1J日加食
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, 7. 380, 269900, 7. 390, 291300, 7. 400, 86200, 7 . .JlO, 2016-07-15, 15:05:03, 00’ , 

图 3 .6 新浪行情接口和返回结果

【示例子10】使用 AngularJS 框架开发的实时股票行情页。

视图模板文件／index.html 的代码

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<meta charseta” utf-8 ”>

<title>AngularJS 演示项目 g 实时股票行情页＜／title>

〈！一引入 Bootstrap …〉

<link href=”css/bootstrap.css” rel==”stylesheet”>
〈！一引入自定义 css 一〉

<link href＝”css/st。ck.css” rel＝”stylesheet”>
〈！一引入 angularj s一〉

<script src田”j s/lib/angular.j s ”></script> 
〈！一引入外部 lodash 库一〉

<script src-” j s/lib/lodash-4.13.1.j s ”></script> 
〈！一引入应用的 js 一〉

<script src• ” js/app.js”></script> 
<script src=” j sic。ntrollers.js”＞＜／script>
<script src=” js/services.js”></script> 
<script src=” j s/directives.j s ”></script> 

</head> 

<body ng-app="stockAPP”>

<div class＝”c。ntainer" ng-c。ntroller＝”rootC。ntr。ller”〉

〈！…护深A股行情显示区一〉

<div ng-c。ntroller＝”st。ckListController” class盟”row”〉

<hl class＝”.text-center”〉股票行情显示区＜／hl>

<table class嚣”table table-striped col叮nd-12 ”〉
<thead> 
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<tr> 

<th＞代码＜／th><th＞名称＜／th><th＞涨跌幅＜／th><th＞涨跌额＜／th>

<th＞现价＜／th><th＞开盘价＜／th><th＞昨收＜／th><th＞操作＜／th>

</tr> 

</thead> 

<tbody> 

<tr ng-repeat=” item in stockitems ” 

ng ’ class=”{ inc: item.changePercent>O.O, 

item.changePercent<0.0 }”>

<td><stock-code inf。罩”item.code”＞＜／stock-code></td>

<td>{{item.n臼ne} }</td> 

<td>{{item.changePercentlnumber:2 ｝｝奄＜／td>

<td>{{item.changeAmountlnumber:2}}</td> 

<td>{{item.currentPrice}}</td> 

<td>{{item.openPrice}}</td> 

<td>{{item.closePrice}}</td> 

<td> 

<button class嚣＂btn btn喃danger btn-sm” 
ng’click冒”removeStock(item.code）”〉

删除＜／button>

</td> 

</tr> 

</tbody> 

</table> 

</div> 

〈！一增加股票代码操作区一〉

<div ng-controller=”addStockController ” class=” row”>

dec: 

<div class＝”col-sm惆3” style＝”padding-left: Opx;padding-right: Opx”>

<input ng-model=”newStockCode '’ ng-keypress=”keypress ($event )” 

class="form-c。ntrol" placeholder罩”输入股票代码，如 600028 ”〉

</div> 

<div class==”col-md-1"> 

<button ng-click＝”addStock(newSt。ckCode）”

style=”margin-left: -lOpx;” class=”btn btn呻primary”〉

增加

</button> 

</div> 

</div> 

</div> 

</body> 

</html> 

【代码解析】index .html文件是应用的入口文件，在HEAD标签引入了使用的 Bootstrap

69 



构建移动网站与 APP: ioni 

样式库、自定义的样式库文件 stock.css 、 AngularJS 的库文件、用于集合操作的外部 lodash 

库和依据本章前面各节介绍的 AngularJS 主应用、控制器、服务和指令模块定义文件。注

意自定义的 AngularJS 模块文件需要在 AngularJS 的库文件之后引入。页面视图分为 2 个

区域：

• 上方的沪深A股行情显示区使用了 stockListController 控制器，整个行情表都将使用

这个控制器提供的作用域对象。表格的 TBODY 区使用了 ng-repeat 指令，这是用于

数纽型作用域变量循环生成 HT肌E 子元素的常用纽件。 TR标签的 ng-class 指令用于

根据作用域对象的表达式动态设直 css 样式类，这里的实际逻辑是涨幅为正则附

加.inc 样式类，为负则附加.dee 样式类。股票代码栏使用了自定义的指令 stock-code,

并将股票代码 item.code 设直到了该指令的 info 属性上。关于涨跌幅的两个数字输出

都使用了 number 过滤器用于四舍五入只显示小数位后 2位数字。最后的删除按钮上

附加了 ng-click 事件，点击后将调用作用域对象的 removeStock 方法，传入参数为当

前项的股票代码。

• 下方的增加股票代码操作区使用了 addStockController 拉制器，用于输入股票代码的

的PUT 文本控件使用 ng-model 与作用域对象的 newStockCode 属性绑定．这样当用

户按下“增加”按钮或是在文本控件里按回车键时，作用域对象的 newStockCode 属

性会同步为输入框内的值，用于后续事件处理的参数。

两个区域组合成一个整体，该整体用一个 DIV 标签包容，该标签的 DOM 对象对应于

rootController 控制器。该控制器是为了两个区域的控制器通过事件通信而存在的。

代码里为了方便演示，使用的是目前流行的外部 css 样式库 BootStrap。然而 Jome 建立

了自己的 css 样式库，与 Bootstrap 并不适合一起使用。因此笔者不对使用的 Boots田p

样式类进行深入的解释了，读者可以在本书的第 5 章了解到 Iomc 内置 css 样式库的使用

方法。

主应用模块文件／js/app.js 的代码：

angular.module {”stockAPP”,[' stockAPP.controllers ’,’ stockAPP.services ’,’stoc 
kAPP.directives ’]} 

.config( [’ stockListProvider ’, function(stockListProvider) { 
／／为了演示 Provider 型组件的效果，随意选择几个股票代码配置

stockListProvider.setCodeList ([’ sz000858 ',’ sh600048 ’,’ sh601857 ',’ sz002594 ’,’ sh 
601965']); 

}]} 

【代码解析】主应用文件的代码很简单，主要是用于引用载入应用涉及的控制器、服务和

指令的模块。此外为了演示 Provider 型组件的效果，对 stockList 服务在设置代码块设置了初
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始的自选股列表， 在图 3.5 中显示的列表就是这里设置指定的。

控制器模块文件／js/con仕ollers . 的代码

angular.m。dule （’ stockAPP.controllers ’,[]) 

／／自选股行情列表控制器

.controlle r (’ stockListController', 

[’ $scope ’,’ $interval ’,’ stockinfoService ’,’ stockList', 

function($scope,$interval,stockinfoService,stockList){ 

$scope.st。ckitems=[J;

／／刷新自选股行情列表方法

$scope.refresh = function () { 

stockinfoService.syncinfoList((]) .success(function () { 

$scope.st。ckitems = stockinfoService.getinfoList(); 

} ) . error (function (} { 

$sc。pe.stockitems = stock工nfoService.getinfoList(};

) ) ; 

／／接收到刷新自选股行情列表消息，执行刷新

$scope.$on (’ Refresh_Table ’, function() { 

$scope.refresh(); 

) ) ; 

／／初始时刷新一次

$scope.$br。adcast （’ Refresh_Table ’}; 

／／设置每隔一段时间刷新自选股行情列表

$interval ｛（｝ 嚣＞$scope.$broadcast {’ Refresh_Table ’) , 5000) ; 

／／删除某自选股方法

$sc。pe.removeStock= function(stockCode}{ 

stockList.rem。veCode(stockCode);

$scope.$broadcast {’Refresh_Table'); 

}]) 

／／增加自选股面板控制器

.c。ntroller （’ addStockController ’，

［’ $sc。pe ＇，’ stockList ’， function($scope,stockList){

／／在自选股中增加股票的方法

$sc。pe.addStock = function(stockCode) { 

stockList.addCode(st。ckCode);

$scope.newSt。ckCode＝””；

Ssc。pe.$emit {’ StockList_Changed ’) ; 

／／处理股票代码输入框中按回车键自动增加的方法
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if(evt.which•皿田13){

$scope.addStock($scope.newSt。ckCode);

}}} 

／／最外居容器控制窑

.c。ntroller （’ rootc。ntroller ’，

['$scope ’, function($scope){ 
／自选殴列衰变化后通知广播刷新自选股行情列表

$sc。pe.$on('StockList_Changed',functi。n O { I 
$scope.$broadcast('Refresh_Table ’) ; 

} ) ; 

}]} 

【 代码解析 】 控制器模块文件分别定义了 rootCon位oiler 、 stockListController 和

addS tockController 这 3 个控制器，它们分别对应外容器与页面视图 DOM 中的上下两个区域。

值得注意的是刷新自选股行情列表的 refresh（）方法是使用 stockListController定义在其内部作

用域的。这是因为在下方区域执行完增加自选股后也需要马上刷新自选股行情列表。因此下

方区域将使用$emit（）方法往上发射一个名为 StockList_Changed 的事件。 rootController 通过

$on（）函数侦昕到这个事件后，判断需要让关心此事件的下层控制器来刷新自选股行情列表。

因此使用 $broadcast（）方法进行了广播，注意事件己改名为 Refresh_Table 。正在侦昕

Refresh_Table 事件的 stockListController 调用作用域对象的 refresh（）方法，从而刷新了自选股

行情列表。此夕~$inte凹al 服务也是才接触到的，它可以理解为全局函数民tlnterval（）的封装，

可用于执行周期性任务。不过使用它能激发 AngularJS 执行作用域的更新通知机制，因此更

适合目前的场景。
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代码的控制器里使用了本章 3.3.2 节介绍的作用域事件上传与广播机制，而不是把 re企eshO

方法直接定义在根作用域上来使其他作用域能够激发自选股行情列表的刷新。这种松散祸

合的做法是复杂前端页面常见的组件间解祸模式，而使用 jQuery 开发往往是把组件间的

调用设计成强祸合的方法调用模式。笔者不做过多评判，读者可以思考一下两种方案的利

弊和分别适用的场景。

服务模块文件／js/services. 的代码：

angular.m，。dule('stockAPP.services ’,[]} 

.factory {’ stockinfoService ’,[' $http ’,' stockList ’, function ($http, stockList) 

return { 
／／与行情提供方同步数据

syncinfoList: function(){ 
var codeList = _.join(stockList.qetC。deList （均4
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／／使用 JSONP 的方式调用新浪提供的股票实时行情 API

return $http.jsonp (”http://hq.sinajs.cn/list=”+ codeList); 

／／解析并返回通过 JSONP 方式拿到的行情方的数据

getinfoList: function(){ 

feturn _.map(st。ckList.getCodeList(), stockCode=>{ 
var stockinfoArray = _.split(window['hq_str_’+ stockCode ],”,”) ; 

closePrice - parseFloat(stockinfoArray[2]), 

currentPrice = parseFloat(stockinfoArray[3]); 

return { 

code: stockC。de,

name: stockinf。Array[O],

changePercent: lOO*(currentPrice - closePrice) I closePrice, 
changeAmount: currentPrice - closePrice, 

currentPrice: parseFloat(stockinfoArray[3]), 

openPrice: parseFloat(st。ckinf。Array[l]),

closePrice: parseFloat(stockinfoArray(2]), 

F ) } 

}}} 

／／维护视圈中显示的股票代码列衰，带市场前缀形式

.provider ('st。ckList',[functi。n st。ckListPr。vider() { 
this.$get • [function(){ 

var currentCodeList = this.codeList; 

return { 

／／获取自选股列表

getCodeList: function(){ 

return currentCodeList; 

}, 

／／精加自选股

addC。de: functi。n(c。de){

var fullCode 圃 code[OJ ＝＝’ 6' ?’ sh ’+code :’ sz ’+code; 
if(-1 •• .findindex(currentCodeList,n => n==fullCode)) { 

currentCodeList.push(fullCode); 

／／删除自选股

rem。veCode: function(c。de){

－吧 reinove(currentCodeList,n => n==code); 
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} l ; 

／／初始化自选股，随机选择两个

this.c。deList = ['sh600030 ',’ sz002650']; 

this.setC。deList = functi。n(initCodeList) { 

this.codeList = initCodeList I I this.codeList; 

} ; 

}]} 

【代码解析】服务模块文件分别使用 facto可（）和 provider （）方法定义了两个服务类组件。

stockinfoService 组件用于从后端行情提供方获取并解析数据。由于后端行情提供方未在服务

器上设置好 CORS，这样直接使用$htφ 服务通过 get 方法拿数据会因为浏览器的默认安全设置

而阻止 AJAX 调用。因此代码里的 synclnfoList 方法改用$http 服务的 jsonp 帮助方法，获的数

据后 AngularJS 将自动执行返回的全局变量定义脚本，这样就把自选股的行情列表原始数据存

放到了多个全局变量里，随后 getlnfoList 方法可以被调用来解析数据。两个函数里都使用了

lodash 库（通过全局变量）进行数组和字符串的处理，相当方便。 stockList 组件用于维护视

图中显示的自选股代码列表，因此提供了 CRUD 中除了修改（因为没有意义）的函数。值得

注意的是这里为了演示的目的，提供了自选股代码列表在应用初始启动时的配置接口函数

setCodeList，在主应用模块文件／js/app扣中的 config 方法块里对它进行了调用。

指令模块文件／js/directives.js 的代码：

angular.m。dule （’ stock.APP.directives ’,[]} 

.directive ｛’ stockC。de ’，［ function() { 

／／溃示用显示股票代码指令组件，去掉了股票市场前缀

return { 

} ; 

}]} 

restrict :’E ’, 

//stockCode 的形式为’ sh600030 ’，这里去掉市场前缀，取后六个字符显示

template ：、｛｛ st。ckCodel limitTo:-6 ））、，

scope: { 

stockCode :’=info' I I股票代码取自 stock-code 标靠的 info 属性

【代码解析】指令模块文件出于演示的目的，创建了一个显示股票代码指令的小指令组件。

该组件里调用了 AngularJS 框架内置的 limitTo 筛选器用于去掉了股票代码里的股票市场前缀，

并且限制其只能用于 HTML 元素的形式。
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自定义的样式库文件Icss/ stock. css 的代码：

户上糠的股票红色文本强调＊／

tr.inc{ 

color: red; 
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f。nt”weight: bold; 

／＊下跌的股禀用绿色文本显示＊／

tr.dee{ 
color: green; 

l 

【代码解析】自定义的样式库文件定义了视图模板文件／index.html 里鸣也lass 指令可能加

入的.inc 和.dee 样式类，这样能通过颜色和字体动态区分股票的涨跌类型。

本示例的重点是介绍 AngularJS ， 并未针对移动应用进行优化，需要学习后面章节的知识

来增强。

经过增加和删除模拟操作测试使用后的页面如图 3.7 所示。
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Angular JS 开发的实时股票行情页操作测试后效果图 3.7

这里的测试是笔者手工测试的结果，事实上使用 AngularJS 框架开发的另一个强大之处是
单元测试、集成测试和模拟用户手工测试的便利性。 本书这里由于篇幅的关系不再介绍编
写测试用例和相关工具的使用了，有兴趣的读者可以自己在网上搜索到相关的资料学习。

相信看完本节示例项目代码的读者会发现，相对于使用 jQuery 来编写同样的功能页来说，

AngularJS 的项目文件结构感很强， 模块之间的职责划分很明显。而视图页也不会充斥太多的
JavaScript 逻辑，使前端程序员东拼西凑完成功能的行为有所收敛。 这些都是 AngularJS 框架

哲学带来的效果。对于团队型的项目开发来说， AngularJS 带来的严谨要求和便利性是值得花

时间学习尝试的。
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3.7 小结
本章的内容是后面学习 Ionic 开发的重要知识基础，毕竟 Ionic 框架的大量代码其实质都

是 AngularJS 的自定义组件。 AngularJS 的 4 个特点是由本章介绍的模块、依赖注入、作用域、

控制器、指令、过滤器和服务这些组件或开发模式所紧密结合而实现的。为了让读者不受

Angular JS 陡峭的学习曲线影响，本章最后给出的项目示例功能很简单，但是已经基本覆盖了

介绍过的各类组件和未来会常用的 AngularJS 内置服务。笔者建议读者自己也找一个涉及

CRUD 操作的前台页面应用场景用 AngularJS 来实现或者给 3.6 节的示例再增加完善排序、 动

画等功能，巩固在本章学到的知识概念。
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本书第 3 章介绍的 AngularJS 技术是一个结构复杂庞大、组件配合紧密的框架，熟练掌握

了 AngularJS 就己经基本上跨过了 Ionic 开发的门槛。不过除了提供AngularJS 功能组件外， Ionic

还为前端组件定制了美观的样式，并使用业内流行的前端工具整合了自动化的项目开发工具

链。

因此在全面介绍 Ionic 的组件和开发前，安排了本章介绍掌握 Ionic 开发需要了解的 SASS

样式开发和构建工具 Gulp。最后将 Ionic 项目的整体目录文件结构做一个说明，这样读者未来

在需要开发或是阅读调试代码时，就知道该到什么位置去查看了，而不是漫无目的地凭直觉瞎

找。

本章的主要知识点包括：

• SASS 基础知识

• lodash 库简单说明

• Gulp 原理与常用模块介绍

• Ionic 项目模板目录结构解析

4.1 SASS 入门
SASS 是一种对 css 进行了扩充的开发工具，它提供了许多便利的写法，使得 css 的开

发变得简单和可维护，大大节省了样式设计者尤其是有编程背景的样式设计者的时间。符合

SASS语法的文件就是普通的文本文件，里面可以直接使用 css语法。SASS文件后缀名是.scss,

意思为 Sassy CSS。因此有时候 SASS 和 scss 两个词是可以混用的。

Ionic 提供的样式文件就是基于 SASS 开发的。考虑到部分读者从未接触过 SASS，本书将

重点介绍 Ionic 涉及的 SASS 语法，并不打算变成一个完整的 SASS 说明文档。有通读需要的

读者可以到 SASS 的官方网站学习 SASS 的更多特性和样例：

http://sass-lang.com/documentation/file.SASS_REFERENCE.htrr址。

编写完成的 SASS 文件需要经过编译处理转换成浏览器可以识别的 css 代码，在 Ionic 里

有本章 4.3 节介绍的 Gulp 调用相关模块完成编译。在开发者日常编写调试时，可以使用一个

在线 SASS 服务网站 Ch即：／／www刷smeister.com/）的即时编译转换功能获得 css 代码，如图
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图 4.1 使用在线网站 Chttp://www.sassmeister.com/）的即时编译转换功能获得 css 代码

4.1.1 变量与计算

SASS 允许定义变量，变量需要冠以$前缀，如：

$period : ls; 

$effect : ease-in; 

$trans_property : all; 

a { 

-moz-transition: $trans_property $period $effect; 

-webkit-transition: $trans_property $period $effect; 

白。由transition: $trans_property $period $effect; 

transition t ♀trans_property $period $effect; 

经转换后的 css 代码为：

a { 

-moz-transition: all ls ease-in; 

-webkit-transition: all ls ease-in; 

-o-transition: all ls ease-in; 

transition 句 all ls ease-in; 

【代码解析】从代码上看似乎使用 SASS 变量的源代码更长，但是有了变量遇到以后的调

整变化时，就只需要在变量定义的地方变更值，而不用通过全文搜索去替换。 相信有过网站维

护经验的读者能够体会 SASS 变量的好处。这也是 Ionic 在定义 css 样式类使用的最常见模式。

如果变量需要镶嵌在字符串之中，就必须需要写在＃｛｝之中，如：
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$side : left; 

$default_radius : Spx; 

.rounded { 

border-#{$s ide}-radius: $default radius; 

经转换后的 css 代码为：

border-left-radius: Spx; 

【代码解析】 这种字符串替换经常被使用在组合型的 css 属性名上。

SASS 允许在代码中使用计算表达式，如：

$var : 2 ; 

$more_px : lOpx; 

body { 

margin: (16px/2); 

top: lOOpx + 5 * $more_px ; 

right: $var * 1 0宅；

经转换后的 css 代码为：

body { 

margin: Bpx; 

top: 150px; 

right: 20毫 J

【代码解析】 变量也可以出现在计算表达式中，这样就更灵活了。

4.1.2 样式嵌套

标准的 css 只能支持单层的选择器｛｝块结构，对于习惯了 JavaScript 开发的人来说无疑是

值得改进的一个地方。而经 SASS 扩展，可以允许无限层的选择器嵌套，如：
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col。r: red; 

font-size: $default font size * 2; 

h2 { 

color:blue; 

font晴size: $.c1ef.aul t fQ!lt s.ize＿土」J旦1
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经转换后的 css 代码为：

.container hl { 

c。lor: red; 

font-size: 200屯；

.container. h2 { 

col。r: blue; 

f。nt-size: 150毫 F

【代码解析】从代码可以看到，生成后的 css 代码是松散的平面结构，而 SASS 的代码

明显更有逻辑性。

css 属性名也可以嵌套生成，如：

div.c。ntainer { 

b。rder: { 

color: green; 

border呻left: { 

color: red; 

经转换后的 css 代码为：

div.container { 

b。rder由color: gre'en; 

b。rder-left-color: red; 

【代码解析】从代码可以看到，在 border 和 border-left 后分别加上冒号后，生成的 css

会使用．号来连接生成最终的属性名。
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在嵌套的代码块内，可以使用＆占位符表示引用父元素。如：

a { 

&:link { c。lor: blue; } 

&:visited { color: green; 

&:active { color: blue; } 

&:hover { 

color: red; 

f。nt-weight: bold; 



经转换后的 css 代码为：

a:link { 
color: blue; 

a:visited { 
color: green; • 

a:active { 
col。r: blue; 

a:hover { 
c。lor: red; 
f。nt”weight: bold; 

【第 4 章其他基础知识与 loni

【代码解析】从本示例代码的里可以看出使用 SASS 的深层嵌套在属性较多时有可能可以

减少编写的代码量，代码结构也更具有可读性。

4.1.3 单行注释／／

SASS 是 css 的超集，因此标准的 css 注释／＊ comment ＊／，会保留到编译后生成的文件。

而为了方便开发人员的调试， SASS 支持了类似 JavaScript 的单行注释符刀，如：

/* 

这是单行注籍，将被保留

*/ 

p{ 

c。lor: red; ／／单行注精示例
font-size: lOpx; /* css 原生撞事事风格示倒忖

经转换后的 css 代码为：

/* 

这是单行撞’晨，将被保留

·/ 

p { 

09lor: . red; 
font•si刷：. 'lOp别

川剧...民舷蹦赣鹏揣罪割’f

【代码解析】最终在生成的 css 代码里，标准的 css 注释被保留，单行注释符／／被忽略
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省去，出于保护目的不愿把内部注释发布到网上的开发者也可以考虑使用这个方法。

4.1.4 继承＠extend

SASS 允许一个选择器继承另一个选择器，如：

.classParentl{ 

border: lpx solid tddd; 

.classParent2{ 

color: red; 

text-align: cente.r; 

.classChild { 

@extend .classParentl; 

@extend .classParent2; 

font-size:120%; 

p { 

@extend .classParentl; 

@extend .classParent2; 

font-size:120毫 F

经转换后的 css 代码为：

.classParentl, .classChild, p { 

border: lpx solid tddd; 

.classParent2, .classChild, p { 

color: red; 

text-align: center; 

.classChild { 

font-size: 120%; 

p { 

f。nt-size: 120奄 F

A 

【代码解析】这里可以看到 SASS 跟 css 代码相比的好处是既通过＠extend 继承了父 css

类的样式属性， 又把相关的声明都放在子 css 类或子元素声明里， 这样的代码结构可阅读可
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维护性明显更佳。

此处的通过＠extend 只能继承 css 类，即父类只能是 css 类，而不能是元素。

4.1.5 混入＠mixin 与＠include

最早的 SASS 是用 Ruby 开发的，因此该语言的作者引入了一些类似 Ruby 的语言结构，

其中就有用于实现多重继承的混入（Mixin）。混入有点像 C 语言的宏，是可以定义以后在被

引入的地方展开而达到重用的代码块。

首先需要使用＠mixin 命令，定义一个代码块，随后再使用＠include 命令，调用这个混入

代码块使之原地展开，如：

串b。rder-width : lpx; 

@mixin left-setting { 

float: left; 

margin-left: lOpx; 

padding-left: 2px; 

b。rder•left: $border-width; 

div { 

@include left-setting; 

经转换后的 css 代码为：

div { 

float: left; 

margin-left: lOpx; 

padding-left: 2px; 

:border-left: lpx; 

【代码解析】如代码所示，混入定义本身并不生成 css 代码，它类似于静态库被嵌入，

当一个元素或者 css 类引入了多个混入代码块，则就相当于实现了多重继承的概念了。

此处变量$border-wid出的定义位置需要在名为 left-se创吨的混入之前，否则将无法获取该

变量的值。这种要求是 SASS 编译器本身的限制导致的。

混入还可以指定参数和默认值，既像 C 语言的宏又强于它，如：

3px) { 
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border-left: $border-width; 

div { 

@include left-setting; 

div.special{ 

@include left-setting(Spx); 

经转换后的 css 代码为：

div { 

fl。at: left; 

margin喻left: lOpx; 

padding-left: 2px; 

border-left: 3px; 

div. speci,al 

fl。at: left; 

margin-left: lOpx; 

padding-left: 2px; 

border-left: Spx; 

【代码解析】如代码所示，生成的第一个元素在引入时使用了默认参数值，而第二个在引

入时使用了指定参数值。

Ionic 的 SASS 代码里大量使用了混入结构， 其中就有一个文件，路径为＼项目目录

\www\lib\ionic\scss\ mixins.scss，文件内容为定义的所有的混入，以下为其中一小段代码片段：
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II Single Corner Border Radius 

@mixin border-top呻left-radius($radius) { 

-webkit-border-top-left-radius: $radius; 

border-top-left-radius: $radius; 

@mixin border-top-right-radius($radius) { 

-webkit-border呻top-right-radius: $radius; 

border-top-right-radius: $radius; 

@mixin border-bottom-right-radius($radius) 

-webkit-border” bottom-right-radius: $radius; 

border-bottom-right-radius: $radius; 

@mixin border-bottom-left-radius($radius) { 

-webkit-border-bottom-left-radius: $radius; 
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border-b。ttom-left-radius: $radius; 

【代码解析】这样为针对两种不同的浏览器分别定义元素的四个角的圆角半径提供了简单

的方式。

4.1.6 颜色计算

SASS 提供了一些内置的颜色函数，以便通过种子颜色生成系列颜色，这样能够节省大量

的自行计算和查找调色板的时间，常见的颜色函数与使用方式如下所示。

$main color: lt336699; 

$second color: lt993266; 

#pagel{ 

／／提升亮度

col。r: lighten($main_c。lor, 10毫）；

tpage2{ 

／／降低亮度

c。lor: darken($main color, 10毫｝；

tpage3( 

／／提升饱和度

color: saturate($main color, 10毛） ; 

tpage4{ 

／／降低饱和度

c。lor: desaturate($main c。lor, 10毡）；

tpage5{ 

／／调整色调

col。r: adjust-hue($main_color, 10毡） ; 

tpage6{ 

／／取灰皮颜色

color: grayscale($main_color); 

tpage7{ 

／／混合两种颜色

color: mix($main color, $second color); 

经转换后的 css 代码为：
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col。r: t4080bf; 

tpage2 

color: t264d73; 

tpage3 { 

color: t2966a3; 

tpage4 { 

c。lor: t3d668f; 

tpage5 

color: *335599; 

tpage6 

color: #666666; 

tpage7 

color: t664c80; 

【代码解析】 在 SASS 代码里的相关位置己经对使用到的函数进行过了注释，这里不再重

复说明。当需要对 Ionic提供的默认颜色方案进行微调或是设计自己的APP应用的颜色方案时，

读者可以考虑使用这些便捷函数。

4.1.7 引入文件＠impo同

@import 命令，用来插入外部 SASS 文件。 Ionic 代码库中路径为＼项目目录

\www\lib\ionic\scss\ionic.scss 的文件的主要内容就是用于引入其他 SASS 模块文件，如：

@import 

II I。nicons 引入图标

”i。niconslionicons.scss ”，

II Variables 引入变量
” mixins", 

”variables”, 
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II Base 引入基础模块

” reset”, 
”scaff。lding”，

"type", 

【夺第~~冀鲁；草地注检局古军副it＇剧目结构γt

【代码解析】请注意代码中引入文件名的区别，当 SASS 文件以为前缀开头时，使用

@import 命令不需要写出这个一前缀和.scss 的后缀。

4.1.8 条件语旬＠if 和＠else

条件语句是一般编程语言的基本设施， SASS 有两个配套的＠if 和＠else 可以使用。 Ionic

代码库中路径为＼项目目录＼www\lib\ionic\scss\ mixins.scss 的文件里也有多处用到了条件语旬，

如以下片段：

@mixin flex-wrap （丰value ： ‘ nowrap) { 

-webkit-flex-wrap: $value; 

-moz-flex-wrap: $value; 

@if $value == nowrap { 

-ms-flex-wrap: none; 

} @else { 

-ms-flex-wrap: $value; 

flex-wrap: $value; 

【代码解析】由于E浏览器的 flex-wrap 属性值与其他浏览器不一样，因此代码里通过条

件语句进行了额外判断。

4.2 lodash （可选学）
lodash 是一套 JavaScript 工具库，它内部封装了诸多对字符串、数组、对象等常见数据类

型的处理函数，在本书的 3.6 节的示例子10 己经使用了它的数组处理函数。目前每天使用 npm

安装 lodash 的数量在百万级以上，这在一定程度上证明了其代码的普世性，笔者推荐读者在

自己的项目中选择使用。本书 13 和 14 章的项目实战中，也会大量运用到 lodash 的多个辅助

函数。

4.2.1 使用场景

lodash 库提供的辅助函数主要分为以下几类：

• Array：适用于数组类型，比如填充数据、查找元，索、数组分片等操作。
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• Collection：适用于数组和对象类型，部分适用于字符串，比如分组、查找、过滤等

操作．

• Function：适用于函数类型，比如节流、延迟、缓存、设直钩子等操作．

• Lang：普遍适用于各种类型，常用于执行类型判断和类型转换。

• Math：适用于数值类型，常用于执行数学运算．

• Number：适用于生成随机数，比较数值与数值区间的关系。

• Object：适用于对象类型，常用于对象的创建、扩展、类型转换、检索、集合等操作．

• Seq：常用于创建链式调用，提高执行性能（惰性计算） ．

- s位ing：适用于字符串类型 。
• Util：提供了杂类辅助函数。

由于 lodash 库提供的辅助函数数量众多，而本书的主旨是关于 Ionic 框架的开发，因此不

再一一深入介绍了。笔者将会在后续第 14 章和第 15 章中的项目实战代码里解说用到的相关

lodash 库函数。

4.2.2 引入到项目

尽管 lodash 库在有数据处理需求的前端开发中己属标配，但 Ionic 框架并没有包含它。因

此读者如果需要在自己的项目或产品中使用，必须自行引入。如果仅在 JavaScript 文件中使用，

可以采用类似本书 3.6 节中示例子10 的简单做法，包含 lodash 的 JavaScript 文件后使用全局变

量来获取它即可。

然而如果需要在 HTML 视图页的 AngularJS 表达式中使用 lodash 库，则有可能因为作用

域对象的解析不包括全局变量而无法使用。有一个解决办法是在主应用模块的 run 方法代码块

里设置 lodash 库根对象到根作用域里，这样 HTML 视图页里就也能使用了 lodash 库了，如：

【示例 4-1 】 设置 lodash 库根对象到 AngularJS 应用的根作用域。

var myapp • angular.module ( 'myApp', []) 
.run(function ($rootScope) { 

$ro。tScope._ ... window._; 

比4

【代码解析】代码里的 run 方法将在 AngularJS 应用启动时被调用，因此随后所有的作用

域对象就都能通过继承链使用它了。

在页面包含 lo邮h 库文件时，需要把包含代码放置在应用本身的 JavaSc巾t 文件前面，可

参见示例子10 的做法。

4.2.3 进一步学习指南

lodash 库功能强劲，而且效率很好， 比较适合移动开发这种前台响应要求高的场景。在此
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推荐读者可以到其官方网站 htψs ://lodash.com/ docs 多学习了解其提供的函数，以节省开发时间
和减少自编代码中错误产生的几率。

4.3 Gulp 使用简介（可选学）
在本书的 2.1.3 节已经介绍过 Gulp 的长处和安装步骤，本节将介绍 Gulp 的一些基本概念

和最常见的使用方法，帮助读者未来选用它的一些自动化处理插件和对 Ionic 默认生成的 Gulp
主文件进行定制。图 4.2 中展现了最常用的几个 Gulp 插件和其对应的功能。

文件拷贝

图 4.2 常见的 Gulp 插件和其对应的功能

4.3.1 Gulp 主文件 gulpfile扣的执行原理

Gulp 需要一个文件作为它的主文件，这个文件被强制规定名称为 gulpfile.js o 要使用 Gulp
的时候，在项目的根目录中新建一个文件名为 gulpfile扣的文件即可。之后要做的就是在
gulpfile扣文件中定义任务了。示例 4-2 是一个最简单的 gulpfile.js 文件内容示例，它定义了一
个默认的任务。

【示例 4-2 】 在 gulpfile.js 中定义一个默认任务。

var gulp • require (’ gulp'); 
gulp.task (’default', function() { 

【代码解析】 代码引入 gulp 模块后使用它的 task（）方法定义了名为 default 的默认任务，
该任务被调用执行时将在控制台写入字符串“hello”后退出。
运行 Gulp 任务只需切换到存放 gulpfile.js 文件的目录，然后在命令行中执行 gulp 命令就

行了。 gulp 后面可以加上要执行的任务名，例如 gulp taskl ， ， 如果没有指定任务名，则会执行
名为 default 的默认任务。图 4.3 为分别使用两种方式执行示例 4-2 中编写的 gulpfile. 运行出
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的结果。

图 4.3 在命令行执行 4-2 中编写的 gulpfile.js 运行出的结果

在介绍Gulp 的其他函数之前，需要先了解 gulpfile.js工作方式。在Gulp 中，使用的是Node.js

中的流（stream），首先获取到需要的流，然后可以通过流的 pipe（）方法把流依次导入到各个

Gulp 插件中， 一般最后是把流写入到文件里结束。所以可以把 Gulp 看作是一个流处理器工具，

这样它在中间的处理环节不需要频繁地生成临时文件（比 Gulp 更早出现的同类工具 Grunt 是

以临时文件方式工作的），效率要更高。

这样可以推想出来， Gulp 的模式一般应该是：首先获取到想要处理的文件流（通过 gulp.src

方法〉，然后把文件流依次导入到 Gulp 的各个插件中（通过 pipe 方法依次包装各个插件方法），

最后把经过插件处理后的流再写入到文件里（也是通过 pipe 方法包装 gulp.dest, gulp.dest 方法

则把流中的内容写入到文件中）。如果省去中间各个插件环节，那么最简单的一个 gulpfile.j

就写出来了：

【示伊tl 4-3】在 gulpfile. 中使用流方式执行复制文本文件的操作。

var qulp '"' reqi』ire (”gulp”) ; 

qulp. task ( 'default' , function () { 

qulp.src (’*. txt') 

.pipe(gulp.dest('test_gulp')); 

} ) ; 

【代码解析】在【示例 4-2】的结构里加入了获取 gulpfile.js 当前目录的所有.txt 文件，随

后写入到目录底下的 test_gulp 目录中。

了解了 Gulp 的工作原理和代码编写结构后，下面的内容将继续讲解Gulp 的四个基本API

接口： gulp.src 、 gulp.task、 gulp.dest 和 gulp.watch 。

4.3.2 获取流函数 src

gulp.src（）方法正是用来获取流的，但要注意这个流里的内容不是原始的文件流，而是一个

虚拟文件对象流（Vinyl files），这个虚拟文件对象流中存储着原始文件的路径、文件名、内容等
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信息。其语法为：

1 . gl。bs 参数

globs 参数是文件匹配模式（类似正则表达式），用来匹配文件路径（包括文件名〉，当
然这里也可以直接指定某个具体的文件路径。当有多个匹配模式时，该参数可以为一个数组：
类型为 String 或 Arrayo 例如：

gulp. arc ( [ 'j s户 .js 勺’C$S户 .css ＇，’飞hti,nl I )) ; 11分别匹配各目录下的 js、 css 和本目
下的 html 文耸斗一一

2. options 参数

options 参数是可选参数对象，以下为常见选项参数：

• options.buffer 

类型： Boolean 默认值： true

说明：设置为 false 时将返回 file.content 的流而不缓冲整个文件的内容，处理大文件时非
常有用。

插件可能并不会实现对流的支持。

• options.base 

类型： String

说明：显式设置输出路径以某个路径的某个组成部分为基础向后拼接。
假设在一个路径为 client/is/somedir 的目录中，有一个文件叫 somefile扣：

／／匹配’ client/js/somedir/somefilφ.js ＇现在、base、的值为、client/js ／ 、
gulp.arc (’client/js/** /*. js') 
／／写入 •build/ s.omedir /so嗣ti.J.e.js ’将‘ cl.ientfjs／‘替换为 build
.pipe (gulp.ciest ('build 'l); 

II base 蜘值为＇client•

你1lp.s,ro( ’c:lient/js/"'.*/*.js ' ’,{ base; ' -cl＊＇朋V }’ 
II 尊λ ＇buJ.ld/js/s侃aedlr/sα隔file • .js ＇将‘ cl.i'ent’替换为 buiJ..d

【代码解析】在路径中的＊＊代表匹配路径中的 0 个或多个目录及其子目录。使用
options.base 就能够选择保留原路径里的一些下层目录结构。

4.3.3 写文件函数 dest 

gulp.destO方法是用来写入文件或目录的，其语法为：
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1 . path 参数

path 参数是写入文件或目录的路径：

2. options 参数

options 参数是可选参数对象，以下为常见选项参数：

• options.cwd 

类型： String 默认值： process.cwd()

说明：输出目录的 cwd (current working directory 当前工作目录）参数，只在所给的输出

目录是相对路径时有效。

• options.mode 

类型： String 默认值： 0777 

说明：八进制权限字符，用以定义所有在输出目录中所创建的目录的权限。

这里说明一下生成的文件路径与给 gulp.dest（）方法传入的路径参数之间的关系。

gulp. dest(path）生成的文件路径是传入的 path 参数后面再加上前面调用 gulp.src（）中有通配符开

始出现的那部分路径。例如：

var qulp = require (’qulp ’) ; 

／／有通配符开始出现的那部分路径为“／＊ .js

qulp.src (’ script/**/*.j s ’} 

／／；簸后生成的文件路径为 dist／忖／＊ .js，如果“／＊ .js 匹配到的文件为 jquery/jquery.js , 

//Jlld生成的文件路径为 dist/jquery/jquery.js

【代码解析】通过这种在写入路径中保留通配符所匹配出的路径的方式，能保留源目录的

结构。

用 gulp.destO把文件流写入文件后，文件流仍然可以继续使用。在后面的 4.3.6 节我们可以

看到 Ionic 的 gulpfile.js 利用这一特性同时生成了正常可读的和压缩优化过的 css 文件。

4.3.4 监视文件变化函数 watch

gulp. watch（）用来监视文件的变化， 当文件发生变化后，我们可以利用它来执行相应的任

务，例如文件重新压缩生成等。其语法为 ：

1 . globs 参数

globs 参数为要监视的文件匹配模式，规则和用法与 4.3.2 节里 gulp.src（）方法中的 glob 相

同。
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2 . opts 参数

opts 参数为一个可选的配置对象，通常不需要用到。

3 . tasks 参数

tasks 参数为监视到文件变化后要执行的任务名数组。

例如：

{{ }} {{ nn oo ---
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2 } } 

ulp.wa~ch ( 'js/“/*. j s ~ . 

【代码解析】 在监测到工作目录的 js 子目录及以下的任何 js 文件有变动时，则依次调用
前面定义过的 uglify 和 reload 任务。

4.3.5 定义任务函数 task

gulp且skO用来定义任务，在前面几个小节读者应该已经初步接触过它了。其语法为 ：

fn 

1 . name 参数

name 代表任务名。

2. deps 参数

deps 参数是当前定义的任务需要依赖的其他任务名数组。当前定义的任务会在所有依赖
的任务执行完毕后才开始执行。如果没有依赖，则可省略这个参数。

3. fn 参数

fn 参数是任务函数，我们把任务要执行的代码都写在里面，该参数也是可选的。
前面在 4.3.1 节和 4.3.4 节已经分别了解了如何定义默认执行的任务和简单的任务，现在介

绍当有多个任务时，需要知道怎么通过任务依赖来实现控制任务的执行顺序。例如想要执行
one, two, three 这三个任务，就可以定义一个空的任务，然后把那三个任务当作这个空的任务的
依赖就行了：

／／只要执行 default 任务，就相当于把。ne,two,three 这三个任务执行了

哪且lp. task ( 'default ’，［’'...Qn垒二，二皇宣豆~＇· ＇ three ’ 1 、．

【代码解析】如果任务［’one’，’two','three＇］相互之间没有依赖，任务就会按书写的顺序来执
行，如果有依赖的话则会先执行依赖的任务。
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4.3.6 解析 Ionic 项目 Gulp 主文件

了解完 Gulp 提供的 4个基础 API 接口后，就可以开始通过阅读已有成熟代码学习怎么把

Gulp 应用到日常工作中了。从本书的主旨出发，笔者做出了一个轻松的决定：通过解析 Ionic

项目模板自带的 Gulp 主文件来讲解 Gulp 的 API 和一些插件的使用。

读者可以打开在本书前面的 2.1.6 节生成的 Hello Ionic 项目目录下的 gulpfile.js 文件自行

查看阅读或是参考示例 4-4 的代码与注释来学习 。
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.pipe(gulp.dest (’./www/css /’}} 
／／异步任务完成后执行 done 通知调用者

.on (’ end ’, done); 
., ) } 

／／设置 watch 任务为监控 SASS 文件所在目录，如有变化则启动 sass 任务重新生成 css 文件
gulp. task ('watch', function () { 

gulp. watch (paths. sass, ['sass']); 
} ) ; 

//install 任务，调用 Bower 执行包安装

gulp.task (’ install ’,[’git-check ’ J , function () { 
return bower.c。mmands.install()

.on (’ log ’, function(data) { 
gutil. log {’ bower ’, gutil. colors. cyan (data. id), data .message); 

} ) ; 
., ) 

、
‘
，

II git-check 任务，检查是否安装了 git

gulp.task (’ git-check ’, function(done) 
if (!sh.which {’ git ’}){ 
c。ns。le. 工。g(

” + gutil.colors.red {’ Git is n。t installed.'), 
’\n Git, the version control system, is required t。 d。wnload Ionic.', 
’\n Download git here :’, 

gutil.col。rs .cyan ('http: I lgit-sαn.cornldownloads •) + •. •, 
’\n Once git is installed, run \' ' + gutil. colors. cyan ( 'gulp install') 

怜’＼’ again.'

pr。cess.exit(l);

done(); 

【代码解析】代码里最主要的是两个任务： sass 和 watcho sass 作为主任务负责生成 css
文件，而 watch 任务将被 Ionic CLI 调用监控项目 sass 文件的变化， 一旦变化则将在 css 文件
更新后调用浏览器的远程函数重新加载应用。

4.4 lonicl员目模饭目暴结掏简介
使用 Ionic CLI 的命令创建完一个项目并加入 Android 或 iOS （开发机需要是 osx 操作系
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统） 运行平台的支持后，项目的目录与文件结构如图 4.4 所示。

在称 ’ 提lll! 大，j、

怡。b 文件夹

node_modules 文件夹

platforms 文件提

plug ms 文件夹

resources 文件夹

SC.SS 文件事提

回NW 文件夹

,. .bowerrc Visual Studi。 c。ω 1 KB 

,. .editorconfig Visual Studio Co ... 1 KB 

口 .gitignore 文本文挡 l KB 

!J bower Json JSON File 1 KB 

画 con6g.xml XMl 交挡 3 KB 

圈gulpfileJs 』Script Script 文件 2 KB 

[j ionic.pr。~eel PROJECT 文件 lKB 

!J padcageJson JSON File 1 KB 

图 4.4 Ionic 项目模板顶层目录与文件结构

本节将介绍重要的目录与配置文件，了解这些对于未来的问题定位与应用定制是有助益

的。

4.4.1 常用工作目录 WWW

WWW 目录将是开发人员最常访问的地方，开发出的代码基本都归类放在相应的字母下。

图 4.5 中显示了初始状态下 WWW 目录的结构。

’W咱 J• lob ，时阻’晰说

图 4. 5 WWW 目录的结构

相信读者根据名称不难想到：

• css 、 img 和 js 目录分别放直开发人员自行开发的代码或图片资源．

• index.html走默认的应用的主页面文件，由于 Ionic APP应用的实质是一个 SPA( Single 

Page Application 单页面应用），因此该文件将在运行时一直加载在浏览器中 ， 而随

着代码的运行（通过第 8 章介绍的导航类组件）变更其局部的展现．

• lib 目录主要放直存放 Ionic 框架的源代码、 图标字体文件和使用的 AngularJS 框架的

代码．

4.4.2 常用工作目录 scss

在项目启用了 SASS 后， scss 目录下将会存在一个 ionic.app.scss 文件。开发人员可以在这

个文件上更改 Ionic 默认设置的一些变量的值，该文件的头部己有注释文本举例该如何更改。
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读者可以结合在 4.1 节了解的 SASS 知识和／lib/ionic/scss 目录下的 Ionic 原始 SASS 文件来定制

自己的 APP 应用的外观。

4.4.3 . 常用工作目录 resources

resources 目录主要用于存放 APP 应用在 Android 和 iOS 平台的桌面图标和应用启动闪屏

使用的图片文件。使用自己的资源覆盖这些文件是定制发布 APP 前必须要做的界面完善工作，

一般来说这些图片文件是使用 Photoshop 来制作生成的。本书后面的 13.3 .9 节里用实例介绍了

实战项目中如何定制 APP 的图标和应用启动屏图片文件。

4.4.4 重要文件 package.json

通过文本编辑器打开 package . on 可以看到 APP 应用的相关信息、依赖的 Gulp 插件和其

他NPM 开发包都设置在里面。 此外还列举出了随应用模板安装的 Cordova 插件集和支持的硬

件平台，如图 4.6 所示。

图 4.6 package.json 的初始结构

4.4.5 重要文件 config.xml

config.xml 是存放与 APP 应用发布相关的主要信息的配置文件。因为 XML 文件的自描述

性，相信读者阅读每项的内容就能知道对应的配置项意义，也可以到 cordova 的官方网站

( http://cordova.apache. g/docs/en/latest/config一ref/index.html）阅读更全面的说明。开发人员可

以在发布测试时尝试调整里面的一些配置值，如 SplashScreenDelay、 FadeSplashScreenDuration 。
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笔者建议调整其他开关值前在网上先搜索一下这些配置项对应的含义，以免产生意想不到的错
误。

4.4.6 其他目录与文件简介

• hooks 目录，放直安装的 Cordova 插件可能需要额外执行的脚本文件， Ionic CLI 会负
责调用．

• node_ modules 目录，存放项目用到的 Nodejs 插件模块。

• plugins 目录， Cordova 插件的安装目录，相关知识请完整参考本书第 l l 章．
• gulpfile. 文件，项目的 Gulp 主文件，已在本书的 4.3.6 节介绍过．

4.5 小结
本章介绍掌握 Ionic 开发需要了解的 SASS 样式开发和构建工具 Gulp，并对 Ionic 模板项

目的 Gulp 主文件做了完整的解析，最后将 Ionic 项目的整体目录文件结构做了说明。 从此开
始，就要进入 Ionic 的框架代码学习了。
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.... 1。nic肉置css牌虫，

在第 3 章读者已经了解了 AngularJS 的相关基本概念和使用方式，它需要一定时间学习上

手和反复练习才能做到有效掌握。笔者在第 6 章将开始介绍的 Ionic 内置指令与服务组件全面

使用了占igularJS 进行封装，在初始化和执行效率上会比自行编写纯 css 与 JavaScript 事件处

理脚本有一定的性能损失。因此对于静态的局部控件或是布局简单的页面，可以选择只使用

Ionic 的 css 样式文件的方式进行渲染。

本章将介绍不使用 Ionic 内置指令组件的条件下只依赖 Ionic 的内置 css 样式文件进行页

面布局和开发。在某些页面出现性能问题的时候，本章介绍的开发方式或许也能成为考虑优化

的方向之一。此外最重要的一点是，后面要学习和使用的 Ionic 内置指令几乎都是要和这些 css

样式配合使用的，所以本章的内容是后面章节的前导知识准备。

本章主要涉及的知识点有：

• Ionic 提供的常见 APP 界面纽件集样式：从整体栅格布局对齐到 HTML 纽件的界面定

制组合．

• 如何自定义界面：通过修改 scss 文件的变量定义来改变从，默认颜色到边距值等．

• 内直图标集的使用：查找并在合适的位直为 HTML 纽件添加图标。

学习完本章的内容后，将能利用 Ionic 提供的各类布局与功能类 css 组件，快速完成类似

图 5.1 携程首页布局的设计，这也将是本章最后一节作为知识巩固项目的内容。

图 5.1 携程首页布局
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为了方便单独说明本章的内容，本章的组件事件处理尽量使用 JQuery 等 JavaScript 库，除
了在章节中特别指出的地方，否则将不使用 AngularJS 框架和 Ionic 的 JavaScript 组件。这
在实际项目中未必是最合理的做法，读者可以根据工作需要自行判定采用合适的方案。

5.1 栅格布局解忻
栅格系统（Grid System），其背后思想是运用格子设计版面布局，己从出版物设计风行

到网页设计领域。目前在 PC 端网页开发中流行的 Bootstrap 与 Blueprint 前端开发框架，就都
提供了内置的栅格系统。而目前国内外业务规模大的网站出于方便团队成员将页面整体区域切
分后分工协作的考虑，基本都会一定程度接受和采用栅格系统布局的理念。如图 5.2 显示的淘
宝网首页就做了垂直方向上的栅格切分，在一定的设备宽度尺寸范围下，淘宝网有效显示区域
固定为 1 140 像素。

1140px 

l 淘宝网 1
I Taobao.com I 

囊’帽” cs•t. •鼻... ' • 

’- 
，.帽晶狲.. 

一’＂＇＇阴阳髓，暨部副．‘. ，…且锅 a ，，行·筝’民峙”川，...，＿守丁，，、 ，咽 llt咽 ’ 
置， m 调制 峭唰叩叫也II !Wat，，」叫

bwHg AUHG 

J1 0 
e‘. 

lBOpx SlOpx lSOpx 300px 

图 5.2 淘宝网的垂直栅格切分

因为 Ionic 定位于面向移动设备开发优先，其栅格系统采用的响应式布局与大部分的前端
框架默认采用的针对 PC 端网页特点固定横向总像素数有较大区别： Ionic 的栅格系统是基于
css 3 的弹性盒（英文简称为 Flex）布局的，简单来说就是不预设显示区域横轴上的总像素数。

Flex 布局主要思想是让容器有能力改变其子元素的宽度、 高度、各方向上相对先后顺序
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以及对容器剩余空间的分享份额， 从而以最佳方式填充可用空间。它带来的好处是现在编写

的布局能够适应所有类型的显示设备和屏幕大小，哪怕需要支持的未来设备的屏幕大小目前无

法确定。

Ionic 的栅格系统主要使用两个 css 类系列分别指定布局中的行与列排列方式：

• .row＊：在容器元素上使用 .row 类及以.row 为前缀的纵向布局细调类，表示将该元素

设直为弹性盒（ Flexible Box ），放直在其里面的子元，素将遵守 Flex 布局。

• .col＊：在子元素上使用 .col 类及以 .col 为前缀的横向布局细调类。

5.1.1 基本行与否lj css 类

Ionic 栅格系统的基本布局功能由行与列两个方向上的基本 css 类.row 和.col 构成：

• .row：在容器元素上使用 .row 类，表示将其设直为弹性盒。

• .col：在容器元素的所有子元素上使用 .col 类，这些子元素将平分容器的宽度。

【示例 5-1 】 .row 和.col 在页面布局中的使用：

www\5.1.1.html 

<b。dy > 

<div class=”bar bar-header '’>

<hl class＝”titleη基本行与列 css 类＜／hl>

</div> 

<div class＝＝”scr。11-content has-header”>

<div class"'” row”>

<div class•”c。l”〉第 1 行第 1 列＜／div>

<div class•”col”〉第 1 行第 2 列＜／div>

</div> 

<div class圄”r。w”〉

<div classs”c。1”〉第 2 行第 1 列＜／div>

<div class盟”col”〉第 2 行第 2 列＜／div>

<div class•”col”〉第 2 行第 3 列＜／div>

</div> 

<div class==” row”>

<div class•”c。1”〉第 3 行第 1 列＜／div>

<div class帽”col”〉第 3 行第 2 列＜／div>

<div class＝”col”〉第 3 行第 3~向d</div>

<div class阻”col巧第 3 行第 4 列＜／div>

</div> 

</div> 

</b。dy>

【代码解析】通过在 Chrome 的调试工具里切换模拟不同设备的显示（参见图 5.3～图 5.5),

可以看到每行的各列自动处理为等宽模式。在此示例的基础上改造实现类似图片库浏览或热门

101 



构建移动网站与； APP~ "j＇~~－i~移动并雀λ！气与绘攻击】

城市选择列表的界面非常容易。

上面示例代码在三种不同设备的模拟显示效果分别为：

篇1行第1列

第1行第l~•J

篇3行第l~•J

第2行第2~·J

第卦？第2善。

第lff第2列

篇J勇于篇好•J

篇317篇窍。 第3l于篇~·J

图 5.3 宽度为 800 像素的自定义设备模拟显示

基本行与列css类

第1行第1列 第1行第2列

第2行第1列 第2行第2列 第2珩第~·J

第3行第l~lj 第3行第2列第3行第3列第3行第得4

图 5.4 iPhone 6 的模拟显示

基本行与列css类

第1行第1列 第1行第窍。

第2ff第H•J 第2l于第2列 第2行第3列

第3行’自1 第3行第2 第3行第3 第311第4
li1J li1J li1J li1J 

图 5.5 iPhone4 的模拟显示

5.1.2 指定列宽比例与自定义

Ionic 也提供了以下预置的 css 类，可用于显式地指定某些列的宽度：. .col-10：占据容器 10%宽度. .col-20：占据容器 20%宽度. .col-25：占据容器 25%宽度. . col-33：占据容器 1/3 宽度. . col-34：占据容器 1 /3 宽度. . col-50：占据容器 50%宽度. . col-66：占据容器 2/3 宽度. .col-67：占据容器 2/3 宽度. . col-75：占据容器 75%宽度. .col-80：占据容器 80%宽度. .col-90：占据容器 90%宽度

如果读者因为实际工作， 需要指定特定比例的宽度 ， 可 以通过在 scss 目 录下的
ionic . app.scss 文件中增加相应的 css 类定义。 下面的代码示例说明了使用预置的列宽度比例
css 类与自定义的方式。

【示例 5-2 】 演示了 自定义特定宽度比例 css 类的代码片段

scss\ionic.app.scss 
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／／为组成黄金分割比的两个定制列比例

.col-618 ｛／／比例为 61.”

@include flex(O, 0, 61.8毡｝；

max-width: 61.8鲁 F

.col皿382 ｛／／比例为 38.2%

@include flex(O, 0, 38.2屯） ; 

max-width: 38.2屯；

~章时C内置css 样式

【代码解析 】 通过同时定制占行宽比例为黄金分割比的两个列比例（分别为 61.8%

和 38.2%），就能在示例 5-3 里使用了。这种定制方式参考于 Ionic 的库代码＿grid.scss

实现。

此处的 scss 文件需要在项目工程的根目录下成功执行命令 ionic setup s出s 完成 sass 的配置

后才会由 Ionic 的 CLI 生成。

【示例 5-3 】 演示了指定列宽比例 css 类在页面布局中的使用

www\5.1.2.html 

<body > 

<div class=”bar bar·”header”>

<hl class＇＂＇”也itle”〉指定列宽比例与自定义＜／hl>

</div> 

<div class•"scroll-content has-header”>

〈！一曹通用法一〉

<div class"'” row"> 

<div class＝”c。l c。l-1。”＞ .col-10</div>

<div class=”col c。l-20”＞ .c。l-20</div>

<div class=”col col-5。”＞ .c。l-50</div>

<div class="col c。1-20">.col喃20</div>

</div> 

〈！…特殊比例，→

<div class＝”z。w”〉

<div class四＂ c。l col-33”> .col-33</div> 

<div class田”col col-66”> .col ’ 66</div> 

</div> 

〈！一含未设置比例列一〉

<div class圃，＇ row”〉

<div class•"col col四10">.col-10</div>

<div class跚跚col col-20">.col-20</div> 

<div class•”col”〉未设置比例＜／div>

</div> 
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〈！一自定义比例列一〉

<div class睛”row”〉

<div class=ncol c。1-618”＞ .col-618 自定义＜／div>

<div class-"col c。1-382 ”＞ .col-382 自定义＜／div>
</div> 

〈！一总比例超出 100毡！！！一〉

<div class=” row"> 

<div class=”col c。1-10”＞ .c。1-10</div>

<div class=”col col-5。”＞ .col-50</div>
<div class=”col col-66">.col-66</div> 

</div> 

〈！一总比例不足 100奄一〉

<div class＝”r。w”〉

<div class="c。l c。1-10 ”＞ .col-10</div>

<div class＝”c。l col-5。”＞ .col-50</div>

</div> 

<div class=” row"> 

〈！一多重行列组合，可用于实现类 Metro 风格布局，

出现的未接触过的 css 类将会在后面章节陆续介绍一〉

<div class=”col col-50 col-center”>
<a class="butt。n icon-size-128 ion-ios-teleph。ne”＞＜la>

</div> 

<div class四”col c。1-50”〉

<div class＝”r。w”〉

<div class=”col col-50 ”>
<a class罩”butt。n ic。n-left ion-headphone”></a> 

</div> 

<div class＝”c。l col田50”〉

<a class=”button icon-left i。n-speakerph。ne” ＞＜la>

</div> 

</div> 

<div class＝”r。w”〉

<div class=”col col-50"> 

<a class=”button ic。n-left ion-android-microph。ne”＞＜／a>

</div> 

<div class=”col col-5。”〉

<a class="button icon响left i。n-android-microphone响。ff”＞＜／a>

</div> 

</div> 

</div> 

</div> 

</div> 

</bodv> 



【翌→二章：Jff9rW£ . ~宣~SS样式 」

【代码解析】本代码段分别使用最普通的比例、特殊比例、混入未设置比例、自定义比例、

总比例不等于 100%以及容器嵌套后在内部设置比例来达成布局的不同效果。本章前面展示的

图 5.1 携程首页布局里的内容区域栅格实现就可以运用这里使用的技巧。

通过图 5.6 可以清楚地看出，容器的布局将忠实地按照各列比例定义分布，即使宽度总体

比例和在不为 100%的情况下也如此。而较为特殊的二分之一分布也基本显示无误。此外，图

中也展示了如何通过多重行列的嵌套组合，达到类似 Metro 布局的效果。

指定列宽比例与自定义

col 四1-20 co!-50 col -20 
-10 

c。 1-33 .col-66 

.col .col-20 未设置比例
·10 

.col 618 自定义 .col-382 自定义

.col col-50 coι66 

·10 

.col col-SO 
-10 

、
~ ’ 
"' 

唱也

图 5.6 iPhone 6 的模拟显示

5.1.3 指定列相对偏移比例

Ionic 提供了以下预置的 css 类，可用于显式地指定某些列从其默认位置相对于容器向右

偏移的比例：

• .col-offset-10：相对默认位直偏移 10%容器宽度

• .col-offset-20：相对默认位直偏移 20%容器宽度

• .col-offset-25：相对默认位直偏移 25%容器宽度

• .col-offset-33：相对默认位直偏移 1/3 容器宽度

• . col-offset-34：相对默认位置偏移 1/3 容器宽度

• .col-offset-SO：相对默认位直偏移 50%容器宽度

• .col-offset-66：相对默认位直偏移 2/3 容器宽度

• .col-offset-67：相对默认位直偏移 2/3 容器宽度

• .col-offset-75：相对默认位直偏移 75%容器宽度

• .col-offset-80：相对默认位直偏移 80%容器宽度

• .col-offset-90：相对默认位直偏移 90%容器宽度

类似于 5.1.2 节的做法，可以通过在 www\ionic.app.scss 文件增加自定义的偏移比例 css
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类来自定义特定的相对偏移比例。

【示例 5-4】演示了自定义特定偏移宽度比例 css 类

scss\ionic.app.scss 的相关代码片段

~r9in-left; 61.8唾Z

H比例为 38.2%
.~ol咽c>ffset-382 { 

margin:-left: 38.2%; 

【代码解析】通过同时定制偏移行宽比例为黄金分割比的两个列比例（分别为 61.8%和

38.2%），就能在示例 5-5 里使用了，实现的效果参见图 5.7。这种定制方式参考于 Ionic 的库

代码_grid.scss 实现。
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此处的 scss 文件需要在项目工程的根目录下成功执行命令 ionic setup sass 完成 sass 的配置

后才会由 Ionic 的 CLI 生成。

【示例 5-5】演示了指定偏移宽度比例 css 类在页面布局中的使用

www\5 .1.3 .html 

也ody > 
<4iv class="bar bar:-header”>

<ht class="titi'e”〉指宠列相对偏移比例＜／hl>
</dlv> 

<div class•” scroll -”content .has-header”>
<div class=” row”>

<div class＝”c。1 col-33 col-offset-33”> .col-offset-33</div> 

<div class帽”col”＞ .col</div>

<ldiv> 

ζ＇div · class ..”row”>

<a.iv class四”col col-33”> .col</div> 

<di『F class睛”col . col-33 col-offset自33”＞ .col呻offset-33</d.iv>

</.diV> 

<.di:v class=”row"'> 

<dti1 class=”col col-33 col-offset-67">.c。1－。ffset-67</div>

</div'> 

<div ·class=” row”>

<div class="c。l col-618 c。l-offset-382”＞ .col－。ffset-382 自定义＜／div>

</div> 



【第 5 章 Ionic 内置 css 样式

<div class•"row”>

<div class圄”col col-382 col-offset-618”＞ .col-offset-618 自定义＜／div>
</div> 

</div> 

【代码解析】 本代码段分别使用 Ionic 内置偏移比例和自定义偏移比例来达成布局内将子

元素放置到指定位置的效果。

指定列相对偏移比例

。col-of于set-33 .col 

息。I .col-offs宅t-33

col-o仔:set-67

.col－。何set-382自定义

.col-o他且－618自定

义

图 5.7 iPhone 6 的模拟显示

实际开发中，本节讨论的 css 类可用于列表展现中对于无数据宇段的留白效果。

5.1.4 纵轴对齐方式

如果一行中各元素的高度不一样，那么比较矮的那些元素将自动被拉伸以适应整行的高
度。

如果希望那些元素保持自身的高度，可使用 Ionic 提供的一些预置的 css 类来指定这些元
素纵向的对齐方式：

• .col-top：让元素纵向顶对齐

• .col-center：让元素居中对齐

• .col-bo忧om：让元素向底对齐

• .row-top：让母容器内的所有元素纵向顶对齐

• .row-center：让母容器内的所有元素居中对齐

• .row-bo忱。m：让母容器内的所有元素向底对齐

这些样式类分别是通过设置元素的 CSS3 样式 align-self和母容器的 css 3 样式 align峭items

来实现的。

【示例 5-6 】 演示了指定纵轴对齐方式的 css 类在页面布局中的使用

www\5.1.4.btml 

<body> 
<div class•"bar bar-header '’>
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<hl class•”title”〉纵轴对齐方式＜／hl>

</div> 

<div class=”scroll-content has-header”>

<div class田”z。w”〉

-<div class•” col”> .col</div> 

<div class罩”col”＞ .col</div>

<div class圃”col">.col</div>

<div class酶”col”＞l<br>2<br>3<br>4</div>

</div> 

<div class帽”row’〉

<div class•” col col-top”> .col-top</div> 

<div class•” col col-center”> .col-center</div> 

<div class瞄”col col-bottom”＞ .col-bott。m</div>

<div class’”col”> l<br>2<br>3<br>4</div> 

</div> 

<div class皿”row r。w-top”〉

<div class凰”col”＞ .row-top</div>

<div class'"'”col”> .col</div> 

<div class•”c。1”＞ .col</div>

<div class=”col ”> l<br>2<br>3<br>4</div> 

</div> 

<div class田”row row-center”>

<div class罩”col”＞ .row-center</div>

<div class•”col”＞ .c。l</div>

<div class凰”col”＞ .col</div>

<div class•” col”> l<br>2<br>3<br>4</div> 

</div> 

<div class睡＂row z。w-bott。m”〉

<div class•” col ”> .row-bottom</div> 

<div class•” col”> .col</div> 

<div class•” col”> .col</div> 

<div class•” col”> l<br>2<br>3<br>4</div> 

</div> 

</div> 

</bodv> 

【代码解析】本代码段使用了介绍的纵轴对齐方式各 css 类调整子元素纵向位置， 显示

出来的效果参见图 5.8 。
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1234

12

34

1
2341234

l
234 

纵轴对齐方式

.col c。1col 

col-b。”。m

.col 

.coi-<enter 

.col 

col-top 

白ro•，』t。p

col col r。”v-center

.col col row-boll。m

iPhone 6 的模拟显示图 5.8

晌应式栅格

不同的设备屏幕的宽度各不相同，而且同一手持设备屏幕也可能切换成横屏（ landscape ) 

或竖屏（portrait）的显示模式。 这就需要设置每行的网格可以根据不同宽度动态响应宽度大小

而自适应调整显示模式。

Ionic 提供的三个不同响应式 css 类的默认样式如下：

5.1.5 

.responsive-sm：小于手机横屏（ 568 像素）

.responsive-rod：小于平板竖屏（ 768 像素）

.responsive-lg：小于平板横屏（ 1024 像素）

. . . 
当母容器行上的像素数少于指定的响应式 css 类时，原本默认会在母容器同一行上显示

的列将会拆分显示在不同的行上。本节的示例将会详细显示该效果。

此外，类似于 5.1.2 节的做法，可以通过在 www\ionic.app.scss 文件增加自定义的响应式

css 类来自定义特定的像素数切换值。

【示例 5-7】演示了自定义的像素数切换值为 360 的响应式 css 类

www\ionic.app.scss 的代码片段

／／西单又辆面虱词换阙谊
／／小子 360px 时切换
$grid-resp。nsive-360-break: 359px !default; 
@include responsive-grid-break('.responsive-360', 

ggrj.d-resE旦旦旦ive申3_§0-)2ζ豆豆~~）.

【代码解析】这里的代码定义了一个响应式 css 类，当母容器行上的像素数少于 360 像

素时，原本默认会在母容器同一行上显示的列将会拆分显示在不同的行上。这种定制方式参考
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于 Ionic 的库代码＿grid.scss 实现。

【示例 5-8】演示了指定响应式 css 类在页面布局中的使用

www\5.1.5.html 的主要代码片段

<body> 
<div class=”bar bar-header”>

<hl class由”title”〉响应式栅格＜／hl>
</div> 
<div class蝠”scroll-content has-header”>

<div class="row responsive-360 ”>
<div class=”col ”> .responsive-360</div> 
<div class凰”col”＞ .responsive-360</div>

</div> 
<div class=” row responsive-sm”>

<div class=”col”> .responsive-sm(568)</div> 
<div class=”col ”> .responsive-sm(568)</div> 

</div> 
<div class="row responsive-rod”>

<div class盟”col”＞. responsive-md (768) </div> 
<div class嚣”col”＞. responsi ve-md (768) <:/div> 

</div> 
<div class=” row responsive-lg"> 

<div class鹰”col”＞ .responsive-lg(l024)</div>
<div class罩”col”＞ .responsive-lg(l024)</div>

</div> 
</div> 

</bof1y_> 

【代码解析】 在内容区里定义了四行，指定的响应式 css 类分别对应自定义与 Ionic 内置

的响应宽度大小。接下来的图 5.9～图 5.13 演示了同一页面对不同设备宽度的响应，即将原属

于同行的子元素列拆开分行显示。

响应式栅格

resρ由、srve-360

.respon,.ve-3副

.res阳nsive-sm(S68)
responsive-360 .responsive-360 

陪叩。”swe-sm(568) .respons1ve-sm(S68) 

responS1ve-md(768) 
a陌sponsive-sm(568)

，.，阴阳ve md(76剖

responsive-mdσ68) 

re<p。”如. 19(1024) 

resµonsive-lg(l02响
.resp。ns1ve-md(768)

阳sp。nsive-lg(l024)

图 5.9 iPhone4 的坚屏模式模拟显示 图 5.10 iPhone 4 的横屏模式模拟显示
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响应式栅格

resp。nwe-360 .responsive-360 

responsive-sm(568) responS1Ve-sm(56即

respon到ve md(768) 

responsove-md(76岛

陌sponsive-lg(l024)

resp。n刽ve-lg(1024)

图 5.11 iPhone 6 的横屏模式模拟显示

响应式栅格

responsive-360 responsNe-360 

.resp。nsive-sm伍国｝ responSNe-sm(568J 

respo闹闹－md(陌8) ，田间nsive-md口制

.respon'1ve-lg口024)

阳叩。”剑ve-19(1024)

图 5.12 iPad 的坚屏模式模拟显示

J叫拟拥喝N昏’.. 
’“阴阳仲刷5倒！

，.，.。他 w "'"""' 

＇＂严~It-制10141

’“＂＂＂＇响，＇－360

”＂＇拙$!Vt'－如咕崎｝

m阳n:siw ＂＇呻阔

”＇＂＇＂＂＇＂悔丛024)

图 5.13 iPad 的横屏模式模拟显示

从图 5-9～图 5-13 的 5 个示例图片我们可以看出，随着设备和显示模式的变化，页面中每

行的列布局显示也根据设备进行了相应调整。这种响应式栅格能提升用户的体验，已经慢慢成

为移动开发和网站网页开发的主流做法了。

5.1.6 示例：表情包图片库浏览页

有了前面几节的基础，就能利用这些预制和自定义的 Ionic 栅格布局 css 样式类快速地实

现一个图片库浏览页的布局了。相对于自行编写大量 css 样式代码和后续的前台调试，站在

Ionic 的肩膀上完成任务会轻松很多。

【示例 5-9 】 演示了一个图片库浏览页的静态布局实现

www\5.1.6.html 
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<div class=”bar bar-header”>

<hl class嚣”title”〉表情包图片库浏览页＜／hl>

</div> 

<div class="scroll-content has-header"> 

<div class=” row responsive-360 padding”>

<div class=”col col『center col-50”>

<img src＝”img/facial_expression_l.jpg” width且” 100奄”〉

</div> 

<div class=”col c。1-center”〉

<img src＝”img/facial_expression_2.jpg” width="lOO屯”〉

</div> 

</div> 

<div class盟”row responsive-360 padding”>

<div class盟”col col-center”>

<img src嚣，＇ img/facial_expression_3.png” width嚣” 100哇”〉

</div> 

<div class ..”c。l col-center”>

<img src＝”img/facial_expression_4.jpg” width四” 100奄”〉

</div> 

</div> 

<div class齿”row responsive-360 padding”>

<div class嚣”col col-center”>

<img src-"img/facial_expression_S.jpg” width帽”100毡”〉

</div> 

<div class嚣”col col-center”>

<img src罩”img/facial_expression_6.jpg” width＝” 100屯”〉

</div> 

</div> 

<div class=” row padding”>

<div class=” col ”>

<i class=” icon icon-right ion-sad-outline icon-item-bigger”〉晶nbsp;</i

没有更多了。．．

</div> 

</div> 

</div> 

</bodv> 

【代码解析】这里综合使用了前面各小节学习的行与列、响应式栅格、 纵轴对齐 css 样

式类， 完成了对因来自于不同收集网站而尺寸比例不同的图片集的自适应布局与居中排列，如

图 5.14 所示。最后一行使用到的图标相关知识可参考本书 5.12 可用图标集一节。
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有然 ~v
fi)~ ~I ＠＠届斗

Q嗣更多7 ••• 

图 5.14 表情包图片库浏览页

5.2 固定标题栏

冒”’~

移动 App 主要功能页的整体布局实践中，可见用户界面通常被垂直划分为三个固定横向

区域：顶栏区（header）、内容区（content）和底栏区（footer）。微信的功能界面采用的就是

该布局，如图 5.15 所示。

. & ~· E 
撞撞

内
容
区

图 5.15 三栏模式图例 ．微信的功能界面布局
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Ionic 的顶栏区总是位于设备屏幕顶部，底栏区总是位于设备屏幕底部，而内容区将占据

设备屏幕剩余的空间。 Ionic 使用以下 css 类声明区域容器：

• .b缸 bar-beade r：声明元素为顶栏区容器

• .bar. bar-footer：声明元，素为底栏区容器

• .content 或.scroll-content：声明元素为内容区容器。官方推荐直接使用 ion-content 或

ion-scroll 指令，具体说明请参阅本书 5.4 . 1 与 5.4.2 部分．

本节将详细介绍这些 css 类以及相关同级与下级样式的使用方式。

5.2.1 固定标题条

Ionic 提供的 css 样式.bar 将元素声明为屏幕上绝对定位的块状区域，并具有固定的高度

(44px）。 一旦元素应用了.bar 样式，就需要选用两类预定义样式来进一步声明元素及其内容

的外观，否则元素将默认作为固定顶栏，并且多个声明了.bar 样式的元素将会发生覆盖：

• 同级样式：同级样式与.bar 应用在同一元素上，声明元素的位直、配色等．

• 下级样式：下级样式只能应用在.bar 的子元素上，声明子元素的大小等特征。

具体的使用示例代码可参考本书下一节。

如未有声明元素位置的同级样式，则元素将默认作为固定顶栏，井且多个同类元素将会发

生覆盖。

标题条中可组合嵌入按钮、输入框、下拉选择菜单等多种控件，本书将在下面介绍各控件

的章节里结合示例代码介绍具体的实现方法。

5.2.2 固定顶栏

如上节所述， Ionic 提供的 css 样式 .bar-header 与.bar 结合用来声明固定在屏幕顶部的顶

栏，可以包含如标题和左右的功能按钮。而 bar-subbeader 与.bar 结合将提供一个直接固定在顶

栏下面的次级顶栏，业内有时候也称之为次级导航栏。
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【示例 5-10 】 演示了固定顶栏相关的 css 类在页面布局中的使用，如图 5.1 6 所示。

www\5 .2.2.b阳11

<body> 
<div class .... •’bar bar呻header”〉

<hl class＝•’ title”〉固定顶拦＜／hl>

</d;!.,v:> 
<div ciass圈”＇bar · bar-subheader”>

<hl: .cla.ss跚跚title巧’找额顶栏＜／hl>
</diV> 
<diy class•11scroll-content overflow-scroll has-header has-subheader”>

<div class•” row"> 
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<div class•"c。1”〉内容区＜／div>

卢，，d~V>

</div> 

旦坦强监

【代码解析】为 div 元素指定.bar 加上.bar-header 或 bar-subheader 即可使其成为固定位置

的顶栏。同时内容区域的 div 元素需要声明对应的 css 类： .has-header 和.has-subheader，用于

避免内容区与顶栏区域重叠。另外同时声明的 css 类.scroll-content 和.overflow-scroll 则是用于

指定内容区在垂直方向对不可见部分自动显示滚动条。

5.2.3 固定底栏

自震顶栏

次级顶栏

院自军区

图 5 .1 6 固定顶栏的布局显示

与上节类似， Ionic 提供的 css 样式 .bar- footer 与.bar 结合用来声明固定在屏幕底部的底

栏，该栏可以包含如标题和左右的功能按钮。而 bar- subfooter 与.bar 结合将提供一个直接固定
在底栏上面的次级底栏。

【示例 5-11 l 演示了同时固定顶栏和底栏相关的 css 类在页面布局中的使用，如图 5.17

所示。

www\5.2.3.h位nl

<body> 
<div .cl'aes•” bar bar-header”>
年hl class帽”titie吓阻定顶栏 .bar .bar斗leader</hl>

</div::!' 
<di.,;· cl.usi-°'.bar bar－趴必header">

<hl claa~帽”＇title”〉放辑现在 .bar .bar'-subheader</hl.> 
</diV> 
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<divclass.,..t.ow”>

‘~div plas:s•~col”〉

内睿区 .scroll”。m倒比 .has-hi幽幽r .has-subhe础r .has-footer .has-s曲footer

</div> 
</div> 

</div> 
</body> 

【代码解析】与上一小节类似，代码里加入了底栏元素和对应的 css 类.bar-footer 与．

bar-sub footer，同时内容区域的 div 元素需要声明对应的 css 类： .has-footer 和 .has-subfooter a 

5.3 按钮

固定顶栏 .bar .bar-header 

Oi:Ml顶栏 .bar .bar-subheader 

内E军区 .scroll-c。ntent .has-head凹，has

subheader .has-footer has-subfooter 

次级底栏 .bar .bar-subfooter 

固定底栏 .bar .bar命footer

图 5.17 同时固定顶栏与底栏的布局显示

与前端库Bootstrap 类似， Ionic使用css样式.button将HTML元素如＜a>、＜button＞、＜input>

等定义为按钮元素，随后可以选用同级与下级 css 样式来进一步声明元素及其内容的外观显

刁亏。

本节将详细说明相关的按钮 css 样式，另外在 5 .3 . 5 节将详述如何将按钮嵌入上一节所述

的各标题栏。

5.3.1 普通按钮与配色结合

css 样式 .button 的默认样式是 display: inline-block ， 因此元素宽度是随其内部文字长度

自适应增长。结合 Ionic 提供的配色 css 类，实现按钮的配色非常简单。

【示例 5-12】演示了普通无修饰样式按钮与 Ionic 配色 css 结合的按钮使用，如图 5.18

所示。

www\5.3.1.html 

<b。dv>
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<div class国”bar bar-header”>
<hl class＝”title”〉普通按钮与配色＜／hl>

</div> 

<div class•”scr。11-content has-header"> 
<div class•”z。w padding”>

<button classm”butt。n”〉

默认

</button> 

<button class’”button button嗣light”〉
button-light 

</butt。n>

<button class•”butt。n button-stabl•”>
butt。n-stable

</button> 

</di'li'> 
<div class•"r。w padding”>
<butt。n class•” button button-positive”>

button-positive 

</button> 

<butt。n class•”butt。n button-calm"> 
button-calm 

</butt。n>

</div> 

<div class=”row padding”>
<butt。n class•” button button-balanced”>
butt。n-balanced

</button> 

<butt。n class盟”button button-energized”>
butt。n-energized

</button> 

</div> 

<div class•” row padding”>
<button class=”button button-assertive”>

button-assertive 

</butt。n>

<button class田”butt。n button-royal”>
button-royal 

</button> 

</div> 

<div claes-” row padding”>
<button class•”button button：帽<ta,rk＇’》

butt。n-dark

</button> 

【结5幸 I~~止内置css＊点 l 
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【代码解析】通过给元素同时指定.button 和 .bu忧on－｛颜色方案名｝的形式，完成了按钮颜

色的定制。

普通按钮与配色

默认 button-light button-stable 

回噩噩噩噩噩噩噩

回回－
－噩噩圆圆-

图 5 . 18 普通无修饰样式按钮与 Ionic 配色 css 结合的按钮

5.3.2 按钮尺寸、宽度样式

Ionic 提供了两类按钮样式分别控制按钮的尺寸大小与占父元素所有宽度的模式：

• 尺寸：.button-small 、 .button-large

• 占父元素所有宽度： .button-block、 .button-full

.button-block 与 .bu忧on-full 在视觉上的区别比较细微，主要是.bu忱。n-full 在四个角不显示按

钮的圆角弧。

【示例 5-13 】 演示了控制显示的尺寸大小与占父元素宽度模式的按钮 css 类使用方法，

如图 5.19 所示。
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www\5.3.2.html 

<b。dy>

<div class嚣”bar bar-header”>

<hl class="title”〉按钮尺寸、宽度样式＜／hl>

</div> 
’<div class＝”scroll-c。ntent has申header”〉

<div> 
<butt。n class罩”button”〉

默认尺寸
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</button> 
<button class臣”button button:-positive button-small”>

.button-small 
</button> 
<button class盟”button button-stable button冉large”〉

.button-large 
-</button> 

</div> 
<div> 

<button class•"button button-calm button-block”>

.button-block 
</button> 

</div> 
<div> 

<button class• "button butt。n-balanced button-full”>
.button-full 

</butt。n>

</div> 
</div> 

</bodv> 

【代码解析】 与上一节类似，用于指定按钮尺寸的 css 类直接放在.button 后即可。

图 5.19 控制显示的尺寸大小与占父元素宽度模式的按钮 css 类

5.3.3 无填充色按钮与文本型按钮

对于不需要突出显示按钮整体的场景， Ionic 提供了两个按钮样式：

• . button-outline：只显示按钮外框与文本

• . button-clear：只显示按钮文本

【示例子14 】 演示了无填充色按钮与文本型按钮的 css 类使用方法，如图 5 .20 所示。

www\5.3.3.html 

<body> 
<di v class=” bar bar;...header”>
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<hl class•”title”〉无填克色按钮与文本型按钮样式＜／hl>
</div> 
<div class盟”scroll-content has-header"> 

<div> 
<button class•” button”>
默认

</button> 
<buttoi;i class目＂button button－。utline button-assertive”> 

.button’ outline 
</butt。n>

<button class ..”butt。n button-clear button-positive•>. 
.button-clear 

</butt。n>

</div> 
</div> 

【代码解析】 与上一节类似，用于指定按钮样式的 css 类直接放在.button 后即可。

图 5.20 .button-outline 与 button-clear 按钮 css 类

5.3.4 图标按钮

使用 Ionic 内置的字体图标样式，图标可以很容易地加入到按钮元素中。 Ionic 文档中推荐

的办法是：直接在元素上同时设置.button 样式和图标样式，这样可以有效减少 DOM 中元素的

数目。通过以下两个图标位置样式控制图标在按钮中的位置：
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• .icon-left：将图标直于按钮左侧

• .icon-right：将图标直于按钮右侧

【示例 5-15 】 演示了设置带图标按钮的 css 类的方法，如图 5.21 所示。

www\5.3.4.html 

<body> 
<div class=”bar bar-header"> 

<hl class="title巧圄标按钮＜／hl>
</div> 
<div class帽”scr。11-content has-header”>

<div> 
<div class•” row”>

<button class帽”button”〉

正i...-2. 且
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ion-load-b”></ i> 

</button> 
</div> 
<div class盟”z。w”〉

<button class罩”button ic。n-left ion-home”〉首页＜／button>
<button class＝”butt。n icon-left ion-star button-p。sitive”〉收藏＜／button>

</div> 
<div class=” row”>

<a class=”button icon-right i。n-chevron-right button-calm勺更多＜／a>
<a class罩”button icon呻left ion-chevron-left 

.utt。n-assertive”〉返回＜la>
<button class=”button icon ion-gear-a”></button> 

</div> 
<div class由”row”〉

<a class• ” button butt。n-icon icon ion-settings ”></a> 

butt。n-clear

<a class="button button-outline icon-right i。n-navicon button-royal ”>
｜重排＜／a>

<a class＝”butt。n ic。n icon-right butt。n－。1』tline i。n-my-ic。n-pig,
1且tt。n-balanced’ 自定义圄标＜／a>

</div> 
</div> 

</div> 
</body> 

【代码解析】与上一节类似，用于指定按钮图标位置与图标代码的 css 类直接放在.button
后即可。此外可以看到代码里最后一个自定义图标的使用方式也与 Ionic 内置图标的使用方式
基本一致。

图标按钮

已力口数中． 来

二户E固
E军事’〈 返回 。

去Ee~~~J
图 5 .21 设置带图标按钮的 css 类的方法

II 可用的内置 Ionic 图标集请至官网 http://ionicons.com/查找。

5.3.5 标题栏按钮

Ionic 定义的四个标题栏里都可以直接放入前面介绍的各种样式和大小的按钮，只要按照
前述的方式设置指定的 css 样式类即可。
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【示例子16】演示了在标题栏放置按钮的方法

www\5.3.5.h恤11

<body> 
<div class嚣＂bar bar-header bar-dark”>

<butt。n class=”button button-c;J.ear icon ion-search”＞＜／butt。n>

<bl"' class四”titleη硕拦截钮＜／hl>
<button class=”button button-clear icon i。n-plus-round"></button>

</qiv＞~ • 

<<ii、－＇｝寻~sfl•"bar h品r.-subheader bar-stable”>

<button class＝”butt。n button-clear butt。n-positive icon 

i。n-navic。n”＞＜／button>

<hl class•”title”〉次组硕栏按钮＜／hl>

<button class="butto°tbutton-positive button-clear巧编辑＜／button>

</div> 
<div class＝”scr。11-content has-header has-subheader has-f。。te

has·躏subfooter”〉

内容区域

</div> 
<div class帽”bar bar呻subf。。ter ”〉

<button class=”button button-clear butt。n-p。sitive 1CO 

ion崛ios-infinite”＞＜／button>

<button class•”button button-clear butt。n-positive ic。n

ion-i饵”calculator＂＞计算＜／butt。n>

<hl class＝”title”〉次级属栏按钮＜／hl>

<button class==”button button-positive i。n-i。s-crop-strong icon-right”〉剪

辑＜／button>
</div> 
<div class="bar bar-f。oter”〉

<button class=”button button-positive icon ion-ios-b。lt”＞＜／button>

<hl class＝”title”〉底栏按钮＜／hl>

<button class=”button button白outline button-positive”〉编辑＜／butt。n>

</div> 
</bodv> 

【代码解析】通过在有.b缸 css 样式的元素内放入前面介绍的各种样式的按钮元素，标题

栏里就能显示这些按钮了，如图 5.22 所示。
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法何I鄂芒按钮

暗E捕

∞卧创 州底栏按Ill

a 底栏按钮

自昌辑

自盟
问；~：1

图 5.22 在标题栏放置各类按钮的方法
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5.3.6 按钮条

可以使用.button-bar 样式声明一个按钮条容器，该容器将能容纳一组按钮。该容器的位置
不限，所以也能放置到标题栏中，使整个标题栏由一个按钮条构成。

【示例 5-17 】 演示了按钮条的使用方法

www\5 .3.6 . h位nl

<b。dy>

<div class蝠”bar bar-header”>
<butt。n class＝”butt。n button-positive ic。n i。n-navic。n"></butt。n>
<hl class ..”title＇撞钮条＜／hl>
<butt。n class＝＝”butt。n button-outline button-positive”〉编辑＜／button>

</div> 

<div class•"bar bar-subheader bar-dark”>
<div class•"button-bar”>
<butt。n class="butt。n button-clear 

i。n-arrow-left-a”〉左＜／butt。n>

button-positive icon 

<button class=”button button-clear button-positive icon ion-arr。W四up申a”〉！
｜上＜／button>

<button class＝”butt。n butt。n-clear butt。n-positive icon ion-arrow-m。ve”〉｜
｜方向＜／button>

<button class=”button 
ion-arrow-down-a”〉下＜／butt。n>

<button class=”button 
ion-arrow-right-a”〉右＜／button>

</div> 

</div> 

button-positive button-clear icon' 

button-p。sitive button-clear icon 

<div class="scrol 1…·c。ntent has-header has-subheader has-f。oter

as-subf ooter”>

<div class ..”button-bar”>
<a class•”butt。n button-positive”〉按钮 1.1</a>
<a class－”butt。n button-assertive”〉按钮 1.2</a>
<a class- "button button-calm”〉按钮 1.3</a>

</div> 

<div class="button-bar”>
<a class=”button butt。n-p。sitive”〉按钮 2.1</a>
<a class圃，＇butt。n button-assertive”〉按钮 2.2</a>
<a class• ” button butt。n-calm”〉按钮 2.3</a>
<a class• ” button butt。n-balanced”〉按钮 3.3</a>

</div> 

</div> 

</body__> 

【代码解析】以上代码分别在次级顶栏和内容区域嵌入了按钮条，如图 5.23 所示。
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｜国 按钮条 瑾〕｜

.. 罩酣睡理
图 5.23 按钮条的使用方法

5.4 列表窑器
列表组件常用于对集合类信息的展示。无论是移动设备或是 PC，提供列表的各种组合显

示模式是用户界面里最普遍的需求，最常见到的就是类似图 5.24 的微信通讯录界面了：

自 M号
〉 钳制麟现

A 
列褒

赛’

AS 

'"3 ·－ ｝－刷刷刷刷
串！母n

翻
了 且三 气

图 5.24 微信通讯录界面

为了帮助用户更快找到和利用信息，业内使用多种多样的列表项显示方式， Ionic 已经内

置了对这些显示方式的支持，相关内容将在本节一一讲解。

Ionic 提供的相关 css 样式用法是先通过使用.list 样式定义列表容器元素， 然后再使

用.item 样式定义列表子成员元素完成其主要结构：

<li class=” item” >
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</li> 

r•, 因为普通的列表和列表项的构成与显示都很简单，出于对比效果与篇幅的关系，本书将相
关代码和演示合并到了下面的各小节与其他扩展样式进行说明。

5.4.1 分割条式列表项

分隔条式列表项主要用于对列表容器中的子列表项集进行分块，为用户快速滑动定位到期

望的列表项元素在界面上提供帮助。

【示例子18 】 演示了加入分隔条式列表项的方法，如图 5.25 所示。

www\5.4.1.html 

<body> 

<div class=”bar bar-header"> 

<hl class＝”title”〉分割条式列表项－通讯录＜／hl>
</div> 

<div class=”scroll-content overflow-scroll has-header”>
<div class=="list”>

<a class=” item” hrefoc”#”>
新的朋友

</a> 

<a class=” item" href:"f ”>
草草聊

</a> 

<div class=” item item-divider" href罩”＃”〉
c 

</div> 

<a class盟”item” href＝”＃”〉

陈酣娟

</a> 

<a classs”item” href盟”＃”〉

Chalse.Bai 

</a> 

<div class•” item item-divider”>
D 

</div> 

<a class胃”item” href=”#··>
导入工具

</a> 

<a class•”item” href盟”＃”〉

遭明寺
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</a> 

<a class=” item” href=”#”>
Dianna Liu 

</a> 

<a class=” item” href=”#”>

</a> 

</div> 

【代码解析】 通讯录一般按首字母排序分隔，代码里使用分割条样式.item-divider 突出显

示分割条。另外有一些固定操作可作为置顶列表项：代码中列表的前两项即为置顶列表项，其

余个人联系方式作为普通列表项显示。

分割条式列表JD!－通讯录

新的朋友

~聊

c 

陈丽娟

Chaise.Bai 

D 

导入工具

道明寺

Dianna Liu 

图 5.25 加入了分隔条的地址簿列表界面

5.4.2 列表项内图标

列表容器内的一些特殊列表项可在最左边或最右边放置图标，以示区别。具体方法为在列

表项元素上加上对应的 css 类声明： .item-icon-left 或 .item-icon-right 。

【示例 5-19 】 演示了在列表项左边加入图标的方法，如图 5.26 所示。

www\5 .4.2.html 的相关代码片段

<a class凰”item item-icon-left” href盟”＃”〉

<i class=".icon ion－~~－·~'LQn-adg ~m~~g_丰旦旦旦二三／ i>
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新的朋友

</a> 
<a class-=” item item-icon-left” href=”#··>

<i class＝”ic。n ion-person-stalker balanced"></i> 
群聊

【代码解析】在列表项元素上加上 css 类 .item-icon-left，同时在其内部添加图标元素.icon

并同时指定图标风格。

J.＼ 群聊

c 

图 5.26 在列表项左边加入图标地址簿列表界面

5.4.3 列表项内按钮

与 5.4.2 节类似，列表容器内的列表项可在最左边或最右边放置按钮，用于表示列表项’上
的操作 。具体方法为在列表项元素上加上对应的 css 类 声 明： .item-button-le丘
或 .item-button-right。

【示例 5-20 】 演示了在列表项右边加入按钮的方法，如图 5 .27 所示。

www\5.4.3.btml 的相关代码片段

<a class-"item item由button-right” href＝”＃”〉

陈丽娟

<butt。n class＝”butt。n button-positive”>
<i class•” icon i。n-ios-telephone”＞＜／i>

</button> 
</a> 
<a class•” item item-button-right” href罩”＃”〉

Chalse.Bai 
<span claas•"item-n。te”〉
他来自江潮

</span> 
<button class•”button button-positive”>

<i class• ” icon i。n-ios-email”＞＜／i>
</button> 
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【代码解析】 在列表项元素上加上 css 类 .item-icon-right ， 同时在其内部添加按钮元

素.icon 并同时指定按钮风格。 此外代码里出现的 Ionic 内置.item-note 样式常用来给列表项增

加注释。

J& 群聊

ζ 

陈丽娟 a 
Chaise.Bai :l]!;tf;i)I\t!j a 
D 

图 5 .27 在列表项右边加入按钮的地址簿列表界面

5.4.4 列表项内头像

通讯录和人员列表常用圆形框显示个人的头像照片 ， Ionic 给列表项提供了内置的 css

类.item-avatar， 结合 css 类.item 与 img 子元素，即可获得标准圆形框照片的效果。
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【示例 5-21 】 演示了在给列表项加入圆形个人头像图片的方法，如图 5.28 所示。

www\5002£4.4.html 的相关代码片段

<a class=” item item-avatar” href=”#”>
<img src"'"img/avatar_cl.jpg”>
<h2＞陈丽娟＜／h2>

<p> 

来自电话本

</p> 

</a> 

<a class四”item item-avatar" href=”#”>
<img src==” img/avatar_c2.jpg"> 

<h2>Chalse.Bai</h2> 

<p> 

他来自江湖

</p> 

【代码解析】 在列表项元素上加上 css 类 .item-avatar ， 同时在其内部添加图片元素 img



[""m辛苦副主的重毛豆豆样去》

即可。

图 5.28 在列表项左边加入圆形个人头像的地址簿列表界面

5.4.5 列表项内缩赂预览图

与 5.4 .2 节类似， 列表容器内的列表项可在最左边或最右边放置正方形的图片。具体方法

为在列表项元素上加上对应的 css 类声明： .item-thumbnail-left 或 .item-thumbnail-right。

【示例 5-22 】 演示了在给列表项加入左侧缩略预览图片的方法，如图 5.29 所示。

www\5.4.5.html 的相关代码片段

<a class田”item item-thumbnail由left” href＝”＃”〉

<img src田”img/avatar_cl.jpg”〉
<h2＞陈酣娟＜／h2>

<p> 
来自电话本

</p> 

【代码解析】 在列表项元素上加上 css 类 .item-thumbnail-le丘，同时在其内部添加图片元

素 img 即可。
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h 新的朋友

且 拥

c 

陈丽娟
3在自电话唱反

Chaise.Bai 
他黑白，I硝

道明寺
虚均人物

。由nnaliu

工1在伙伴

>

图 5.29 在列表项左边加入缩略预览图片的地址簿列表界面

5.4.6 有边距的列表

如果要以带边距的简单表格的形式显示列表，则可以直接给列表容器元素加上 css 样式

类.list-inset 。
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【示例 5-23 】 演示了给列表容器元素设置.list-inset 样式的方法，如图 5.30 所示。
www\5 .4.6.html 的相关代码片段

<div class圃”list list-inset"> 
<div class圈”item”〉

上海市公安局车辆管理所z 沪商公路 2638 号
</div> 

<div class=” item”>

浦东交警支队机葫车管理z 杨高中路 1500 号

</div> 
<div class=” item”>

黄浦交警支队机动车管理s 陆家棋路 88 号

</div> 
<div class嚣”item”〉

</div> 
</div> 
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【代码解析】 .list-inset 样式需要与.list 样式作用在列表容器元素上即可达到效果。

| ＇！•＇：：；：，巳＇，： f- J_ i与 ＇？1 二 F K而 ll'l~ ：可＞：•：.：且

上匈市公安局车辆啻理所，沪南公路2638号

浦东交警支队机动车管理，杨高中路1500号

黄浦交警支队机劫车管理2 陆家棋路88号

图 5.30 在列表项左边加入缩略预览图片的地址簿列表界面

5.5 展示卡
展示卡近些年在前端设计使用的比较频繁。一条记录的各宇段内容可以用展示卡的形式做

到分层次、突出重点和固定格式地呈现给用户。像图 5.31 中 Quora 的 Trendi吨界面，内容区

的每条记录单独展示为一个同时摆放了分类、标题、图片和主要梗概的卡片的模式在各 APP

中并不少见。

BUSIN'(SS 

Mier。soft Acquires llnkedln for • 

$26.2 日，Ilion

'M1croso~. and Ur.kι吨jln Corpornt1on 

由飞 Monday 。nnouno叶 they ha'le 

•n胆red inlo a d•f1nltwc agreement 

'fECI’”。ι.（）QV

．…川－TheAN'I。 Wo;ldwide Deν创opers

口。nference (WWDC), ls a "onferenr.e 

h时αnnnuolt; in Cahfornia by ;\pple 

O.S NfWS 

圄耻land
A巳C吨ord<r飞日 toυ$ρ＂lice s。urces，自飞

！肝ast 50 people, mcludmg the g山1man,

hove b<'en killed fr;llowing a m位自

圄 [.;' 。
6号”d A.>"·" Noti~＜ato<.> 民怜惜

图 5.31 Quora 的 APP 界面里使用展示卡显示信息

Ionic 顺应了这个潮流，专门抽象出展示卡片.card 这个 css 样式类，并使用类似本章的已

经解析过的按钮与列表项的扩展方法提供显示效果的灵活定制手段。
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5.5.1 普通卡

展示卡最简单的使用方式是将其作为容器元素包含一个.item 子元素。

【示例 5-24】演示丁直接在内容区域加入多个展示卡的方法，如图 5.32 所示。

www\5.5.1.html 的相关代码片段

<div class=="scroll-content overfl。w-scroll has-header"> 
<div class盟”card”〉

<div class="item item-text-wrap”>

<hl>N。 .l</hl>

<p>This is a basic Card which contains an item that has wrapping text. </p> 
</div> 

</div> 
<div class嚣＂card”〉

<div class蝠”item item-text-wrap”>

<h2>No.2</h2> 
<p>This is a basic Card which contains an i tern that has wrapping text. </p>: 

</div> 
</div> 
<div class罩”card”〉

<div class==” item”>

<h5＞剖o.3</h5>

<p>This is a basic Card which contains an item that has text to be 
truncated.</p> 

</div> 
</div> 

乓鸪品应

【代码解析】每个展示卡用 css 样式 .card 标明，然后包含一个.item 子元素，其中可以

放置要显示的所有内容。此外最后一个展示卡没有启用 css 样式 .item-text-wrap ， 导致图 5.32

中的文本内容被截断。读者可以根据需要决定是否使用该样式。

N。.1
Thos is a basic Card whtch contains an item that has 
wrapping te芦t.

N。，2

Th1< is a bas，但 Cardwh町、 contain. sn item tl\01 has 
wrapping te罔

削。3

This is a basic Card which contains an Item that has-

图 5.32 普通展示卡
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5.5.2 增加标题栏装饰效果

展示卡的顶部和底部可以加上一个或多个在 5.4.1 节使用过的分割条，达到标题栏的装饰

效果。

【示例 5-25】演示了在展示卡加上顶部和底部标题栏的方法，如图 5.33 所示。

www\5.5 .2.html 的相关代码片段

<div class=”card”>
<div class•” item item-divider”>
<hl>N。 .l</hl>

</div> 
<div class•” item item-text-wrap”>

<p>This is a basic Card which contains an item that has wrappinq text.</p>I 
</c;iiv> 
<div class帽”item item-divider”>
卡片底栏 .item明divider

</div> 
</div> 
<div class罩”card">

<div class四＂ item item申divider”〉

N。 .2

</div> 
<div class圈”item item-text咽wrap”〉

<p>This is a basic Card which contains an item that has wrappinq text.</p到
</div> 

【代码解析】 展示卡增加了同时作用了 css 样式类 .item 和 .item-divider 的子元素，使作

为标题的文本显示更加突出。

No.1 
『hlS IS • baSIC Card w阳ch c。ntains an item that has 
wrappmg 回时

卡片底栏。tem divider 

N。，2

This is a basic Card which contains an item that has 

wrapp109 texl. 

图 5.33 增加标题栏装饰效果的展示卡
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5.5.3 卡列表

通过在容器元素上同时使用 css 样式类 .list 和 .card，可以创建一个卡列表， 显示上非常

类似 5.4.6 节的有边距的列表。主要区别是这种方式创建的卡多了底部阴影效果。

【示例 5-26】演示了卡列表的使用方法，效果如图 5.34 所示。

www\5.5.3 .html 的相关代码片段

<div class•” list card”>
<a . '1rf;lf＂：＂吨” 。正甜s•”it回t it酬’icon-left巧

<i cl.ass••土eon j.on-home”></ i> 
Enter ho时 addr制S

</a> 
<a ·href蝠’＃” class帽”item item-icon-left”>

<i class帽”icon ion-ioei-telephone”></i> 
Enterphone number 

</a> 
<a href苗”＃” c.lass•”item item-icon-left"> 

<i. class·：~止¢on ion-wifi”><Ii> 
Enter wireless' password 

</a> 
<a href圃’＃” class•”item item-icon-left”>

<i class•" i con ion-card”’><Ii> 
Enter card information 

</a> 
〈／斟丘

【代码解析】展示卡本身同时作用了 css 样式类 .list 和 .card ， 生成出来的卡其内部显示

是一个列表。

俞 Enter home a抽

飞• Enter phone number 

字 Enter wireless password 

国 Ent…rd information 

图 5.34 卡列表

5.5.4 卡内图片

与本书 5.4.2 和 5.4.5 两节类似， 展示卡内部的列表项可以放置缩略预览图和图标， 用于这

个操作的 css 样式类也同样是.item-thumbnail-le疵， item-thumbnail-right, item-icon-left, 

item-icon-right。
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【示例 5-27 】 演示了卡列表项放置图片与图标的方法，如图 5.35 所示。

www\5 . 5.4 .h恤l 的相关代码片段

<div class•” list card"> 
<div class•”item” style＝” font由weight: b。ld; color: #aaa;”>BUSINESS</ div>: 
<div class四”item item-thumbnail-left item-icon-right”>

<img src•” img/avatar cl.jpg”>
<h2><b>Pretty Hate Machine</b></h2> 
<i class•”ic。n i。n-record p。sitive” style＝”margin-top: -36px; font-size: 

4px ;”></ i> 
<p>Nine Inch Nails, Nine Inch Nails</p> 
<p>Nine Inch Nails, Nine Inch Nails</p> 
<p>Nine Inch Nails, Nine Inch Nails &nbsp; &nbspJ .•.• </p> 

</di气r>

【代码解析】这里使用了 item-thumbnail也负和 item-icon-right 分别在左边放置新闻图片，

在右边放置代表未读消息的图标。 此外标题栏和图标直接加入了微调显示样式的 css 代码，

这里为了方便查看直接写在了 HTML 代码里，工程实践当中推荐读者到 css 样式表定义相关

的类。

5.5.5 Facebook 型展示卡

Prot句 Hore Machin• • 
N•n• loch Na1~. 耐用1阻h N.，~ 

Nme lnch 川剧s. N;n• loch N.,1, 

灿附h巾胁，K Nonolnd1Na, ’ 

Protty Haro Machine • 
No’” loch N.，~ No附 1阻h 阳＂＇
’也附 1阻h Nao~ N•n• Inch Na•b 

Pretty Hate Mad、’”· ·
Nonol"d' N副~－ Nmelnct>Nao~ 

”onel町，、 Na;t苦 None loch Naob 

图 5 .35 卡内图片与图标

展示卡的强大之处在于可以根据设计需要灵活显示各种内容，尤其是图片和文本类内容。

Ionic 提供的 css 样式类 .item-body 指定完全显示文本内容主体， css 样式类 .full-image 则用

于显示占据全部宽度的图片。结合本节前面的内容，我们可以灵活组合完成一个 Facebook 型

的展示卡。
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【示例 5-28】演示了一个仿 Facebook 型的实现方法，效果如图 5.36 所示。

www\5.5.5.html 的相关代码片段

<div class罩”list card”>
<div class="item item-avatar”>

<img src嚣，＇ img/avatar c2.jpg”>
<h2>Marty McFly</h2> 
<p>November 05, 1955</p> 

</div> 
<div class•"item item-body”>

<img class=” full-image ” src=" img/delorean. jpg”>
<p> 

This is a ” Facebook” styled Card. The header is created from a Thur曲nail

List item, the c。ntent is from a card-body consisting of an image and paragraph text. 
The footer consists of tabs, ic。ns aligned left, within the card-footer. 

</p> 
<p> 

<i class罩”icon ion-thumbsup calm" style=”font-size: 20px; vertical-align: 
-3px ;”></ i> 

<a hre轩”俨 class＝”subdued”＞5 赞＜／a>
<i class＝”ic。n i。n-d。cument-text calm” style＝”f。nt-size: 20px; 

vertical-align: -3px ;”> </i> 
<a href=” t" class=”subdued”>
20 评论
</a> 

</p> 
</div> 

<Ld且主

【代码解析】这里使用了.item-body 使文本段的内容全部显示出来，否则会在第一行被截

断。而且Ill-image 使新闻图片自适应等比例缩放到适合卡片宽度的大小。 此外最后一行的两个

图标直接加入了微调显示样式的 css 代码，这里为了方便查看直接写在了 HTML 代码里，工

程实践当中推荐读者到 css 样式表定义相关的类。
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图 5.36 仿 Facebook 型展示卡
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表单控件样式5.6 
到目前为止，本章介绍的内容基本以展示为主，不涉及用户进行内容输入。而 Ionic 对于

这部分的需求也进行了统一设计，并且还为输入样式内置了多种展示方式，基本能够完成市面
上所见的 APP 如图 5.37 所示的常见的输入控件和展现样式。

如未有声明元素位置的同级样式，则元素将默认作为固定顶栏，并且多个同类元素将会发
生覆盖。在第 1 ：章我们已经介绍过 Ionic 是基于 HU.怔 5 和 CSS3 的，因此本节未涉及的
其他 HTML 5 组件也是可以使用和自行定制显示样式的。相关内容读者可以自行查阅参
考介绍 HU.在L5 和 CSS3 的相关书籍，本书就不再赘述了。

事禽拖

叫气费lV.1<费

cs on 褒
单
输
入
字
段

持量’蝙i'li

j;j岛市漳京~区自来京.e~'i目...白ifl

m.户箱’
表
单
输
入
字
段

~ I 人l ',:2_ j 

F…· 三二... 匾罩噩噩噩

＠寸

唱k

’ 

幌~fl曹

APP 里的表单输入图 5.37

输入字段名提示

文本输入宇段应该是功能型 APP 不可避免会使用到的表单字段了， Ionic 根据常见的展现
方式，为开发者预置了四种文本输入宇段的字段名提示方式：

5.6.1 
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HT如E属性 placeholder：文本输入字段内直接提示输入字段名；

css 类.input-label：文本输入字段左边固定显示输入字段名；

css 类.item毛tacked- be！：文本输入字段上面堆叠式输入字段提示；

. . . 
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• css 类.item-floating-label：文本输入字段上面以动画方式浮动显示输入字段提示。

使用这些字段名提示方式时，都需要为外面的 label 元素同时先加上 css 类 .i臼m

和 .item-input ，里面的 sp咀元素则需要加上 css 类 .input-label 的声明；使用 css

类.it(!m-floating-label 的完整功能需要启动 Ionic 的 JavaScript 基础服务模块支持，示例 5-28

有相关的初始化部分。

通过文字解释四种提示方式的区别不够直接，本节将四种方式合并在一起通过一个示例来

显示它们的表现和区别。

【示例子29】对比演示了本小节介绍的四种文本输入宇段的字段名提示方式，效果如图

5.38 所示。

www\5.6.1.html 的相关代码片段

<head> 
(:n回ata charset=-”utf-8 ”>
<meta name回”viewport” content罩”initial-scale嚣l, maximum·阳scale皿1,

ser呻scalable睡no, width=device-width"> 
<title></ title> 
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<link h;ref=”css/ionic.app.css” rel=”stylesheet”>

<script arc•” js/jquery-1.12.3.js”></script> 

<script src帽”lib/ionic/js/ionic.bundle.j s ”></script> 

<s.¢:i;ipt type瞌“text/javascript”〉
/I扇动 Ionic 的 JavaScript 基础服务模块支持，满足css 类.item-floating-label 的需要

angular.module('starter ’,[’ ionic ’] ) ; 
</script> 

</head> 
<body ng-app＝”star飞er”〉

<div class=”bar bar-header bar-dark”>
<hl class＝吨itle”〉提示输入字段名＜／hl>

</div> 
<div class＝”scroll-c。ntent 。verfl。w-scroll has-header”>

<div class==”list”>
<div class,.."item item-divider”＞placeholder 方式＜／div>

<label class="item item-input ”>
<input type＝”text” placeholder＝”账户名称”〉

</label> 
<label class=” item item-input”>

<input type＝”passw。rd” placeholder＝”输入密码”〉

</label> 
</div> 
<div class=”list”>

<div class=”item item-divider”〉固定输入字段名 .input-label</div>

<label class=” item item-input”>
<span class="input-label”〉账户名称＜／span>

<input type=”text"> 
</label> 
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<input type="password”>

</label> 
</div> 
<div class=”list”>

<div class罩”item item-divider”〉堆叠式输入字段提示 .item-stacked-label</div>
<label class="item item-input item-stacked-label ”>

<span class•"input-label”〉邮件＜／span>
<input type嚣”text” placeh。lder＝”j 。hn@suhr.com”〉

</label> 
</div> 
<div class罩”list”〉

<div class•” item item-divider”〉带上浮动画输入字段提示 .it四－floating-label</div>
<label class四”item item响input item-floating-label ”>

<span class•”input-label”〉邮件＜／span>
<input type=="text ” placeh。lder＝”邮件”〉

</label> 
</div> 

</div> 

【代码解析】此处的代码比以前的代码段都要完整，这是为了完整说明使用需要注意的部
分：在引入 JavaScript 的部分必须引入 Ionic 和 Angular 的打包文件 ionic.bundle. 。 为了方便
读者了解原理，代码里直接以嵌入 JavaScript 的方式初始化了 Angular 的 App ， 并且引入了对
Ionic 的模块依赖。 label 元素都同时加上了 css 类.item 和.item-input ， 里面的 span 元素需要加
上 css 类.input-label 的声明 。

~1·：：＇＇是；！）

话：气苟，Iii

固定输入字段名 .input-label
固自童入字段名 .input- label

账户名称
exarnp惚

输入密码

堆叠式输入字段提示 .item-stacked -label

邮件

’JO 'llV C＇＞僻、

带上浮动画输入字段提牙、 .item-fl。剖ing-label

1'i：此 vip@e.ample.co叫

图 5 .38 四种文本输入字段的字段名提示方式
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5.6.2 输入控件图标

在前面的图 5.32 中展现的常见 APP 里的表单输入示例中，可以发现为了使界面更加友好，

有在文本输入控件前加上提示图标的做法， Ionic 提供对该需求轻松满足的内置支持 css

类.placeholder-icon o 

【示例 5-30 】 演示了为文本输入控件增加图标的方法，如图 5到所示。

www\5 .6.2.htrnl 的相关代码片段

<div class凰”list list-inset”>
<label class圃，＇ item item-divider '’>

<h2 class•” title” style="text-align: center；”〉用户登录＜／b2>

</label> 
<label class• '’ item item-input”>

<i class圈”icon ion-person placeholder-icon"></i> 

’<input type•"text” placeholder＝”输入账号”〉

</label> 
<label classs"item item-input”>

<i class’”icon ion-android-lock placeholder-icon”><Ii> 

<input type＝”password＇’ placeholder＝”输入密码”〉

<i class圈”icon ion-backspace dark” 
style•回font-size: 20px; margin-right: lOpx ;”>

</i> 
</label> 
<label> 

<button class•”butt。n button-dark button-bl。ck item”〉登录＜／button>

</label> 

正且且主

【代码解析】这里主要使用了 . placeholder-icon 在文本输入控件前增加图标。第 2 个控件

右边的删除按钮是利用了图标在不声明位置的情况下会被默认置左的特性。我们为了便于讲解

使用嵌入式样式微调了这个图标的大小与右边间距，工程实践当中推荐读者到 css 样式表定

义相关的类的做法。此外细心的读者可能会发现图 5.39 里的各字段都不在占满屏幕的所有宽

度，这是因为在列表上增加了 css 样式类.list-inset 。

用户登录

.1 ＼自λ阵主导

幽 ~~1；＼~？：＇L与 a 

图 5.39 为输入控件增加图标
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现在看看图 5.39，两个文本输入控件在形式上已经和图 5.37 中的登录输入控件比较相似

了。可见基于 Ionic 提供的内置 css 类，我们需要再编写的代码是相当精简的。

5.6.3 有边距的输入表单

默认情况下，所有的输入组件将占据其母容器（一般是有 css 样式类.list 的元素）的所

有宽度。为了满足可能的显示需要，同时 Ionic 提供了样式类.list-inset，这将使母容器中的所

有元素左右都会加上 10 像素的内部间隙（padding）。

使用样式类.list-inset 后会发现列表的显示跟展示卡 card 很像，它们之间存在的细微区别

是展示卡的下边缘是有阴影的，而列表没有。在性能敏感的场景下，可以优先考虑使用基

于.list-inset 的列表展示实现。

5.6.4 输入控件单独设置边距

如果在实践中对 5.6.3 节的实现范围要求缩小，需要定制只有某个列表项插入文本输入控

件后有一定内部间隙，则可以使用 Ionic 提供的样式类.item-input-inset 在列表项上。

【示例 5-31 】演示了列表项插入文本输入控件后保持内部间隙的方法，效果如图 5.40 所示。

www\5.6.4.htrnl 的相关代码片段

<div class-” list"> 
<div class•"item item-input-inset”>

<label class•” item-input-wrapper”>
<input type＝”text” placeh。lder＝”请输入收到的短信验证码”〉

</label> 
<button class="butt。n butt。n-small button-positive”>
提交

</butt。n>

<button class•” button butt。n白small”〉
重新发送（35)

</button> 
</div> 

</div> 

【代码解析】这里主要使用了样式类.item-input-inset 在列表项上。此外需要注意输入控件

还用样式类.item-input-wrapper 包裹了起来。

咱，

将l j工:t!'!l l主 1巳宣 i.!1~f!

l …川
图 5.40 输入控件单独设置边距
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5.6.5 标题栏上放置文本输入控件

Ionic 支持直接在标题栏里放置文本输入控件， 其使用方式与本书 5 .6.4 节介绍的相似。 这

种类型的展示方式经常用于提供查找功能。

【示例 5-32 】 演示了标题栏插入文本输入控件的方法，如图 5.41 所示。

www\5 .6 .5 .html 的相关代码片段

<body> 

<div class=”bar bar-header item-input-inset bar- balanced”>

<label class=”item-input-wrapper”>

<i class＝”ic。n ion-ios-search placeholder-icon”></ i> 

<input type罩”search” placeholder＝”请输入搜索内容．．．”〉

</label> 

<button class罩”button button-assertive”>

清除

</button> 

</div> 

<div class=”scroll-content overflow-scroll has-header padding”>

<i class=”icon ion-arr。w-up-c”＞＜／i>

放置输入控件到标题栏

<i class=” icon ion-arr。w-up-c”＞＜／ i>

</div> 

【代码解析】这里主要使用了样式类.item-input-inset 在标题栏上。 此外需要注意输入控件

还用样式类.item-input-wrapper 包裹了起来。

图 5.41 放置文本输入控件到标题栏

5.7 开关类组件
开关类组件在用户设置类的界面里是不可缺少的元素， 读者几乎可以在每个移动 APP 里

看到它的使用。像图 5.42 中， 各个是／否类型的选项开关就是用多个开关类组件实现的。
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图 5.42 输入控件在手机声音设置里使用

这类组件本质上是由 HTML 的标准复选框控件 checkbox 构成，而 Ionic 对其用加载了 css
样式类.toggle 的 label 元素进行了封装，使之视觉上与使用上更适合可触摸类设备的使用 。 类

似其他组件，开关类组件可以使用 toggle－｛颜色代码｝的方式指定选中状态时的显示颜色。

当开关类组件作为列表项使用时，需要在列表项元素上同时加载 css 样式类.item-toggle,

否则组件不会靠容器的最右边布局显示。

【示例 5-33】演示了在列表中使用开关类组件的方法，如图 5.43 所示。

www\5.7.html 的相关代码片段

<ul class•"list”>
<li class•"item item“divider”〉音量＜／li>
<li class曲”it四 itein-to9.9le巧

静膏模式
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【代码解析】列表项元素上加载了 css 样式类.item-toggle, label 元素使用 css 样式

类.toggle 构造一个开关类组件，并指定了颜色。而指定了 css 样式类.track 的 div 元素用于构

造包含了一个完成触摸操作功能的句柄。

<>
2盹 〉

图 5.43 在列表中使用开关类组件

5.8 范围选择组件
范围选择（又被称为滑动条）组件是在 HTML 5 中新引入的元素，常用来进行连续值范

围的调节选择。移动 APP 的界面设计中， 一般会将范围选择组件的可视部件组成为三部分：

左右图标和中间的滑动块（类型为 range 的 HTML input 元素）。 Ionic 的官方文档推荐使用一

个加载了 css 样式类.range 的容器，元素包含这三部分来生成一个完整的范围选择组件。

144 

【示例 5-34】演示了单独使用或在列表中使用范围选择组件的方法，如图 5.44 所示。

www\5.8.btml 的相关代码片段

<div class串”range”〉
<i claas四”ic。n ion呻volume-low”＞＜／i>

<input type•”range” n部ne＝”volume”〉

<i class罪”icon i。n-volume-high”＞＜／i>

</div> 
<div class=”list”>

<li class="item item-divider”〉耗电设置＜／li>

<div class圃，＇ item range range-positive ”>
<i class盟”icon ion-ios-sunny-outline”></ i> 
<input type睡＂ range” n部ne田”volume” min＝”。” max＝” 100" value’”33”>
<i class’”icon i。n-i。a-sunny”＞＜／i>

</div> 
<div class睛”item range range-balanced '’>

<i c:lass酶”icon ion咽ios-b。lt-outline"></i>

<input type•”range” n创ne•”v。lume” minm”。” max..” 10。” value•”5。”〉

<i class=”icon ion-ios-bolt”></ i> 
</div> 

</div> 
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【代码解析】使用加载了 css 样式类.range 的容器元素包含这三部分来生成一个完整的范

围选择组件。此外使用 css 样式类.range－｛颜色代码｝的方式指定左边的有效范围的线条颜色。

ii 在 PC 上的颜色效果可能因为设备的 css 适配关系无法演示出来，真正效果需要在实际的

移动设备上查看。

~· 一－’「 J卢牛牛一一－咿－ 咱））

耗电设置

中 飞J一一一－一一卢 布

＋ ←一一一一飞J一一一一句一 φ

图 5.44 单独使用或在列表中使用范围选择组件的方法

5.9 选择框组件
标准HTML 选择框组件 select 的表现形式都不太一样，例如，在 PC 上，是一个传统的下

拉框，如图 5.45 所示：在 Android 是一个单选弹出窗，如图 5.46 所示：而 iOS 目前已不太流

行用这种形式的组件了。因为标准组件的渲染由设备本身的浏览器控制，因此使用 Ionic 展现

的选择框组件也基本根据设备类型外形各异。

图 5.45 选择框组件在 PC 设备上显示 图 5.46 选择框组件在安卓设备上显示

Ionic 的官方文档推荐使用一个加载了 css样式类.item-select 的容器元素，包含标准HTML

选择框组件 select 来生成一个 Ionic 下列表项内正常显示的选择框组件。

【示例 5-35 】 演示了使用加载了.item-select 的容器元素，包含 HTML 选择框组件的方法，
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如图 5.47 所示。

www\5旦html 的相关代码片段

<div class=”list”>
<label class=” item item-input item-select item-assertive”>

<div class=” input-label ”>

Light saber 

</div> 

<select> 

<option>Blue＜／。pti。n>

〈。pti。n selected>Green＜／。pt ion> 

〈。pti。n>Red</option>

</select> 

</label> 

</div> 

【代码解析】 使用加载了 css 样式类.item-select 的容器元素，包含标准 HTML 选择框组

件 select。此外直接使用 css 样式类. item－｛颜色代码｝的方式调整组件颜色外观。

图 5.47 使用 Ionic 选择框组件的安卓界面

5.10 选顶卡栏
选项卡是一个可以包含多个按钮或链接的容器，通常用于提供一致的导航体验。 几乎所
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有具有一定功能集的APP或多或少都会利用选项卡形式的组件进行视图或功能切换，如图 5.48

和图 5.49 所示。

1 …a ....._ 

顶部回标
置左型选
项卡，背
景红

图 5.48 Quora 界面中选项卡使用

E回

8 ：：！~~~；~ -
Q ：：：照你 回

最近热门

图 5.49 微信界面中选项卡使用

Ionic 中首先需要使用.tabs 样式声明选项卡栏，然后使用.tab-item 样式声明选项卡成员。

创建的选项卡默认位于屏幕底部。随后可以继续使用三类内置定义 css 样式类来进一步声明

元素及其内容的外观：

• 上级样式：上级样式应用于.tabs 的父元素中，声明选项卡的平台特征。

• 同级样式：同级样式与.tabs 应用在同一元素上，声明选项卡的位直、配色等．

• 下级样式：下级样式只能应用在.tabs 的子元素上，声明子元素的大小等特征。

下面各小节将根据功能分别介绍这些内置定义 css 样式类的使用和显示效果。

11 使用了选项卡栏的界面需要为同一页面里的 ion-content 指令组件加入css 样式类.has-tabs

或. has-tabs-top，否则显示上会有重叠覆盖现象发生。

5.10.1 普通文本型选项卡

选项卡栏里的选项卡默认只包含文字，可通过含有.tab-item 样式声明的子成员来增加。另

外可以用以下 css 样式类对选项卡栏和其中的选项卡进行显示设置：

• .tabs司op：将选项卡栏置顶显示。

• .tabs－｛颜色代码｝：设直选项卡栏的背景颜色。

• . tabs-color－｛颜色代码｝：设直选项卡的默认字体颜色。
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而对于选项卡（己含有.tab-item 样式声明的子成员）也可以用以下 css 样式类或组合进

行细化设置：

• active tab-item－｛颜色代码｝：单独设直当前处于被选中状态的选项卡的字体颜色。

• disabled：设直当前被禁用的选项卡状态，会导致字体颜色变灰的显示效果。

【示例 5-36 】 演示了声明普通文本型选项卡与通过 css 样式类进行显示设置的方法，效

果如图 5.50 所示。

www\5.10.1.html 的相关代码片段

<div class圃，＇ tabs tabs-top tabs-dark tabs-c。lor申energized ”〉

<a class酶”tab-item active tab白item-p。sitive”〉
Home 

</a> 
<a class=” tab-item”>

Favorites 

</a> 
<a class罩”tab呻item disabled”>

Settings 

</a> 
</div> 

【代码解析】在选项卡栏声明了.tabs-top 样式置顶， .tabs-dark 设置整个选项卡栏的背景颜

色为黑色， .tabs-color-energized 定义了下属选项卡成员的默认字体颜色为黄色。代码里为演示

期间，将第一个选项卡成员通过.active 设为活动状态，随后用.tab-item-positive 将其字体颜色

从默认颜色改为蓝色。最后一个成员选项卡通过.disabled 设为禁用状态，导致其字体颜色相对

默认颜色变灰。

图 5.50 Ionic 普通文本型选项卡设置

5.10.2 图标型选项卡

给选项卡栏的选项卡加上图标会使其更加生动，对于希望采用简洁方式显示界面的 APP

设计来说， Ionic 提供了对图标型选项卡的支持：只需要在选项卡栏上声明 .tabs-icon-only 样式，

并使用 HTML 的＜i＞标签在.tab-item 中插入图标子元素即可。

【示例 5-37 】 演示给选项卡栏的选项卡加上图标的方法，效果如图 5.51 所示。
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www\5.10.2.html 的相关代码片段

<div class•”scr。11-c。ntent has-footer has-header '’>

内容区

<div class•” tabs tabs-ic。n-only tabs-calm"> 

<a class•” tab-item"> 

<i class帽”ic。n ion-home”＞＜／ i＞测试文字

</a> 

<a class=” tab-item"> 

<i class•"icon i。n-star”＞＜／i>

</a> 

<a class罩”tab-item">

<i class•” icon i。n-gear-a”＞＜／i>

</a> 

</div> 

</div> 

【代码解析】 在选项卡栏声明了.tabs-icon-only 设置整个选项卡栏的将只显示图标，这样

即使在代码里的选项卡内出现了“测试文字”的文本，最终的显示时也不会显示出来。

图 5.51 Ionic 普通文本型选项卡设置

5.10.3 图标置顶或置左型选项卡

最常出现的选项卡形式还是图标与文字同时显示的模式。 Ionic 支持相对文本把图标置顶

或图标置左的 css 样式类作用在选项卡栏元素上：

• .tabs-icon-top：相对文本把图标直顶。

• .tabs- on-left：相对文本把图标直左．

【示例 5-38 】 演示图标置顶或置左型选项卡栏的使用方法，效果如图 5.52 所示。

www\5.10.3.html 的相关代码片段

<div class瞌”bar bar-header item-input-inset bar-balanced”>
<label class菌”title”〉设置图标型造项卡＜／label>

</div> 
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〈！一圄露：.1重噩面项事在一〉
<div class=”tabs tabs-top tabs-icon-top”>

<a class""”tab-item”>
<i class=”icon ion-home"></i> 
Home 

</a> 
<a class""”tab-item”>

<i class量＂icon i。n-gear-a”＞＜／i>

Settings 
</a> 

</div> 
<div class－”scroll-c。ntent has-footer has-header has-tabs-top”>
〈！一圈标置左型埠项卡栏一〉
<div class ...”tabs tabs ” icon-left has-footer”>

<a class=”tab-item”>
<i class由”icon ion” home”></i> 
Home 

</a> 
<a class圈”tab-item”〉

<i class=”icon ion-gear-a”></ i> 
Settings 

</a> 
</div> 
<div＞内容区＜／div>

</div> 
<div class=”bar bar-f。。ter bar-dark"> 

<hl class＝”title”〉底在＜／hl>

【代码解析】在分别使用.tabs-icon-top 或且bs-icon-left 与.tabs 共用声明图标置顶或置左型

选项卡栏。此外因为底部己有底部标题栏，所以代码里把位于底部的选项卡栏放在了内容区里，

否则会发生互相重叠覆盖的现象。如果希望用更规范统一的代码布局，有一定 css 技术经验

的读者可自行修改相关的样式类i 这里不再赘述。

命 。
一 九一－~－－－一一一一＿＿？，！！！且一一－肉否区

命 Hom舍 。 Se协咄

图 5.52 图标置顶或置左型选项卡
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5.10.4 选项卡指示条

选项卡指示条又被直译为条带风格，这种设置使用一个细长的反背景色条带附加在选项卡

与内容区交接的边缘表示该选项卡处于被选中的状态。本节开头的图 5.43 与图 5.44 中都能找

到这种风格的应用。在 Ionic 中，使用.tabs-striped 样式将选项卡栏声明为带选项卡指示条风格。

通过使用 Ionic 内置 css 样式.active 作用在选项卡上来声明当前被选中的选项，一个选项

卡栏可以同时声明多个当前被选中的选项，虽然这种用法极少见到实际的 APP 采用。

【示例 5-39 】 演示设置选项卡指示条的方法，效果如图 5.53 所示。

www\5.10.4.html 的相关代码片段

<div class="tabs-striped tabs-top tabs-background-positive tabs-color-light”>

<div class=”tabs ”>

<a class=” tab-item active" href=”#”>

<i class=” icon ion-home”></ i> 

Test 

</a> 

<a class="tab-item" href=”#”>

<i class="icon i。n-star”＞＜／ i>

Fav。rit es 

</a> 

<a class=”tab-item” href=”#”>

<i class=” icon ion-gear-a”></ i> 

Settings 

</a> 

</div> 

</div> 

<div class=”tabs-striped tabs-color-assertive"> 

<div class="tabs ”>

<a class＝”tab甲item active ” href =”#··>

<i class=” icon ion-home”></ i> 

Test 

</a> 

<a class=” tab-item" href=”#”>

<i class=” icon ion-star”></ i> 

Favorites 

</a> 

<a class=” tab-item” href="lt ”>

<i class=” icon i。n-gear-a”＞＜／ i>

Settings 

</a> 

</div> 
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</div> 

【代码解析】位于顶部与底部的两个选项卡栏都使用了 .tabs-striped 样式将选项卡栏声明

为带选项卡指示条风格。指示条会采用跟选项卡栏背景色不同的颜色来突出显示，因此设置了

选项卡栏背景色的指示条颜色是白色的，而未设置的指示条颜色是跟选项卡图标或文字同样颜

色的。

i内窑区

台 食 。

图 5.53 设置选项卡指示条

5.11 自定义主题颜色
类似其他前端库如 Bootstrap, Ionic 提供了内置的语义配色方案并定义了含 9 种颜色的默

认颜色集，如图 5.54 所示。这些默认的颜色与代码可参见 Ionic 网站

http://ionicframework.com/docs/components/#colors 。

对于一般的项目，直接使用 Ionic 的这些颜色即可达到比较满意的界面配色效果，常见的

使用方式为：

• ｛颜色代码｝：改变字体颜色

• ｛颜色代码｝－bg：改变背景颜色
• ｛颜色代码｝－border：改变边框颜色

• bar－｛颜色代码｝：改变标题栏颜色

• button－｛颜色代码｝：改变按钮颜色

• toggle－｛颜色代码｝：改变开关组件颜色

• range－｛颜色代码｝：改变范围选择组件颜色

• item－｛颜色代码｝：改变选择框纽件颜色

• tabs－｛颜色代码｝：改变选项卡栏背景颜色

• tabs”color－｛颜色代码｝：改变选项卡栏文本字体与图标颜色
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Utility Colors 

light 

stable 1 , _, 

po剑tive . 
calm . 
balanced . 
H可 qli..U . 

•»Prti'l'I! . 
royal . 
dark . 

图 5.54 Ionic 默认颜色代码集

如果有特殊需要想要修改颜色代码对应的颜色定义，推荐的方式是打开项目目录下的

www\lib\ionic\scss\ variables.scss 文件，可以发现文件开头是以下代码：

// Colors 

II ：－－－－－－翩翩曲阜－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
tfff !default; 

#f8f8f8 !default; 

t387ef5 !default; 

tllclf3 !default; 

t33cd5f !default; 

fffc900 !default; 

tef473a !default; 

#886aea !default; 

#444 !default; 
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5.12 可用固标集
Ionic 提供了开源免费的 ionicons 图标样式库供默认使用，读者可以访问网站

http://ionicons.com/来查找可供使用的图标。由于一共有超过 500 个图标可供选择，为了方便

查找，该页面提供了输入关键字自动显示相关图标的快速筛选方式，如图 5.55 所示。

⑨ 
ion icons 

刊、e premium icon font for loni( F1amework. 

100% free and open 四urcιMIT U臼n:sed.

Tweet Follow @ionicframeNor~ (')Star 9,209 

Download 

v, • .，副外， G町Hub CON 

informAtlon 

i 0 

① . ’? ① @ 

图 5.55 ionicons 图标样式库搜索 information 关键字

找到需要的图标后，在界面点击该图标，即显示该图标对应的图标名称以供使用。

使用图标很简单，推荐在＜i＞元素上声明以下两个 css 类：

• .icon：将元素声明为图标

• .ion- {icon-name｝：声明要使用的图标名称

通常使用 i 元素定义图标，例如下面声明了元素显示 ion-home 图标： <i class＝旧

ion-home”><Ii> 

因为 Ionic 提供的是字体图标，因此在容器元素中插入图标后，可直接使用元素的.font-size

样式指定图标的大小。
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5.13 内边距微调
Ionic 中许多组件都有默认的内边距（padding) o Ionic 初始设置了内边距尺寸都是 lOpx,

并且定义了以下样式类用于给开发者设置组件的边距样式：

• padding：每边都有内边距

• padding-vertical：上下边缘有内边距
• padding-horizontal：左右边缘有内边距

• padding-top：上边缘有内边距

• padding-right：右边缘有内边距

• padding-bottom：下边缘有内边距

• padding-left：左边缘有内边距

类似本书 5.11 节自定义主题颜色的方法， Ionic 支持对内边距尺寸的自定义。推荐的方式
是打开项目目录下的 www\lib\ionic\scss\_variables.scss 文件，找到对 scss 变量$content-padding
定义的代码行：

lOpx !default· 

直接将后面的 lOpx 改为读者想要的数值即可。

5.14 小结
本章介绍了只使用 Ionic 的内置 css 样式文件进行页面布局和开发的基础知识与技巧。包

括 Ionic 从整体栅格布局对齐到 HTML 组件的界面定制组合、如何通过修改 scss 文件自定义
界面以及内置图标集的使用。

下一章将开始进入介绍 Ionic 的内置 JS 指令与相关服务类组件的基础知识。
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完成了第 5 章关于 Ionic 内置 css 样式类和对其进行定制修改的方法讨论后，从本章开始，

本书开始介绍 Ionic 最强大与复杂的 JavaScript 指令与服务部分。 Ionic 把移动端开发中常见的

UI 组件间组合与协作模式通过 AngularJS 的指令（Directive）进行了扩展，便于开发者在基于

Web 技术快速开发符合业内移动界面规范或经典场景的 APP。

为了帮助读者先在总体上对 Ionic 内置 JavaScript 指令集有个全面的把握，本章将简短说

明它们，以助读者抓住要点，快速理解后面章节的内容。

本章主要涉及的知识点有：

• Ionic 内直 JavaScript 组件分类与命名区别。

• Ionic 内直 JavaScript 纽件与内直 css 样式类的关系 。

• 使用 Ionic 的 JavaScript 组件在开发中遇到的常见问题解决思路．

6~1 Ionic 内置 JS 组件

相对于第 5 章学习的 Ionic 内置 css 样式类， Ionic 指令组件提供的组件数和覆盖的功能

要更多和更全面，同时由于涉及与数据层和事件监昕函数的互动，使用起来也会更复杂。因此

一般 Ionic 的指令除了可以设置 css 样式类以外，还可以或者需要设置符合 AngularJS 规范的

属性（与函数）。

6.1.1 组件分类与前后缀说明

按照 AngularJS 的组件分类， Ionic 内置 JavaScript 组件可以分为两大类：

• 指令组件（ Directive ）：以元素（ Element ）、属性（ At位ibute ）或 css 类（ CSS Class) 

形式出现在 HTML 文件或 HTML模板代码中的 Angular 指令纽件．元素型指令组件

比较好认，都带有 ion－的前缀，后面的一个或多个单词描述该组件的功能，如 ion-view 、

ion-nav-bar、 ion-side-menu-content 等；属性（ Attribute ）组件没有可识别的前缀，直

接用多个单词连接描述该组件的功能，如 collection-repeat 、 nav-transition 、

nav-direction 、 expose-aside-when 、 menu-toggle 、 menu-close 、 keyboard-attach 等； Ionic

官方文档记录的 css 类型指令组件目前总共只有 1 个： hide-on-keyboard-open .

• 服务组件（ Service ）：可在控制器（ controller ）或服务（ service ）等 AngularJS 的 JavaScript

代码文件中被豆豆入用来直接创建页面视图组件或执行与页面视图的指令组件交王的
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任务。服务组件的特征也很明显，很多都是带有$ionic 前缀的 Angular 服务对象，如

$IonicHistory 、 $1onicModal 、 $IonicPopover 、 $IonicActionSbeet 、 $IonicPopup 、

$1onicBackdrop 、 $IonicLoading 、 $IonicLoadingConfig 、 $IonicPlatform 、

$IonicConfigProvider、 $IonicPosition 等。其中较为特别的是名称后缎带有 Delegate
的代理类服务组件，如 $IonicScrollDelegate 、 $IonicNavBarDelegate 、

$IonicSideMenuDelegate 、 $IonicTabsDelegate 、 $IonicListDelegate 等。

上面提到的代理类服务组件在具体的使用上也比较特殊，这类组件大都有
$getByHandle( delegateHandle）的方法，可用于获取页面上对应的特定指令组件的操作对
象，从而达到通过代码动态控制这些组件行为或外观的目的。本书 7.2.2 节的【示例 7-3)
有相关内容可供读者参考。

6.1.2 Ionic 内置 JS 组件与 css 样式类集成

在本书第 5 章学到的关于 Ionic 内置 css 样式类是可以和 Ionic 内置 JavaScript 组件无缝

集成使用的，前者用于调整界面元素的显示形态与位置，而后者与标准的 HT岛E指令 CHτML
Tags ） 一起用于组成支撑起整个界面的框架结构和元素之间的组合。例如以下代码片段：

【示例 6-1 】 Ionic 内置 JavaScript 组件使用的 Ionic 内置 css 样式类方法

www\6.1.btml 的相关代码片段

<ion-header-bar align“ title•"left” class•”bar-positive"> 

<h1 claaa,”title”>'l'itle!</hl> 

【代码解析】Ionic 内置 JavaScript指令组件 ion-header-bar和 ion-content都分别使用了 Ionic

内置 css 样式类 bar-positive 调整了固定顶栏颜色和 has-header 调整了内容区域的显示范围。

除了被特殊标注出来的地方（如 toggle_class），可以直接将 Ionic 内置 css 样式类以 class

属性的方式作用到 Ionic 的指令组件（Directive）上。

6.1.3 Ionic 内置 JS 组件与 AngularJS 集成

本书的 1.3.3 节曾介绍过 Ionic 框架是构建在 AngularJS 之上的，因此 Ionic 框架所带的所
有 JavaScript 指令组件都能与 AngularJS 自带的指令无缝整合使用。更值得一提的是，同时使
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用 Ionic 和 AngularJS 的指令时无须考虑指令的优先级关系， Ionic 己经测试好了这一切。即类

似第 3 章示例子10 中的 ng-repeat 指令除了能与＜位＞标签配合使用外，也能和本书在后面 9.1.1

节介绍的数据项指令＜ion-item＞标签一起使用。在本书第 13 和 14 章将能看到更多的 Ionic 与

AngularJS 框架的内置指令和外部引入的 AngularJS 组件融为一体一起使用的场景，这是使用

Ionic 框架开发的巨大优势的表现。

6.2 使用 JS 组件的常见问题解决办法
在使用 Ionic 的 JS 组件进行开发时，常常会因为代码错误或是实体设备与浏览器的区别遇

到各种各样的问题。本节将分类介绍针对这些常见问题对应的解决思路与办法。

6.2.1 交互调试部署到 Android 设备上的 Ionic 应用

由于实体设备与浏览器之间存在本质区别，尤其是本书第 11 章介绍的插件集中很多只支

持 Android 或 iOS 平台，导致只使用浏览器方式是无法验证很多硬件功能的，比如震动、设备

类信息等。因此在开发阶段就需要经常把未完成的 APP 应用通过安装 apk 的方式（做法请参

考本书 2.3.7 节）部署在 Android 设备上进行实际环境的测试，以验证功能的正常运行。

具体做法是当 apk 部署到 Android 设备后，在 Chrome 地址栏输入以下地址并进入：

chrome://inspect/tdevices 

如果 Android 设备正常连接到了开发机，则会显示类似图 6.1 的界面。图中可以看到有两

个应用可以进行连接调试，这两个应用分别是本书后面第 13 、 14 章项目实战生成的 APP 应用。

点击图 6.1 中任意应用项目的 inspect 按钮，则会打开类似图 6.2 的新窗口界面。这时就可

以在图中的 Console 窗口内看到调试输出的日志和用脚本进行调试交互操作了。
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目前仅 Android 设备上的 Ionic 应用支持使用 Chrome 来进行调试， iOS 设备尚未支持。
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图 6.1 使用 Chrome 连接部署到 Android 设备上的 Ionic 应用
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图 6.2 使用 Chrome 调试部署到 Android 设备上的 Ionic 应用

6.2.2 设备上显示自屏幕错误问题调试

在移动设备上部署了 Ionic 的 APP 应用之后，有时候会出现应用启动后（前面的闪屏正常

显示〉 主界面直接显示无任何内容的自屏幕井失去任何手势响应的错误。这类错误一般是因为

加载并运行 JavaScript 文件时出错，导致 AngularJS 初始化应用的过程被终止，从而无法显示

默认页面的 HTML 文件模板造成的。这样界面里显示的就是一个空白 HTML 页。

对于使用 Android 设备的开发者来说，可以用在 6.2.1 节介绍的基于 Chrome 的交互调试

方式，随后在 Console 窗口或 Network 窗口里发现日志输出的错误信息，从而快速定位并解决

这个问题。

然而对于 iOS 设备来说，上面这个方式无法使用。这时我们可以使用 Ionic CLI 提供的 Live

Reload 设备调试方式来尝试解决。具体做法是，在使用 iOS 设备或模拟器调试 Ionic 应用时，

使用如下命令：

命令中的 l 代表 livereload , c 代表 consolelogs 。

应用成功部署并开始运行后，将会把出错的日志信息传回到命令行窗口，如图 6.3 所示。

图中的错误是笔者为了演示起见在启动模块里加入了一个不存在的其他模块（取名为 bla）依

赖而导致的。
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图 6.3 使用 Live Reload 方式调试 iOS 设备上的应用
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6.2.3 使用 Batarang 进行性能分析

基于 AngularJS 框架的 Ionic 应用，虽然直接享受了 AngularJS 的开箱即用和双向绑定的特

性，但是随着应用中自定义指令里业务逻辑的增长、数据列表里海量数据项出现和复杂表单的

控制器脚本逻辑，有时候会感到 APP 应用在操作时页面表现不够流畅，对用户的操作手势有

明显的卡顿。这种情况下开发人员往往需要便捷的 profiling C性能分析〉工具来辅助找到性能

瓶颈点，从而有针对性地优化代码或数据逻辑。

Google 为 AngularJS 框架在 Chrome 里提供了名为 Batarang 的性能分析工具，使用它可以

很方便地查看当前页面里的作用域层级数据，并显示出整个作用域的数据模型监控树（Watch

Tree）和哪些处理函数在 AngularJS 的处理（digest）周期中占用了更多的时间。

Batarang 工具的安装非常简单，在 Chrome 浏览器里的地址栏里输入安装网址

C https://chrome.google.com/webstore/detail/angularjs-batarang/ighdrnehidhipcmcojjgiloacoafjmpf 

k?hl=en）或直接搜索 Batarang 安装后启用即可。

在对应用进行性能分析时， 需要先进入 Chrome 的开发者工具，在该工具的菜单栏点击

Angular JS 菜单项，并在出现的窗口中选中“Enable”选项，即为当前的页面启动了 Ba阳ang 分析

功能，如图 6.4 所示。图中显示的是当前页面的整个数据模型树，正如标签页上显示的“Models”

所示。一般来说，数据模型树里过多的数据项会导致渲染过程的拉长，从而影响用户体验。这时

可以考虑实现数据列表的分页加载机制，本书将在 7.2.4 节介绍用于该机制的组件。
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图 6.4 使用 Batarang 分析 APP 当前页面的数据模型（作用域树）

此外影响前台页面响应时间的因素也可能是数据渲染或处理函数。开发人员执行该部分的

分析时，可以在 Batarang 的窗口里切换到“Performance”标签页，随后查看页面渲染时每个

作用域里调用到的函数列表与页面里函数表达式的执行时间分析，如图 6.5 所示。图中排在越

高位置的函数耗时比例也越长，因此是可以考虑执行优化的候选对象。
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图 6.5 使用 Batarang 分析 APP 当前页面的性能（监控树与监控表达式函数〉

6.3 小结
本章首先介绍了 Ionic 的 JS 组件的分类与命名规则，并讨论了其与css样式类和 AngularJS 

集成的方法。此外在常见问题一节介绍了开发中可能遇到的一些问题的解决方法。

下一章将介绍 Ionic 的内置布局类组件的基础知识与应用示例。
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本章主要介绍 Ionic 框架中用于布局的固定标题栏（ion-header-bar 和 ion-footer-bar）、

内容展示（ ion-content）、内容滚动C ion-scroll）以及刷新类组件（ ion-infinite-scroll 和 ion-refresher)

的使用。掌握了这些组件的用法之后， 一个 APP 应用的单个页面基本框架就能轻易实现了。

本章主要涉及的知识点有：

• 固定标题栏纽件
• 内容显示与刷新效果相关的多个组件

7.1. 固定标题往
本节介绍的两个组件与本书 5.2 节固定标题栏介绍的 css 组件功能类似，都是用在页面

的框架布局上，在顶部或底部放置固定标题栏，而且次级标题栏的建立还依赖于本书 5.2 节固

定标题栏介绍的两个 css 组件： .bar-subheader 和.bar-subfooter 。

为 ion-header-bar 和 ion-footer-bar 组件指定 css 类的时候无须再加上.bar，因为

组件本身在创建时就会自动加上 css 类.bar。

使用了 ion-header-bar 和 ion-footer-b缸组件的页面布局对内容区域的影响与 css 组件类

似，需要为内容显示的组件加上相关标题栏存在的 css 指示类。具体用法可参见本节示

例。

1 . ion-header-bar 指令组件

用途：在内容区域顶部添加一个固定标题栏，而如果被指定了.bar-subheader 类，则会成

为一个次级顶栏（sub header) , ion-header-bar 组件接口及其说明如表 7.1 所示。

旦兰翌笠型！

表 7 .1 ion-header-bar组件接口及其说明

可选， string类型，用于设置标题对齐的选项。可用：’left＇、’right＇和’center＇分别表示靠
左、靠右和中间对齐。默认为对齐方式与设备平台相关（ iOS平台为中间对齐， Android
平台靠左对齐）
可选， boolean类型，用于设置是否取消点击标题栏时使内容区域滚动到顶
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2 . ion-footer-bar 指令组件

用途：在内容区域底部添加一个固定的标题栏，而如果被指定了.bar-subfooter 类，则会成

为一个次级底栏（sub footer) , ion-footer-bar 组件接口及其说明如表 7.2 所示。

表 7.2 ion-footer-bar生且件接口及其说明

可选， string类型，用于设置标题对齐的选项。可用：’left＇，’right’和’center’分别表示靠
左、 靠右和中间对齐。默认对齐方式为中间对齐

【示例 7-1 】演示了固定标题栏组件 ion-header-bar 和 ion-footer”bar 的使用方法，效果如

图 7.1 所示。

www\7.1.html 的相关代码片段

<script type=” text/javascript ”>

／／内联方式定义顶银 Controller

angular.module (’ exampl,.e ’) .controller {’ DefaultController ’, 

function($scope,$window) { 

$scope.backHome 田 function(){

／／回到上一页〈即示倒索引页〉

$wind。w.history.go （唱1) ; 

}; 

} ) ; 

</script> 

<body ng嗣controller田”DefaultController”〉

<ion-header-bar align·” title=”left ” class=”bar-royal '’>

<button class=”button button-clear icon i。n-ios-arrow-back”

ng-click盟”backHom启｛｝”〉

返回

</button> 

<hl class＝”title”〉固定顶栏＜／hl>

</ion-header-bar> 

<ion-header-bar class=”bar-subheader bar-assertive”>

<hl class盟”title”〉次级顶栏＜／hl>

</ion-header-bar> 

<ion-content class嚣”has-header has-subheader has-footer has-subfooter"> 

<c:liv＞内容区＜／div>

</ion幽~conte~t>

<ion-footer-bar class•” bar-subfooter bar呻light”〉

<hl clal，帽”title”＞~锻鹿栏＜／hl>

</ion’ footer-bar> 

<ion-f ooter~bar class=”bar-positive"> 

<hl cla翩翩”title”〉固定底栏＜／hl>

</ion喃footer崛bar>
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</bodv>

【代码解析】在页面顶部用 ion-header-bar 创建了两个标题栏，其中的次级标题栏用 css

类.bar-sub header 声明。顶级标题栏内部还创建了一个回退按钮，点击后将执行控制器

(con位oiler）里的方法，通过$window 组件回到上一页（即示例索引页〉。读者可以注意到代

码里虽然设置了顶栏标题左对齐，但是因为按钮声明在先，标题会给左边的按钮留出空间，从

按钮的右边开始显示。如果调整顺序，把按钮声明的代码放在标题栏文本的后面，那么会发现

按钮将会被摆放在标题栏的最右边，标题栏文本将会完全置左。

为了方便集中演示，这里使用的是内联 JavaScript 代码的方式定义了控制器，实际开发时

建议拆分到单独的控制器代码文件里，以下类似的情况下也是如此。

( 1巨巳l 应 ;f:T;ji 栏

队；岳阳拦

团主’J节 f兰

图 7.1 固定标题栏组件

7.2 内窑显示相关组件
本节介绍的多个组件主要关注于整个页面的内容区域部分，除了必不可少的内容显示组件

以外，也有与移动 APP 特点有关的内容滚动和刷新支持组件。掌握了这些组件的使用，就能

通过组件的简单搭配组合配置来提供内容展示功能的框架了。

为了便于读者的学习理解和使用，本书对组件的分类与官方网站稍微有所区别（官方网站

里内容组件只包含了 ion-content、 ion-scroll 和 ion-pane 这 3 个），只要是跟内容显示相关

的组件都被放在本节一起介绍并通过最后的综合示例加深认识。

7.2.1 内容展示容器

ion-content 指令组件提供一个相对易用的内容区域。通过设置属性 overflow-scroll，该区

域的滚动处理可以用 Ionic 开发的滚动视图功能，或是浏览器本身内置的溢出滚动功能。在大
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多数情况下，应该使用 Ionic 的滚动视图功能，有时（比如因为性能的要求〉只能用浏览器原

生的溢出滚动才能满足要求。 ion-content 组件接口及其说明如表 7.3 所示。

ion-content 指令内可以包含 ion-refresher 指令实现内容区域下拉刷新，并可以包含

ion-infinite-scroll 指令实现无限滚动。相关的具体说明和示例分别在本书第 7.2.5 节和第 7.2.4

节可以找到。

ion-content 指令组件会建立自己的 AngularJS 子作用域（scope），相关概念的说明可参考

本书第 3.3 节作用域（数据模型） scope 的介绍。

如果 ion-content 指令组件内部的内容是可动态更新的，那么在更新后需要通过调用

$ionicScrollDelegate 服务代理的 r巳sizeO方法来重新计算和更新滚动视图。

表 7.3 ion-content组件接口及其说明

属性／方法／事件 说明

delegate-handle 可选， string类型，定义一个可用$ionicScrolLDelegate来获取本组件内部滚动视图
对象的句柄名称。使用方法参见本书7.2.2节

direction 可选， string类型，设置可滚动的方向。可用： Y、 V’和’町’分别表不水平、垂直和
两个方向的滚动。默认为γ

locking 可选， boolean类型，是否锁定滚动时只有一个方向。当需要提供手势缩放大小或
者双向滚动时可设为false，默认值为true

padding 可选， boolean类型，是否为显示的内容加上内边距。 iOS的默认值为true，均1droid
为false

scroll 可选， boolean类型，是否支持内容滚动。默认值为true
overflow-scroll 可选， boolean类型，是否使用浏览器本身内置的溢出滚动功能，默认值为false 。

如果需要改变整个应用的全局设置，请参考本书10.2.1节
scrollbar-x 可选， boolean类型，是否显不水平方向滚动条。默认值为true

scrollbar-y 可选， boolean类型，是否显不垂直方向滚动条。默认值为true

start-x 可选， string类型，设置水平方向初始的位置。默认值为“。”
start-y 可选， string类型，设置垂直方向初始的位置。默认值为“0”
on-scroll 可选，事件表达式类型，当内容滚动时触发执行事件处理器的代码（即对表达式

的求值）

on-scroll-complete 可选，事件表达式类型，当内容滚动停止时触发执行事件处理器的代码，触发时
将传入scrollLeft和scrollTop两个局部变量用于获得当前滚动到的位置。使用方法
参见本小节示例

has-bouncing 可选， boolean类型，滚动时是否允许超出并弹回到内容区域的边界。 iOS上默认
为true, Android.上默认为false

scroll-event-interval 可选， number类型，触发on-scroll的间隔毫秒数。默认值为10

【示例 7-2 】 演示了内容展示容器 ion-content 组件的使用方法，效果如图 7.2 所示。

www\7.2.1.htrnl 的相关代码片段
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$sc。pe.items =_.map （一.range(100),functi。n (line) { 

return ”这是第”＋ line＋”行”；｝ ) ; 

//on-scroll 事件处理

$scope.onScroll =function(){ 

console.log {”scrolling”) ; 
} ; 

//on-scroll-complete 事件处理

$scope ．。nScrollComplete = function(scrollLeft,scrollT。p){

console.log(scrollLeft +”,”+ scrollTop); 

>+
lw 

p
“ 

-l VL
’ 

C 

JS 、
，
，
，
，
，

},<

<ion-content ng-controller＝”ContentContr。ller”。n-scroll＝”。nScroll ()” 

。n-scr。11响complete圈”。nScrollComplete(scrollLeft,scr。llTop）”〉

<ul class=” list"> 

<li class=”item” ng-repeat=” item in items">{ {item} }</li> 

</ul> 

<;'ion-content> 

【代码解析】 为了便于摘出关键代码，这里为 ion-content 创建了一个控制器，并在控制

器里使用 lodash 库初始化了内容区域显示的列表数据。同时还为作用域加上 onScroll 和

onScrollComplete 成员处理 on-scroll 和 on-scroll-complete 两个事件。这里只完成简单的数据日

志输出作为示例。这里使用的 lodash 库的 map 函数用于将一个集合通过 Javascript 函数处理映

射成另一个集合，而 range 函数用于生成指定数字范围的一个集合。

读者可以试着上下滚动内容区域的列表，随后将在日志面板里看到相关的输出变化。

•f'hQne 6 • 也牛 ι I 

it ＇＇＇＇记搁在1庐v ' I 
4守主f~tliJ,3：＼~叫尽记容器i~.n content j 

这是事7j于

这是ma仔

这是第9'i于

图 7 .2 内容展示容器组件
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7.2.2 内容滚动容器

ion-scroll 指令组件常用来创建一个包含所有内容的可滚动容器，它的使用相对于本书

7.2.1 节介绍的内容展示容器 ion-content 要更复杂，然而该容器提供了在同一页面里可放置多

个滚动容器和精细控制缩放等功能。如果面临的需求是创建一个位于页面中间的常见可滚动内

容区域，则还是推荐使用 ion-content 。 ion-scroll 组件接口及其说明如表 7.4 所示。

使用 ion-scroll 指令组件时指定组件的高度与其内部内容元素的高度，相关代码可参考本

小节的 【示例 7-3 ］ 。

表 7.4 ion-scroll组件接口及其说明：

属性／方j去／事件 说明

delegate-handle 可选， string类型，定义一个可用$ionicScrolLDelegate来获取本组件内部滚动视图
对象的句柄名称。使用方法参见本小节的 【示例7-3 】

direction 可选， string类型，设置可滚动的方向。可用： Y、 V’和’xy『分别表不水平、垂直和
两个方向的滚动。 默认为γ

locking 可选， boolean类型， 是否锁定滚动时只有一个方向。当需要提供手势缩放大小或
者双向滚动时可设为false，默认值为住ue

paging 可选， boolean类型， 滚动是否限制分页，默认值为false

on-refresh 可选， 事件表达式类型，下拉刷新时触发， 与ion-refresher配合使用
on-scroll 可选， 事件表达式类型， 当内容滚动时触发执行事件处理器的代码（即对表达式

的求值〉

scrollbar-x 可选， boolean类型，是否显示水平方向滚动条。默认值为true
scrollbar-y 可选， boolean类型，是否显不垂直方向滚动条。默认值为true
zoom mg 可选， boolean类型， 是否支持双指缩放

mm-zoom 可选， number类型，允许的最小缩放量（默认为0.5)

max-zoom 可选， number类型，允许的最大缩放量（默认为3)
bas-bouncing 可选， boolean类型， 滚动时是否允许超出并弹回到内容区域的边界。 iOS上默认

为true , Android上默认为false

【示例 7-3 】 演示了内容滚动容器 ion-scroll 组件的使用方法

www\7 .2.2.html 的相关代码片段

<script type=”text/javascript”>
／／内联方式定义 MapController
angular.m。dule （’ example ’） • controller ｛’ MapC。ntroller',
functi。n($scope, $r。。tScope, $ionicScrollDelegate) { 
／／初始化内容区数据列表
衍。。tScope.items = ［”请点齿地图上您感兴趣的位置’］ ; 
／／地回点击事件处理
$scope ．。nMapClick = function() { 
／／藐得当前内容区的滚动位置

var pos • $ionicScrollDelegate. $getByHandl时’scroll_map_ handle汀 .getScrollPosition();

／／模拟生成推荐的 10 个餐厅列表
Sro。tScope.items 四＿.map(_.range(lO),function(line)t

return ”位置｛”＋ parseint (p。a.left) + 
”｝的第”＋ line＋”毛篝厅g “＊＊＊＊＊＂LJll
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» .; 
</8Cf ipt> 
〈！…地回攘硝睿棒…〉
<i。n':"'&c:toU zo部ung•"true”。q翩controller帽”MapController”
direction圈”xy：” ~ rtyle四”width: 100张F height: 380px；” class田”has幅header”
delegate-handle•” scroll_map_handle" ng-click四”。nMapClick ()”>

<d;l,y style串＂width: 5000pK; height: 5000px; background: url (’ img/demo_map.pri91 
repeat”></div> 

<11c-盲i•scJ:oll>
〈！…嚼厅殉囊端端睿捺…〉
<io&-serol正 direction帽”y" style田”width: 100电 F height: 

class蝠”has-header" paging串true>
<ul.class,."list" style•”height: 310px”>
这li '.9~~－－吨t~m＂呵由repeat＂＇.＇”item in items”>{{ item} }</li> 

</ul> 
< >

【代码解析】效果如图 7~3 和 7.4 所示，页面摆放了两个 ion-scroll 组件分别用来显示在上方

可四个方向滚动的地图和在下方只能上下滚动的列表（都通过样式设置了至少是组件和内容的高

度）。点击地图后， ng-click 触发 onMapClick 事件处理器将调用被注入的服务代理

$ionicScroIIDelegate 获取上方地图当前滚动到的位置，模拟更新生成到下方列表显示的数据集合里。
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＠相辅恩

⑥三晌
翩翩市

i青点击地图上您嗯兴趣的位置

位置（611 .530）的第0个餐厅，＂..… 

位宽（611.530）的第1个餐厅 川·~·

图 7 .3 ion-scroll 组件．初始状态 图 7.4 ion-scroll 组件．地图滚动后被点击的显示

从本小节的示例读者可以看到 ion-scroll 与 ion-content 的一个重要区别就是页面里一般只

能同时显示一个 ion-content 组件，而 ion-scroll 支持多个。其他的一些小的区别如支持的

事件和属性读者可通过对比两者的组件接口表自行比较。
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7.2.3 内容容器对象滚动服务

$ionicScrol1Delegate 是 ion-content 或 ion-scroll 指令组件创建的滚动视图的服务代理。它提供的
方法集可用来控制这些滚动视图，而通过它的$getByHandle 方法可以精细到控制某个特定的滚动视
图或是获取视图的属性。 $ionicScrol1Delegate 服务代理组件方法及说明如表 7.5 所示。

表 7.5 $ionicScrollDelegate服务代理组件方法及其说明

方法 说明
resize 告诉滚动视图由于内容容器的内容更新，当前的滚动区域大小需要重新计算
scroll Top([ shouldAnimate]) 滚动到内容顶部。可选的shouldAnimate参数为trueI false ， 表示是否使用动幽展

示过程
scrollBottom([ shouldAnimate]) 滚动到内容底部。 shouldAnimate参数同scrollTop（）方法
scrollTo(left, top, 滚动到指定位置。 le位和top分别表示要滚动到的x坐标和y坐标。 shouldAnimate
[ shouldAnimate]) 参数同scrollTop（）方法
scrollBy(left, top, 滚动指定偏移量。 le位和top分别表示要滚动的X偏移量和y偏移量。 shouldAnimate
[ shouldAnimate]) 参数同scrollTop（）方法
zoomTo(level, [animate], 缩放到指定数字级别。 level表示缩放到的级别， animate表不是否使用动幽展尔
[originLeft], [originTop]) 过程， originLeft和originTop分别表示缩放中心点的x坐标和y坐标
zoomBy(factor, [animate], 继续缩放的数字级别。 factor表不继续缩放乘数因子， animate表不是否使用动幽
[originLeft], [originTop]) 展示过程， originLeft和originTop分别表示缩放中心点的X坐标和y坐标
getScrollPosition() 读取当前视图位置。返回值为－个JSON对象，具有le武和top属性，分别表示X

和y坐标
anchorScroll([ shouldAnimate]) 指示滚动视图滚动到一个id匹配window.location.hash的兀素。如果没有匹配到

元素，它会滚动到顶部。 shouldAnimate参数同scrollTop（）方法
台eezeScroll([shouldFreeze]) 指示某个滚动视图是否禁止滚动
仕eezeAllScrolls([shouldFreeze]) 指不所有滚动视图是否禁止滚动
getScrollView() 返回与服务代理组件对应的滚动视图对象。如果需要对滚动视图进行更精细的

调整，可以通过返回的该对象的options属性集对象的某个属性进行修改。可供
调整的属性集需要到https://github.com/dri仕yco/ionic/blob/1叫s/views/
scrollView.js查找self.options里定义的所有可用属性选项

$getByHandle(handle) 返回匹配handle字符串所指定的滚动视图实例

7.2.4 加载新内容滚动触发器

ion-infinite-scroll 指令组件用于为滚动容器 （ ion-scroll 或 ion-content）增加滚动到或接近
底部时自动触发获取数据的事件函数来加载新内容的功能。

当用户向下滚动到与底部的距离小于设定的 distance 的数值时，就会触发 on-infinite 指定
的事佯函数。

ion-infinite-scroll 指令组件适用于无限数据查询搜索类页面（即瀑布流模式） ， 当用户需
要获取更多的内容数据时，滚动到内容区域底部，等待加载刷新完毕后获取的数据即出现在内
容的底部。 ion-infinite-scroll 组件接口及其说明如表 7.6 所示。

i1 on-infinite 事件的处理函数在完成新内容数据的加载后需要广播
scroll.infiniteScrol!Complete 事件，通知包容 ion-infinite咽roll 的内容容器更新滚动视图 。
相关代码可参考本小节的 【示例 7-4】 。
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表 7.6 ion-infinite-scroll组件接口及其说明

属性／方法／事件 说明

on-infinite 必填，事件表达式类型，当内容滚动到底部时触发的事件（即对表达式的求值〉。

使用方法参见本小节的【示例7-4】

distance 可选，从底部滚动到触发on-infinite表达式的距离。默认·！%

icon 可选， string类型，当加载时显示的图标。 默认值：’ion-loading-d＇ 。 该属性己不推荐

使用，而建议用spinner属性代替

spinner 可选， string类型，当加载时显示的轮转等待指不框。可选值参考本书9.4.1节

immediate-check 可选， boolean类型，设置是否在页面加载时马上出发滚动到底事件

【示例 7-4 】 演示了组件 ion-infinite-scroll 的使用方法，效果如图 7.5 和 7.6 所示。

www\7.2.4.html 的相关代码片段

<scJ;ipt type田”text/javascript”〉

Ii内联方式定义Listcontrot抽宏
angi.llar.module('example ’) .controller {’ListController•, 

unoti0n（$$~pe, $ti脚。ut) { 

t/J惆蛐棉被囊可如辑更多撒掘的次撞

$.Scope.morel)ataCanBeLoaded ·= function(){ 

retur.n $scope. loadMoreDataTimesAllowed > 0; 

}; 

ll韧制怕事区敢提殉囊
$sc~阴飞忱蛐’酌’＇.；；＿； map (_.t:a崎e(20) ,fun:cti~ （l_ine) { 

return ”嚣。批戴掘，数拇指户＋ line});

Jlli.t能更事数据
$scope.loadMoreLines• function(){ 

}; 

$timeout(function(){ 

$scope.items "' _.con饵t($scope.items,_.map(_.range(5),function(line){

return ”第”＋ (4 - $scope.loadMoreDataTimesAllowed) 

＋”批数据，数据行＂ + line}.)); 

$scope. loadMoreDataTimesAllowed == $scope. l .oadMoreDataTimesAllowed - 1; 

$scope.$broadcast {’ scroll.infiniteScrollComplete'); 

},1000); 

}l; 

</script> 

〈！→攘确列表容器…〉
<ion-,content class罩”has-header” ng-controller•”ListContr。ller">

<ul class由”list”〉

<li class•"item” ng-repeat=” item in items”>{ {item} }</li> 

<li class;.."i立em” ng-if="!moreDataCanBeLoaded （）”〉没有更多数据了...</li> 

</ul> 
<.i。，n;..infinite-scroll on-infinite罩”loadMoreLines ()” 

lng-if•"moreDataC础BeLoaded （）”〉

</ion-infinite-scroll> 
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【代码解析】页面的内容展示容器里嵌入了一个 ion-infinite-scroll 组件。内容展示容器的
控制器设置了当 ion-infinite-scroll 组件被下拉触发更新滚动列表后模拟延时加载数据。连续加
载 3 次数据后，通过 AngularJS 的标准 ng-if指令隐藏 ion-in mite-scroll 组件并同时显示“没有
更多数据了”的提示列表项。请特别注意在更新完$scope.items 所代表的列表数据后，代码里
调用了$scope.$broadcast（’scroll.infiniteScrollComplete’）来通知内容展示容器更新滚动视图。此
外这里被使用的 lodash 库的 coneat 函数是用于将多个数据集合井。

第O~tt~jR(. 数据行17

第3社性在檐，数j居行3

第3批数据，翻翻于4

。，、 役有更多被掘了叫

图 7 .5 ion-infinite-scroll 组件－加载时的显示 图 7.6 ion-infinite剖roll 组件．无更多数据时隐藏的显示

7.2.5 下拉刷新组件

ion-refresher 指令组件用于为滚动容器（ion-scroll 或 ion-content）增加下拉刷新滚动视图
的功能。使用 ion-refresher 时，它需要作为 ionContent 或 ionScroll 元素的第一个子元素。

ion-refresher 指令组件适用于新闻类页面，当用户需要获取最新的内容数据时，等待加载
刷新完毕后最新的数据即出现在下拉内容区域的顶部。 ion-refresher 组件接口及其说明如表 7.7
所示。

on-re企esh 事件的处理函数在完成新内容数据的力口载后需要广播 scroll. 企巳shComplete 事
件，通知包容 ion-r巳企esher 的内容容器更新滚动视图。相关代码可参考本小节的E示例 7-5】。
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表 7.7 ion-refresher组件接口及其说明

属性／方法／事件 说明

on-refresh 可选，事件表达式类型，当用户向下拉动足够的距离并松开时触发的事件（即对

表达式的求值）。使用方法参见本小节的 【示例7-5 】

on-pulling 可选，事件表达式类型，当用户开始向下拉动时触发的事件（即对表达式的求值〉

pulling-text 可选， string类型，当用户向下拉动时显示的文本

pulling-icon 可选， string类型，当用户向下拉动时显示的图标。默认：’ion-loading-d＇ 。 该属性己

不推荐使用，而建议用spinner属性代替

refreshing-icon 当用户向下拉动并松开后，显示的等待图标。该属性己不推荐使用，而建议用spinner

属性代替

spinner 可选， string类型，当力日载时显尔的轮转等待指尔框

disable-pulling-rotation 可选， boolean类型，设置是否禁止下拉图标旋转动曲，需要与pulling-icon一起便

用

【示例 7-5】演示了组件 ion-refresher 的使用方法，效果如图 7.7 和 7.8 所示。

www\7.2.5.html 的相关代码片段

<scri~t 吨pe帽”＇t~xt/ j avascript”>

／／内联方式应义Lil!t~ontroller
刷刷lai晶。翻le( .'example ’） .controller （’ ListController•,

lf1Jncti。n ($8cope,$time由此｝ { 
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／／相楠化内事区撞据列表
制c。”二items 匾＿.r回p(_.range(20) , .,function(line) { 

return ”相始数据，撞据仔”＋ line}); 

!FF捕后在到震头部插入新数据
$sco~ •. l-08.dNewData• function () { 

$timeout (function() { 

var timeString ’”一－数据时间z ”+ (new Date （川 .toLocaleTimeString();

、111a,: , newData 瞄＿.map(_.ranqe(S),function(line){

return ”更新数据，数据行”＋ line+ timeString}); 

$（~在~~：机倒霉旷 翩』.con饵t(newData，串scope.itel!ls);

~·~阴~$））roadca.et('scroll.refreshComplete');

),10。。）；

n1 
</acl;'ipt.> 

<......： 攘躏列褒容蕾”’〉
<iori蛐·~~tent 多lass凰”has叶leader” ng-controller•”Listcontr。ller”〉

＜~－~efi:eal\er ·on-refresh”loadNewData ()” spinner-” lines”>

<I革咄国踊treat础。

<Ul C::la癫，油”Hat”〉

＜~1,c:J:a8s••item” nq-repeat•”item in items”＞｛ {it创n} }</li> 

</ul> 

</ion-content> 
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【代码解析】页面的内容展示容器里嵌入了一个 ion-refresher 组件作为第一个子元素。内
容展示容器的控制器设置了当 ion-refresher组件被下拉触发更新滚动列表后模拟延时加载数据
（并在新数据里注明了数据时间），而指令里的 on-refresh 属性设置了对这个事件函数

loadN ew Data 的调用。 请特别注意在更新完$scope.items 所代表的列表数据后，代码里调用了
$scope.$broadcast（’scroll.refreshComplete’）来通知内容展示容器更新滚动视图。

t i l l 

初始放掘，蚁！JS行。

初始Z划居，费t；居行1

初虫古到tg . 制居行3

图 7.7 ion-refresher 组件－加载时的显示

7.3 小结

初始皇虫掘，数据行。

图 7.8 ion-refresher 组件－加载完成后新数据行的显示

本章介绍了 Ionic 框架中用于布局的固定标题栏、内容展示、内容滚动以及刷新类组件的
使用与示例。掌握了这些组件的用法之后， 一个 APP 应用的单个页面基本框架就能轻易实现
了。

下一章将介绍 Ionic 的内置导航类组件的基础知识与应用示例，这些组件用来连接单个页
面，从而完成应用的页面切换效果。
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‘ i。nic肉置导陌奠组件，

在第 7 章介绍了单独的一个页面里如何动态获取与滚动显示内容，这是一个 APP 最基础

的功能。然而－个成熟的移动 APP 对用户在视觉上来说一般是由多个可以互相跳转的功能或

者内容页面组成的。为了达到页面跳转变换的功能， Ionic 基于 Angular UI Router 组件实现了

用于页面导航切换的几类组件，可用于完成如图 8.1 中的多种导航要素。本章将详细解析这些

组件的功能和使用方式。
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图 8.1 页面导航切换的几类组件

本章主要涉及的知识点有：

• 导航（ Navigation ）相关组件

• 选项卡相关组件
• 侧栏菜单相关组件



〔第 8 章 Ionic 内重导航类组件 I 

8.1 导航框架相关组件
本节介绍的多个组件可用于支持移动 APP 页面视图的嵌套与切换操作，以及控制嵌套与

切换操作过程。掌握了解这些组件的使用方法是学习本书 8.2 选项卡和 8.3 侧栏菜单相关组件
两节的基础。

8.1.1 导航视图容器与视图

当用户在 APP 中浏览切换不同视图时， Ionic 保持跟踪保存用户的浏览历史。通过这一点，
当用户用手指在页面向左或向右滑动时， Ionic 将正确地处理视图间的转换，比如回退到上一
视图或返回上一层功能。

Ionic 打包使用了 Angular-Ur 项目的路由模块（angular-ui-router）。该模块使 APP 的界面可
以划分成不同的状态（ state）。这些状态可以被命名、嵌套，以及通过页面模板（同时）显示
在页面上。限于篇幅原因，本书不介绍 angular-ui-router 的所有功能，有兴趣的读者可以到
https://github.com/angular-ui/ui-router/wiki 阅读相关资料。

Ionic 使用 ion-nav-view 指令组件在 APP 中渲染页面模板， ion-nav-view 组件接口及其说
明如表 8.1 所示。页面模板是状态的一部分，状态通常会被映射到一个 URL 上。这些设置、
定义和映射都是通过 angular-ui-router 提供的$stateProvider 服务编程来实现。本节的示例 8-1
通过代码说明了它的使用方式。

11 Ionic 使用 ion-nav-view 指令封装代替了 angular-ui-router 原生提供的 ui-view 指令。以前
使用过m阴阳－ui-rou阳的读者只要记住原来放置 ui-view 指令的位置将由 ion-nav-view 取

代即可。

表 8.1 ion-nav-view组件接口及其说明

可选， string类型，指定视图容器的名字。这个名字应该是在相同的状态下所有视图容器
中唯一的。不同的状态中可以有相同名称的视图容器。这个属性一般是在页面同时显示
多个页面模板的场景下使用。具体的用法可参见angular-ui-router的在线帮助文档：

在 Ionic 中，为了与导航框架相关组件保持兼容， 一般需要使用指令 ion-view 来作为每个
页面模板的最外层容器（这是使用我们将在本书 8.1.2 节介绍的 ion-nav-bar 指令来动态生成导
航栏的前提条件），并通过设置它的属性来定制因为状态变化而被动态载入的页面模板视图，
ion-view 组件接口及其说明如表 8.2 所示。此外页面模板视图从被载入、进入到退出的生命周
期里，关键节点的事件可以在控制器里捕获。本节的示例 8-1 通过代码说明了 ion-view 的使用
方式。
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表 8.2 ion-view组件接口及其说明

属性／方法／事件 说明

view-title 可选， string类型， 显示在父ion-nav-bar的标题。使用方法参见本小节的 【示

例8-1 】

cache-view 可选， boolean类型，视图是否允许被缓存。默认为true

can-swipe-back 可选， boolean类型，在当前视图是否允许通过手势操作返回上一视图。默

认为true

hide-back-button 可选， boolean类型， 是否在父ion-nav-bar隐藏后退按钮

hide-nav-bar 可选， boolean类型， 是否隐藏父ion-nav-bar

$ionic View.loaded 事件，视图载入时触发

$ionic View.enter 事件， 完成进入视图后触发

$ionic View .leave 事件， 完成离开视图后触发

$ionicView.beforeEnter 事件，进入视图前触发

$ionicView.beforeLeave 事件， 离开视图前触发

$ionicView.afterEnter 事件， 完成进入视图后触发

$ionicView.afterLeave 事件， 完成离开视图后触发

$ionic View.unloaded 事件，此时视图的控制器已被销毁， 视图的元素也己从DOM中移除

$ionicParentView.enter 事件， 进入父视图后触发

$ionicParentView .leave 事件， 离开父视图后触发

$ionicParentView .beforeEnter 事件，进入父视图前触发

$ionicParentView.beforeLeave 事件， 离开父视图前触发

$ionicParentView.afterEnter 事件， 完成进入父视图后触发

$ionicParentView.afterLeave 事件， 完成离开父视图后触发

【示例 8-1 】 演示了组件 ion-nav-view & ion”view 的使用方法

www\8 . 1.1.html 的相关代码片段

<script type"'”text/javascript”>

angular.module ｛’ ex缸nple ’） .config(function($statel?rovider,$urlRouter l?rovider) 

$stateProvider 
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//Home 页面

.state （”h。me”，

templateUrl:”home.html”, url:”home” 

／／音乐页面

.state (”music”, 
templateUrl:”music.html”, url:”music”, controller :”MusicController" 

}} 
／／运动页面
.state {”sports", 

templateUrl ：”sports.html”， url ：”Sp。rts”

} ) ; 

／／默认到 Home 页面

$urlR。uterl?r。vider. 。therwise （”home”｝；

}} 
.controller("NavC。ntroller”， function($scope,$state){

Sstate.qo("home"); 
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}} 

.controller {”MusicController",function($scope) { 

$sc。pe.$。n （”$ionicView.enter”， function(event, data){ 

console.log （”音乐视圈数据s ”， data);

}) ; 

} ) ; 

</script> 
<body ng-controller＝”NavContr。ller”〉
〈！一导航栏，主题文本将由 i。n-view 的 view-title 属性决定一〉

<ion-nav-bar class=”bar-positive”>
<i。n-nav-back-button>

</i。n-nav-back-butt。n>

</ion-nav-bar> 
〈！…导航视图容器，里面将动态插入页面模板…〉

<ion-nav-view></i。n-nav-view>

〈！…页面模板z home.html，状态为 home 时被插入至 ion-nav-view-->

<script id=”home.html ” type="text/ng-template '’>

〈！一视图一〉

<i。n-view view-title＝＂首页”〉

<ion-content> 
<i。n-list type=”list-inset”>
<i。n-item ui-sref嚣”music" class嚣”item-ic。n-left item-icon-right”>

<i class＝”ic。n ion-music-note”></ i> 

转至音乐频道
<i class=” icon ion-i。s-arrow-right"></i>

</ion-item> 
<ion-item ui-sref＝”sp。rts ” class＝”item-icon-right item串icon-left”〉

<i class＝” ic。n i。n-ios-basketball”＞＜／i>

转至体育频道

<i class•”ic。n i。n-ios-arrow-right”＞＜／i>

</ion-item> 
</ion-list> 

</ion-content> 
</ion啕view>

</script> 
〈！一页面模板： music.html，状态为 home 时被插入至 ion-nav-view-->

<script id盟”music.html ” type＝”text/ng-template”〉

〈！一视图一〉

<i。n-view view-title＝＂音乐”〉

<ion-c。ntent class=”padding”>
<a class=="button ion ion-home" ui-sref="home" 

〉返回首页＜／a>

<a class嚣”butt。n i。n ion-ios-basketball ” ui-sref=”sports ” 

〉转至体育频道＜／a>

</i。n-content>

</i。n-view>

4且且p_t>
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</bOd 

【代码解析】JavaScript 代码里使用 angular-ui-router 的$stateProvider 声明了 home、 music 、

sports 状态分别对应 APP 的首页、音乐频道和体育频道 3 个视图页。 APP 初始进入时，应该

显示首页，如图 8.2 所示。因此在整个页面的控制器 NavController 中使用了 angular-ui-router

提供的$state 服务对象直接将状态设为 home，即首页状态。为了举例说明视图事件，为 music

状态创建并设置了控制器 MusicController。该控制器将在视图进入的时候输出事件相关的数据

到控制台，参见图 8.3 的下方输出内容部分。这 3 个状态均使用内联 Angular 页面模板的方式

（类似＜script id＝”music.html” type＝”text/ng-template”＞的标记）直接定义了视图的显示内容。

读者请注意每个视图的最外层使用 ion-view 指令包裹内容，并通过设置 view-title 属性在视图

被激活时动态更改顶部导航栏 ion-nav-bar 显示的标题 。 ion-nav-bar 中还嵌入了

ion-nav-back-button 用于在浏览到不同页面时保持浏览历史，自动提供返回前一视图的功能。

图 8.3 与图 8.4 中，顶部导航栏的左侧自动出现了返回按钮，并提示返回的视图名称。ion-nav-bar

和 ion-nav-back-button 的说明可参考本书 8.1.2 节。
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视图里的跳转链接标记句＞里，读者可以发现链接地址不是使用 HTML 标准的 href属性，

而是 ui-sref，。这是推荐使用的 angular-ui-router 进行状态跳转的标准方式，具体说明可参

考本小节提供的 angul缸·山－router 的官方网站文档。

⑧ 转至体育频道

图 8.2 导航的首页

>

>
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图 8.3 导航的音乐视图〈显示了进入事件的相关数据） 图 8.4 导航的跳转到首页视图

图 8.4 显示在跳转到首页视图后，返回按钮显示了可返回上一视图－一－“体育”。这是因

为到达首页的方式是通过内容区的链接而不是返回按钮，因此导航框架将这个行为处理成

继续浏览操作而不是返回历史操作。

8.1.2 定制顶部导航栏

1 . ion-nav-bar 指令组件

在 8.1.1 节的示例 8-1 中，读者己经开始了解了 ion-nav-bar 的主要功能： 一个顶级的
ion-nav-view 指令可以对应创建一个 ion-nav-bar 指令在视图上显示一个顶部导航栏。当程序状

态改变时这个顶部导航栏将会根据状态进行相应更新。在示例 8-1 中， ion-nav-bar 中还放入了

一个 ion-nav-back-button 来添加一个动态显示的后退按钮。 ion-nav-bar 组件接口及其说明如表

8.3 所示。在本小节里，将进一步介绍用 ion-nav-buttons 为特定视图添加多个按钮以及使用

$ionicNavBarDelegate 通过编程方式控制顶部导航栏的方法。

经笔者测试，目前版本的 ion-nav-bar 只对.bar-subheader 有反应，无法使用 Ionic 的内置

css 样式类.bar-footer 和.bar-subfoo忧r 放置在底部，因此称 ion-nav-bar 为顶部导航栏。
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表 8.3 ion-nav-ba眩目件接口及其说明

可选， string类型，定义一个可用$ionicNavBarDelegate来获取本组件对象的句柄名称
可选， s时ng类型，用于设置标题对齐的选项。可用：’le食’、 ’right’和’center’分别表示靠
左、靠右和中间对齐。默认为’因nter’

n。”tap-scroll 可选， boolean类型，用于设置是否取消点击标题栏时使内容区域滚动到顶

2 . ion-nav-title 指令组件

顶部导航栏中默认显示所载入模板视图的 view-title 属性值， Ionic 允许我们使用

ion-nav-title 指令，使用任意的 HT~缸片段定制其内容，如图片。本小节的示例 8-2 中有相关
的应用演示。

ion-nav-title 必须是 ion-view 或 ion-nav-bar 的直接后代。

3 . ion-nav-back-button 指令组件

在 8.1.1 节的示例 8-1 中，读者已经开始了解了 ion-nav-back-button 的主要功能：当用户在

当前导航堆枝能够后退时，将在顶部导航栏上显示后退按钮。 ion-nav-back-button 组件是按钮

类组件，因此可以使用本书 5.3 说明的 Ionic 内置按钮 css 类、设置按钮文字以及通过定义

ng心lick 属性来响应事件。本小节的示例 8-2 中有相关的应用演示。

4 . ion-nav-buttons 指令组件

在 Ionic 的导航框架中，导航栏是公共资源：随着视图的切换，导航栏的显示内容完全由

当前的活动视图决定。因此 Ionic 提供了在不同的状态下（即载入不同的模板视图时），通过

ion-nav-buttons 指令在导航栏上显示一些不同的按钮组的功能。当 ion-nav-buttons 指令作为

ion-view 或 ion-nav-bar 指令的直接后代时，里面定义的按钮会依次根据 side 属性创建井放置

到顶部导航栏。 ion-nav-buttons 组件接口及其说明如表 8.4 所示。

表 8.4 ion-nav-buttons组件接口及其说明

属性／方法／事件 说明

l 帅 l
可选， string类型，在导航栏中按钮组被放置的位置。 可选项为·primary、 secondary、
le位或’right’ 。 Ionic官方文档推荐在一般情况下使用前两个，因为这样框架会根据所属
的设备平台自动决定按钮组放置在左边还是右边

5 . $ionicNavBarDelegate 服务代理

提供了控制顶部导航栏的脚本接口。
$ionicNavBarDelegate 服务代理组件方法集：

• align ([d让ection])

带有按钮的标题对齐到指定的方向。可选的 string 类型的 direction 参数表示标题文字对齐

的方向，可选项为 left、 right、 center，默认值： center。
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• showBack.Button ([show]) 

设置或获取 ion-nav-back-button 是否显示（如果它存在并且在当前状态下有效）。可选的

boolean 类型的 show 参数表示是否显示。

• showBar ([show]) 

设置或获取 ion-nav-bar 是否显示。可选的 boolean 类型的 show 参数表示是否显示。

• title( title) 

设置 ion-nav-bar 显示的文本。

由于 APP 只可能有一个顶部导航栏，因此不需要通过调用$getByHandle 方法获取顶部导

航栏的对象实例，直接访问$ionicNavBarDelegate 即可。

【示例 8-2 】 在 【示例 8-1 】的代码上修改增加了演示其他组件的使用方法，效果如图 8.5

所示。

www\8.1.2.html 的相关代码片段

<script type==”text/javascript”>
angular.module t ’ example') 

.controller （”MusicController”， function($scope,$.ionicNa,vaai~l叫李t$){

／／模拟加入处理函数

$scope.join 由 function(){};

／／隐藏顶栏处理函撒

$scope.hideNavBar • function() { 
串ionicNavBarDelegate.showBar(false);

} ) ; 

</script> 
〈！…页圃檀板g music.ht时，状在为 home 时被捕入盟fion•nav"'vhnf]>
<script id•"muaic.html” typ&-•text/n9吨也啼0late’〉
〈！…视图…〉
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〉转至体育频道＜／a>

</i。n-content>

</ion-view> 

旦旦且盟主

【代码解析】 JavaScript 代码里控制器使用$ionicNavBarDelegate 的 showBar 方法定义了

隐藏顶栏的操作实现。更改后的音乐频道视图的页面模板使用 ion-nav-title 定义顶部导航栏显

示图片标题。同时在顶部导航栏右侧使用 ion-nav-buttons 增加了两个按钮。其中文字为“隐藏

顶栏”的按钮将触发控制器里对应的隐藏顶栏的实现代码。

命 返回酋页 · 转至体商频道

向 返回Ii页 · 转至体育自负滋

图 8.5 定制顶部导航栏与隐藏操作后示例

8.1.3 浏览历史服务

$ionicHistory 用于追踪用户使用 APP 时的视图浏览历史。浏览器记录访问历史的行为方

式是通过唯一一个线性历史记录表跟踪以前的视图、当前视图和下一个视图（如果有的话）。

然而在移动 APP 使用选项卡（也称标签页）或侧栏菜单管理并显示可同时并行切换的视图集

的情况下，浏览器的单一线性历史记录表就不能满足使用需要了 。

因此不同于浏览器的默认实现，移动 APP 需要为每个选项卡或侧栏菜单成员并行维护单
独的浏览历史记录（History）。这样能达到的效果就是，如果用户在某一选项卡 A 下浏览跳

转了多个页面的情况下，然后切换到另一个选项卡 B 后，这时顶部导航栏的返回按钮（如果

存在）在被用户按下后跳转到的页面视图还将是属于选项卡 B 的。

简单来说， $ionicHistory 就是 Ionic 设计出来用于管理上文所描述的 APP 并行浏览历史记

录的。 $ionicHistory 服务代理组件方法及其说明如表 8.5 所示。

表 8.5 $ionicHistory服务代理组件方法集及其说明

方法 说明

view History() 返回视图访问历史数据

current View() 返回当前视图对象
currentHistoryld() 返回当前历史ID

currentTitle([ val]) 设置或读取当前视图的标题
back View() 返回历史战中前一个视图对象。如果是从视图A跳转到视图B，那么视图A就是

视图B的前一个视图对象
backTitle() 返回历史战中前一个视图的标题
forw缸dView() 返回历史战中的下一个视图对象
currentStateName() 返回当前所处状态名
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（续表）

方法 i兑明

removeBackView() 删除历史校中前一个视图对象

goBack([backCount]) 切换返回到历史校中前面的视图。参数backCount需要为负值，表示往前回到相

对于当前视图的第几个：默认值为－1
clear History() 消空APP的整个历史拢，但保持当前视图

cle缸Cache() 将每一个ion-nav-view缓存的视图都清空，包括移除DOM及绑定的作用域对象
(scope) 

nextViewOptions(options) 设置后续视图切换的选项。参数options是一个JavaScript对象，其中可选的属性

分别有： disableAnimate一一在后续的转场中禁止动画： disableBack－一后续的

视图将不能回返： historyRoot--一下一个视图将作为历史桔的根节点

8.2 选顶卡相关组件
通过阅读本书 5.10 节选项卡栏，读者应该已经从外观上了解了选项卡以及通过 Ionic 的内

置 css 样式类进行外观定制。 然而仅通过标准的 HTML 指令和 css 样式类是无法完成最基

础的选项卡之间切换的功能的。只有结合本节将要介绍的 ion-tabs 和 ion-tab 指令，才能完整

使用 Ionic 的选项卡功能。

8.2.1 选项卡栏与选项卡

1 . ion-tabs 指令组件

生成一个选项卡栏，用户可以通过点击其中的选项卡（嵌套多个本小节介绍的 ion-tab 指

令组件生成〉切换一组视图。在本书 5.10 节学习的前缀为.tabs 开头的 css 样式类可以作用在

ion-tabs 指令组件上。选项卡栏出现在页面的默认位置（顶部或底部）依据设备的默认设置而

定，但可以通过在组件上附加 css 类.tabs-top 和且bs-bottom 来自定义。 ion-tabs 组件接口及其

说明如表 8.6 所示。

不要将 ion-tabs 置入一个 ion-content 元素内，它会造成 Ionic 的 css 错误。

表 8.6 ion-tabs组件接口及其说明

可选， string类型，定义一个可用$ionicTabsDelegate来获取本组件对象的句柄名称

2 . ion-tab 指令组件

定义一个选项卡显示内容，该内容仅存在于被选中的给定选项卡中。 ion-tab 组件常作为

ion-tabs 组件的直接后代一起定义出属于同一个选项卡栏的多个选项卡。每个 ion-tab 指令组件

都会有自己的浏览历史列表，可以通过本书 8.1.3 节介绍的$ionicHistory 来访问和管理。 ion-tab

组件接口及其说明如表 8.7 所示。
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表 8 .7 ion-tab组件接口及其说明

属性／方法／事件 i先阴

title 必须， string类型， 定义选项卡的标题 ' 
bref 可选， string类型，用户触碰时，该选项卡将会跳转的链接
icon 可选， 由ing类型， 选项卡的图标
!COD-OD 可选， string类型， 被选中时显尔的图标
icoD-off 可选， StriDg类型， 未被选中时显凉的图标
badge 可选，返回数字的表达式类型，选项卡上的徽章
badge-style 可选， StriDg类型，选项卡上徽章的样式， 如badge-assertive
on-select 可选，事件表达式类型， 选项卡被选中时触发
on-deselect 可选，事件表达式类型， 选项卡取消选中时触发
ng-click 可选，事件表达式类型，如果设置了Dg-click，点击时选项卡将不会被自动选中，

这种情况下可以通过调用$ioDicTabsDelegate的select方法来定制被选中的选项卡
hidden 可选， booleaD表达式类型， 是否隐藏选项卡
disabled 可选， boolean表达式类型， 是否禁用选项卡

【示例 8-3 】 Ionic 应用模板 tabs 的代码解析

由于使用选项卡是非常流行的 APP 导航模式之一， Ionic 专门定制了一个用于演示说明选

项卡导航的应用模板，可以通过 Ionic CLI 的模板选项初始化创建。 本示例将在这个 Ionic 创建

的样例应用模板基础上改造和说明选项卡相关组件的使用要点。
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www\js\app .js 的相关代码片段

.config{function($stateProvider, $urlR。uterPr。vider) { 

$stateProvider 

／／为选项卡栏创建一个抽象（abstract）状态

• state ( 'tab ’,{ 

url:’/tab ’, 

abstract: true, 

templateUrl: 'templates/tabs.html ’ 
}} 

／／下面定义的每个 tab （选项卡）将拥有自己的浏览历史战

//Dashboard选项卡页

.state (’ tab.dash ’, 

}} 

url:’/dash I I 

views: { 

'tab-dash ’: 

ter晤lateUrl ：’ templates/tab-dash.html',

c。ntr。ller ：’ DashCtrl'

//ehat 的选项卡页列表页

.state (’ tab.chats ’, 

url:’/chats ’, 

views: { 
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}} 

’ tab-chats': { 

t创11plateUrl ：’ templates/tab-chats.html ’，

controller :’ChatsCtrl ’ 

／／单个 chat 的详情页，将囱 tab.chats 状态跳转而至
.state (’ tab.chat-detail ’, 

}} 

url:’/chats/:chatid ’, 
views: { 

’ tab-chats ’:{ 
templateUrl:’ templates/chat-detail.html ’, 
c。ntroiler：’ChatDetailCtrl'

II Ace。unt 的选项卡页
.state (’ tab.account ’, 
url ：’／acc。unt ’，

views: { 

}) ; 

'tab-account ’: 
templateUrl ：’ templates/tab-ace。unt.html ’，

con tr。ller: 'AccountCtrl ’ 

. 

I} if none of the ab。ve states are matched, use this as the fallback 
’utiltouterPr。vider. 。therwise('/tab/dash ’） ; 
; 

【代码解析】 JavaScript 代码里为每个选项卡都创建了一个状态。第一个名为 tab 的状态
是抽象状态，这意味着下面所有类似 tab.＊的状态都是它的子状态，它们被激活时会自动载入
tab 状态的页面模板 templates/tabs.html 。 子状态都定义了 url 和命名视图集，这样在因为用户
点击该链接而被载入时，命名视图对应的子状态页面模板会被加载到其命名对应的同名
<ion-nav-view＞视图容器内 。

www~s\controllers.js 的相关代码片段

.c;:ontroller （’ ChatDetailCtrl ’， function($scope，♀stateParams, Chats, 
事l'19Jl~cTabsDe.legate, $ionicN~vBarDelegate) { 

.c'l'absDeleg~t鱼豆豆h鱼wB主主（ !$i。nicTabsDeleqate.showBar
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$ionicNavBarDelegate.showBar(!$i。nicNavBarDelegate.showBar());

}; 

【代码解析】 JavaScript 代码里 ChatDetailCtrl 控制器经过了修改，加入了双击内容区后的

事件响应，分别通过$ionicTabsDelegate 和$ionicNavBarDelegate 的 showBar 方法来隐藏顶部导

航栏和选项卡完成了全屏阅读模式的切换。

www\index. html 的相关代码片段

<body ng-app=”starter ”>

<i。n咽nav-bar class=”bar-stable ”>

<ion-nav-back-button> 

</i。n-nav-back-butt。n>

</ion-nav-bar> 

<ion-nav-view></ion-nav-view> 

</bodv> 

【代码解析】根据前面对 www~s\app.js 的解说，此处未命名的＜ion-nav-view＞里将会载入

www\templates\tabs.html 页面模板的内容。

www\templates\tabs.html 的相关代码片段

<iQn-tabs class=” tabs-icon-top tabs-c。l。r-active-positive tabs-striped”>

<·t -- Dashboard 选项卡一〉

<ion-tab title=”Status" ic。n-off＝”ion-i。s-pulse”

1con-on•"i。n-ios-pulse-str。ng" href=”#/ tab/dash”>

<i。n-nav-view name＝”tab-dash”＞＜／ i。n-nav-view>

</ion-tab> 

〈！一 Chats 选项卡一〉

<ion-tab title="Chats ” ic。n－。ff田”ion-ios-chatboxes-outline”

'icon－。n=="i。n-i。s-chatboxes ”

~badge-style="badge-assertiveη 
href=” t/tab/chats ” 

<ion-nav-view name=”tab-chats"></ion-nav-view> 

</ion-tab> 

<!-- Account 选项卡一〉

badge•” 2” 

<i。n-tab title=”Account" icon－。ff＝”ion-ios-gear-outline"

·icon－。n＝”ion-ios-gear” href＝”＃／tab/account”〉

<ion-nav-view name＝”tab-account"></i。n-nav-view>

</ion-tab> 

</ion-tabs> 

【代码解析】代码通过＜ion-tabs＞和＜ion-tab＞的组合建立了选项卡栏的三个选项卡。

<ion-tabs＞上的多个 css 样式类都是本书 5.10 节己经介绍过的。 请注意在每个＜ion-tab＞里嵌入

了命名的＜ion-nav-view＞，它们将分别嵌入对 www~s\app.js 的解说里提及的子状态页面模板。

www\templates\tab-chats.html 的相关代码片段
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<i。n-view view-title=”Chats ”>

<ion-c。ntent>

<ion-list> 
<i。n-item class帽”item-rem。ve-animate item-avatar item-icon-right” 

9-repeat’”chat in chats ” type=” item-text-wrap” href=”fl tab/chats/ { {chat. id }}”>|
<img n9-src•”{{chat. face }}”>
<h2>{{chat.name}}</h2> 
<p>{{chat.lastText}}</p> 
<i class-’ icon i。n-chevr。n-right icon-accessory”></ i> 
＜！…列褒项选项撞钮，参见 9.1.1 列表容量器与列表项定制一〉
<ion-opti。n-button class=”button-assertive ” ng-click==”remove(chat )”>

Delete 
</i。n-opti。n-button>

</i。n-item>

</ion-list> 
</ion-c。ntent>

</ion帽view>

【代码解析】这是 Chats 选项卡（即 tab.chats 状态）的页面模板的内容，界面显示如图
8.6 所示。请注意在设置跳转到 tab.chat-detail 状态的链接时需要指定在前面加上＃，并在后面
加入 chat.id 。 chat.id 这个参数在 www\js\app.js 的代码里的 tab.chat-detail 状态的町1 属性定义
里被命名为 chatld：而 WWW飞js\controllers.js 的控制器代码里可以通过$stateParams.chatld 来最
终获取到这个参数值。

斗一丁丽？ 也

图 8.6 Ionic 选项卡导航的应用模板

www\templates\chat-detail.html 的相关代码片段

<ion-view view-title="{{chat.name }}”>

〈！一内容区崽义了观击事件的处理函数一〉
<i。n-c。ntent class田”padding’’。n-dol且ble- ap＝”onD01』bleTap （）”〉

<im9 nq-src•”{{chat.face }}” style2” width: 64px; height: 64px”>
<o> 
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【代码解析】这是 tab.chat-detail 状态的页面模板的内容。笔者进行了修改，加入了双击

内容区后的事件处理函数调用，双击前后的界面显示分别如图 8.7 和 8.8 所示。

ι 唱P 草草

图 8.7 点击链接后进入 tab.chat-detail 状态 图 8.8 双击内容区后进入全屏显示模式

8.2.2 选项卡服务

通过使用$ionicTabsDelegate 服务代理，可以在脚本中控制选项卡对象。本书 8.2.1 节的【示

例 8-3 ）中有$ionicTabsDelegate 的使用示例。
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$ionicTabsDelegate 服务代理组件方法集解释如下：

• select(index）：选中指定的选项卡， index 参数从 O 开始，第一个选项卡的 index 为 O ,

第二个为 1 ， 依次类推。

• selectedlndex（）：返回当前选中选项卡的索引号。 如果当前没有选中的选项卡， 则返

回－1.

• showBar(show）：设直或获取选项卡栏是否显示。 可选的 boolean 类型的 show 参数表

示是否显示．

• $getByHandle(handle）：返回匹配 handle 字符串所指定的选项卡栏实例．
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8.3 侧栏菜单相关组件
在本章的开头的图 8.1 页面导航切换的几类组件示例中，读者可以发现侧栏菜单有效地补

充了选项卡栏宽度空间的不足（普通的手机屏幕上基本只能摆得下 5 个选项卡，而 Ionic l.X 
版本的默认选项卡栏样式并不支持滑动操作），为 APP “偷”到了更多的类似选项卡的栏位。
这也是侧栏菜单导航方案会被很多移动设备 APP 应用的原因。
侧栏菜单 ion-side-menus 是一个最多包含三个子容器的元素，如图 8.9 所示。默认情况下，

侧栏菜单将只显示内容区域容器＜ion-side-menu-content>的内容。向ft滑动时，将显示右边菜
单栏＜ion-side-menu side＝”right”＞的内容，向右滑动时，将显示左边菜单栏＜ion-side-menu
side=" left”＞的内容。

r----------

广一－－－－－－! 左边菜单栏
i' <ion-side-menu 
: SI也＝＂left">

「－－－－－－－

」－－－－－－－－－－

右边菜单栏 I 
<ion-side-menu ! 
sid叫。俨＞ I 

</ion－耐－m四.u> :. 

图 8.9 侧栏菜单框架构成示意图

8.3.1 侧栏菜单框架

1 . ion-side-menus 组件

如图 8.9 所示， ion-side-menus 是包含（一个或两个）侧面菜单栏 ion-side-menu 和内容区
域容器 ion-side-menu-content 的顶级容器元素。ion-side-menus 组件接口及其说明如表 8.8 所示。

表 8.8 ion-side-menus组件接口及其说明

｜ 属性／方法啤件 说明 | 
enable-menu-with-back-views l 可选， boolean类型，当回退按钮显示时是否可以使用侧栏菜单的选项。设置为

f画lse时， menu-toggle组件会被隐藏，用户将无法通过手势唤出侧栏菜单。 只有
当回退到根页面时（回退按钮不再显示） , menu-toggle组件会重新出现，侧栏
菜单也会重新生效。 默认值为f注lse

delegate-handle ｜可选， s创ng类型，定义一个可用$ionicSideMenuDelegate来获取本组件对象的
句柄名称
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2 . ion-side-menu-content 组件

如图 8.9 所示，内容区域容器 ion-side-menu-content 用于显示 APP 的主要内容页 ， 与

ion-side-menu 组件是同级关系。 ion-side-menu-content 组件接口及其说明如表 8.9 所示。

表 8.9 ion-side-menu-content组件接口及其说明

可选， boolean类型，内容区域是否可被拖动而显示侧栏菜单。默认为true

可选， 可能的值为number I true I false ， 是否启用边距检测。如果设置为一个正数，

那么只有当手指拖动的位置发生在距离边界小于这个数值的情况下， 才触发侧栏

显示。当设置为true时 ， 使用默认的25px作为边距阙值。如果设置为false或0， 则

意味着禁止边距检测， 可以在内容区域的任何地方拖动来打开侧栏

3 . ion-side-menu 组件

如图 8.9 所示，侧面菜单栏容器用于包容显示侧栏菜单， 与 ion-side-menu-content 组件是

同级关系。 ion-side-menu 组件接口及其说明如表 8. 10 所示。

表 8.10 ion-side-menu组件接口及其说明

可选， boolean类型， 该侧栏菜单是否可用

可选， string类型，设置侧栏菜单当前在哪一边。可选的值有 ＇left＇ 或 ’right’

可选， number类型， 用于设置侧栏菜单应该有多少像素的宽度。默认为275像素

【示例 8-4 】 Ionic 应用模板 sidemenu 的代码解析

与 8.2 节介绍的选项卡类似， Ionic 也专门定制了一个用于演示说明侧栏菜单导航的应用

模板，可以通过 Ionic CLI 的模板选项初始化创建。本示例将在这个 Ionic 创建的样例应用模板

基础上改造和说明侧栏菜单相关组件的使用要点。
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WWW飞js\app .js 的相关代码片段

.config(function($stateProvider, $urlRouterProvider) { 

$stateProvider 

／／抽象根状态

.state (’ app’,{ 
url: '/app', 

abstract: true, 

templateUrl: 'templates/menu.html ’, 

c。ntroller: 'AppCtrl' 

／／搜索页

• state ( 'app. search ’, 
url: '/search ’, 

views: ( 

'menuContent ’:{ 
temolateUrl:’ templates/search.html' 



}} 

}} 

／／浏览页

.state ( 'app.browse ’, 
url: '/browse ’, 
views: { 

’menuContent ’ z 
templateUrl: 'templates/browse.html ’ 

} 

／／演奏列褒页

.state (’ app.playlists ’, 
url: '/playlists ’, 
views: { 

'menuc。ntent ’：｛

【第8＇.幸 Ionic 内宣导航类组件 | 

’且

templateUrl:’ templates/playlists.html ’, 
c。ntroller: 'PlaylistsCtrl ’ 

／／单个演奏内容页

.state {’ app.single ’,{ 
url z ’/playlists/ :playlistid', 
views: { 

} ) ; 

’menuContent': { 
ternplateUrl:’ templates/playlist.html ’, 
c。ntr。ller: 'PlaylistCtrl ’ 

$urlRouterProvider.otherwise {’/app/playlists ’) ; 

【代码解析】 与 【示例 8-3 】 类似， JavaScript 代码里为每个菜单栏里的菜单项都创建了一

个状态。第一个名为 app 的状态是抽象状态，下面所有类似 app.＊的状态都是它的子状态，它

们被激活时会自动载入 tab 状态的页面模板 templates/menu. tl。子状态都定义了町l 和命名视

图集，这样在因为用户点击该链接而被载入时，命名视图对应的子状态页面模板会被加载到其

命名对应的同名＜ion-nav-view＞视图容器内 。 这里与【示例 8-3】的不同之处在于命名视图的

名称都是’menuContent’ 。 这是因为 app 状态的页面模板 templates/menu.html 里，用于放置子状

态页面模板的命名＜ion-nav-view＞的名称就是’menuContent’。随着状态切换，对应的活动子状
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态的页面模板内容将会被填充到这个命名＜ion-nav-view＞内。

www\index.html 的相关代码片段

<ion由nav悼view></ion-nav-view>

</b。dv>

【代码解析】 与 【示例 8-3】不同，索引页去掉了显示导航栏的代码（被挪至 app 状态页

面模板中的＜ion-side-menu-content>内部〉，只有用于载入 app 状态页面模板的＜ion-nav-view＞。

www\temp006Cates\menu.html 的相关代码片段

<ion-side-menus enable-menu-with-back-views•” false ”>
<ion-side-menu side=” left" expose-aside’when罩”（min-width:600px）”〉

<ion-header-bar class=”bar-stable”>
<hl class圈”title”〉左侧菜单桂＜／hl>

</ion-header-bar> 

<ion-content> 

<i。n-list>

<ion-item menu-close ng-click圄”login （）”＞L。gin</i。n-item>

<ion-item menu-cl。se href罩”t/app/search”＞Search</ ion-item> 

<ion-item menu-close href罩”t/app/browse”＞Br。wse</ion’item>

<ion-item menu-close href罩”＃／app/playlists">Playlists</ion-item>

</ion-list> 
</ion皿content>

</ion-side悍menu>

<i。n-s土de-menu-content>

<i。n-nav-bar class="bar-stable"> 

<ion-nav“ back-button> 

<Ii。n-nav-back-button>

<ion-nav-buttons side帽”left”〉

<button class醒”button button-icon button-clear ion-navi'con” 
.enu-togqle髓’left”〉

</button> 
</i。n-nav-buttons>

</ion-nav-bar> 

<i。n-nav-view name=”menuContent”></ ion-nav-view> 

</i。n-side-menu-content>

</ion-side-menus> 

【代码解析】这是 app 状态的页面模板，显示了一个完整的侧栏菜单框架结构所需要组合

的 三个元素 ion-side-menus 、 ion-side-menu-content 和 ion-side-menu 。顶级容器元素

ion-side-menus 的 enable-menu-with-back-views 属性使从 Playlists 页面进入 Playlist 页面后导航

栏只显示回退按钮：而菜单栏容器 ion-side-menu 被设置为左侧菜单栏，设置的属性

expose-aside-when＝”（min-width:600px）”使设备宽度大于 600 像素时（iPhone6 横屏时〉自动显
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示菜单。菜单栏里的每个菜单项使用了 menu-close 指令用于设置点击菜单项后自动隐藏侧栏
菜单。内容区域容器 ion-side-menu-content 的顶部放置了顶部导航栏，在导航栏里的按钮里使
用了 menu-toggle 指令用于控制左边的侧栏菜单的显示切换。

www\templates\playlists.btml 的相关代码片段

<ion-view view-title=”Playlists”>
<ion-content> 
／／显示列表中每个项目的内容
<i。n-list>

<i。n-item ng-repeat=”play list 
href’”t/app/playlists/{{playlist.id}}"> 

{{plafliSt.title}} 
</ion-item> 

</ion-list> 
</ion-content> 

</i。n-view>

in playlists" 

【代码解析】这是 app.playlists 状态的页面模板，在不同的设备显示模式下的界面效果如
图 8.10～图 8.12 所示，其中的参数传递与【示例 8-3】类似。模板代码中出现的 ion-list 和 ion-item
指令用于显示列表中每个项目的内容，可在本书的 9.1.1 节找到相关说明。

Playl is ts 左侧菜单栏

Reggae Login Reggae 

Chill Search Chill 

Dubstep Browse Dubstep 

Jndie Playlists Jndie 

Rap Rap 

Cowbell Cowbell 

图 8.10 坚屏模式下侧栏菜单隐藏时示意图 图 8.11 坚屏模式下侧栏菜单显示时示意图
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左侧菜单栏 Playlists 

Login Reggae 

Sea1ch Chill 

Sn。，wse Dubstep 

ρ阳ylists I，、d由

Rap 

Cowbell 

图 8. 12 横屏模式下侧栏菜单直接显示示意图

8.3.2 侧栏菜单显示设置

1 . expose-aside-when ！且｛牛

侧栏菜单是否自动显示的条件表达式。默认情况下，侧边栏是隐藏的，需要用户向左或向

右拖动内容区域，或者通过一个切换按钮（menu-toggle 组件）来打开。 但在有些场景下（比

如横放的平板），当屏幕宽度足够大时，自动地显示侧边栏内容会更合理。和 css 3 的媒体

查询＠meida 类似 ， expose-aside-when 需要 一 个 css 表达式，例如：

expose-aside-when＝”（min-width :500px）”，这意味着当屏幕宽度大于 500px 时将自动显示侧栏菜

单。使用可参考本节 【示例 8-4 】 。

Ii CSS 表达式如（min-width:500px）两边的小括号需要输入，否则该指令无效。

2 . menu-toggle 组件

用来给元素增加切换侧栏内容显示状态功能的属性指令。可选值为 left 或 right ， 分别代表

左边或者右边的侧栏菜单。使用可参考本节 【示例 8-4 】 。

3 . menu-close 组件

用来给元素增加关闭侧栏内容功能的属性指令。使用可参考本节 【示例 8-4 】 。

8.3.3 侧栏菜单服务
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通过使用$ionicSideMenuDelegate 服务代理，可以在脚本中控制侧栏菜单对象。

$ionicSideMenuDelegate 服务代理组件方法集及其说明如表 8.11 所示：
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表 8 . 11 $ionicSideMenuDelegate服务代理组件方法集及其说明

方法 说明

toggleLeft([isOpen]) 是否打开左侧栏菜单
toggleRight([ is Open]) 是否打开右侧栏菜单

getOpenRatio() 返回当前侧栏菜单打开的宽度占其总宽度比例
isOpen() 返回当前是否有侧栏菜单被打开，无论是左侧栏菜单，还是右侧栏菜单
isOpenLeft() 左侧栏菜单是否正被打开
isOpenRight() 右侧栏菜单是否正被打开
canDragContent([ canDrag]) 是否允许拖曳内容区域以打开侧栏菜单
edgeDragThreshold( value) 设置地E巨检测阙值。与本节介绍的ion-side-menu-content组件的同名属性功能

一致
$getByHandle(handle) 返回匹配handle字符串所指定的侧栏菜单实例

8.4 导航应用综合实战：个人电子简历 APP 框架
有了第 7 章布局类组件和本章所学的导航类组件的知识基础后，就已经具备开发一个常见

APP 框架的能力了。本节将演示主要使用本章内容所覆盖的导航类组件开发一个适于运行在

平板（如 iPad）或大屏手机（如 iPhone 6 Plus）的个人电子简历 APP 框架。在找工作面试时，

就可以不用带上纸质的简历，而使用移动设备将个人所有资料和作品展示给面试宫。该个人电

子简历 APP 页面功能集的导航结构如图 8. 13 所示。
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图 8.13 个人电子简历 APP 框架导航结构图

该 APP 的首级导航使用侧栏菜单实现，第 2 级导航使用选项卡栏（如果有多个页面存在〉

方式或直接显示最终页面方式实现。导航的实现效果示例可参见图 8.14，图的左侧部分为首级

侧栏菜单导航，右下方部分为第 2 级选项卡栏导航，第 3 级则是最终需要渲染显示的页面。

195 



构建移动网站与 APP：川

图 8.14 个人电子简历 APP 框架路由导航分级

本例的实现程度仅达到将 APP 框架建立与填充一个如图 8.14 所示的样例页面，其余的页

面尚需要读者根据自己的简历内容自行设计与填充，而本节的讲解也主要是讨论该个人电

子简历 APP 框架的导航结构设计与实现，限于篇幅不一一分析所有结构类似的模板页面。

【示例 8-5】个人电子简历 APP 框架（以下简称简历框架）的导航结构的代码解析

与 8.3.1 节类似，简历框架是通过 Ionic CLI 的侧栏菜单模板选项初始化创建。不同之处在

于，应用的导航路由设置代码里出现了 3 层结构。
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www\js\app.js 的相关代码片段

／／此舱省略了与 8.3.l 节费似的啊码片段

.confiq(func也ion($st•teProvider, $urlRouterProvider) 

$stateProvider 
／／报目录，抽靠状态

.state t ’ app’,{ 

url z ’/app ’, 

abstract: tru鸣，

}} 

templat.eorr: 'templates/menu.html', 
c:ontroiler: 'Appctr1 是

,, , 
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.state ( 'app.pr。file ’，

url: '/profile ’, 
views: { 

’menuContent ’ z 
templateUrl: 'templates/profile.html' 

}) 

／／工作技酶，抽象状态
.atata ( • app. skills ’, 

url: '/skills ’, 
abstract: true, 

“倒s: { 
'menuContent ’ E 

ti.,emplataUrl: 

}} 
／／工仰技能／移动
.state ( 'app .• skills .mobile'., 

url: •/mobile ’, 
views.: ( 

'tab-mobile ’: { 
templateUrl: •templates/skills-mobile.html ’, 

}} 
／／工作技能f前端

• atate ( 'app. skills. front ’, 
url: '/fr。nt ’ ，

views: { 
'tab-fr。nt':

templateUrl: 'templates/skills-front.html', 

酷片酶代由赂的制掏事鳝杭丽·
·

上
抽
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阳

此
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}} 

templateUrl: ’ templates/tabs'."'"artifac:ts.html' 

} 

／／作品项目／开蛊提

.state (’app.artifacts.develop ’, 
url z ’/develop', 

views: { 

’ tab” develop• .: 

templateUrl: 'templates/artifacts-develop.html', 

}) 

／／作品项目／设计提

.state （’app.arti茸acts.design• , 

url: '/c如sign',

views: { 

’ tab-design ’: 
ten可；＞lateUrl: 'templates/artifacts-design.html ’, 

}} 

／／此处省略与上面结构类似的路由代码片段

SurlRouterProvider.otherwise 巳／相p/skills/mobile ’ 

【代码解析】 与 【示例 8-4 】 类似， JavaScript 代码里为每个菜单栏里的菜单项都创建了一

个状态，不同之处在于也同时为选项卡栏里的选项卡创建了一个状态。值得注意的是，除了第

一个名为 app 的状态是抽象状态以外， app.skills 和 app.artifacts 也同时被设置为了抽象状态。

抽象状态是不能直接渲染或者指定跳转的，因此这 3 个抽象状态底下都会有子状态继承自它

们，如 app.profile 、 app.skills.mobile 和 app.artifacts.develop 等。
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www\templates\menu.html 的相关代码片段

／／此处省略了与 8.3.1 节类似的代码片段

<ion-side事menu side•”left” width嚣”18。”〉

<ion-header-bar class=”bar-stable”>
<hl class•吨itle”＞XXX 的简历＜／hi>

</ion-header-bar> 

<ion-content> 

〈：一显示用户头像一〉

<div class圈”block-highlight”〉

<div class;,”tow”>
<div class'"'”col" style=”text-align: center;”>
马阻」主xie－”border-radius: 50%; width: lOQ踏且且业与
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src=” img/photo.png”>

</div> 

</div注

</div> 

<ion-list> 

<ion-item menu-close href凰”t/app/profile” class嚣”item”icon-left”〉

<i class=” icon i。n-person positive”＞＜／ i＞个人信息

</i。n-item>

<ion-item menu唰close href圈”t/app/skilla/mobile幡
’：class•"item-ic。n-left”〉

<i class＝”ic。n ion-wand positive”＞＜／ i＞工作技能
</ion-item> 

<i。n帽item menu-close href＝”t/app/experience” class鹰”item”icon-left">

<i class＝”ic。n ion-ios-paw positive”＞＜／ i＞工作经历

</ion-item> 

<ion-item menu-cl。se href=”t/app/artifacts/develop” 
~class帽”item-icon-left”〉

<i class嚣”icon ion-map positive”＞＜／ i＞作品项目

</i。n-item>

<i。n-item menu-cl。se href•” t/app/education” class=”item-icon-left”>
<i class="icon ion-university positive”＞＜／ i＞教育背景

</ion-item> 

<ion咀item menu-close href=”t/app/interests" class-”item-icon-left”>
<i class＝”ic。n ion-tr。phy positive”＞＜／ i＞兴趣爱好

</i。n-item>

</ion-list> 

</ion-content> 
</ion-side-menu> 

【代码解析】代码只抽取显示了侧栏菜单框架结构中的菜单栏元素 ion-side-menu，而其

余元素基本是不会变动的。这里与 【示例 8-4】的不同点是菜单栏里的“工作技能”和“作品

项目”菜单项均指向了其下的第 3 级页面的路由地址，因为它们对应的抽象状态 app.skills 和

app.artifacts 是不能直接跳转的。

www\templates\tabs-skills.html 的相关代码片段

<ion-tabs class＝”tabs-ic。n-t。p tabs-col。r-active-positive tabs-striped”>
<ion-tab title＝”移动” icon="ion-iphone” href＝” t I app/ skills/mobile '’>

<ion-nav-view name＝＝” tab-mobile”＞＜／ion嗣nav-view>

</i。n-tab>

<i。n-tab title•”前端” icon="ion-earth” href＝”t/app/skills/front”〉
<ion“ nav-view name=”tab-front”></ ion-nav-view> 
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</ion;..tab> 

<ion-tab ti tl~－＇”眉端” icon＂＇”ion-i饵”cl。Ud" href罩”t/app/skilla/back">

<i。n-nav·‘view n出ne凰”tab-back”＞＜／ion-nav”view>

</io.n-tab> 

<ion-tab title•”变互设计”

ref帽”f /app/ sldlls/design”>

<iQn”：~亨’view name•” tab-design”></ ion-nav-view> 

<'/ion•tab> 

<i。n-tab title=” 业 务 领 蠕 ” ic。n’”ion-stats-bars毗

ref帽”t/app/skills/business”〉

<ion-nav-view name圈”tab-business"></ion-nav-view>

〈’／ion－可tab>

</ion-tabs> 

【代码解析】虽然 app.skills 状态是抽象状态，但是它的子状态在渲染页面时也会以其模

板属性作为母模板给渲染出来，因此这里的代码与【示例 8-3】的代码在结构上是类似的。

www\templates\skills-mobile.html 的相关代码片段

<ion” view view-title•＂移动开发技能”〉

<ion-nav” buttons side•” secondary”>

</ion”nav-butt。ns>

<ion-content> 

<div class帽”list card animated z。αnin”〉

<div class•”item” style•”f。nt-weight: b。ld; col。r: taaa；巧踌平台掘舍＜／div>

<div class帽”item item啊thumbnail-left”〉

<img arc帽”img/hybrid. jpg”>

。12><b>Hybrid 开发技能＜／b></h2>

<p＞.精通 Ionicl.X 与 Phonegap/Cordorva. 2 年实际项目开发经磁. </p> 

<p＞鹅嚣 React. js, React Native, ES6 (B曲el), Redux, React-Router, Webpaclt. 

/p> 
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<p＞熟练运用 HTML 、 css 等前端技术，能解决各种搁览嚣’E容性问题旷＜／p>

<p＞鹅璋 HTTP/REST/Node.js/Mongo. </p> 

</di唱〉

</div> 

<div class•” list card animated zoomln”>

<div class帽”item” style•”font-weight: bold; 

<div class圃”item item呻thumbnail-left”〉

<1.mg arc-”i啕／ios.j阴阳〉

<h2><b>i<?S 开嚣技能＜tb></h2>
SWift 都可以写＜／p>

UIKit, CoreData1 C。reAnimation



5百可币画际石F一－1

</div> 
</div> 
<div class•"list card animated zoo酶芷罚’〉

GLKit. </p> 

<div class•”item” style••font榈树iqht: bold; color: taaa；巧贵卓平台＜／div>i
<div class•” item item-thu晦nail-left">

<img src蝠”img/andr。id.jpg”〉
<h2><b>Android 开靠技能＜／b></h2>
<p＞精通 Java, 2 年以上Android 平台开撞撞撞＜It»
<p＞鹅恶 Android开发平台及辄鹅赢理，酶捶如咀roid SOK，能撒立进行第三方 SOK 接

l开发. </p> 

<p＞黝练掌握 Android下 json/xm正解析，多蜡耀操作，捕凰幢埠， SQLite 撒掘存储和内
｜存管理机制. </p> 

<p＞熟悉 HTTP 协棋、 HTTPS 协旗、 ~邸T飞捧棉摇撞葡捧诅班提技术0 </p> 
<p＞熟悉主流开摞樨摆0 </p> 
<p＞精通 Android 幢幢和内存优化，罄予解决累辑崩榄二 ’南非槛曲， ＇ l器配性和肇事性问题．

</p> 

</div> 
</div> 

</ion-content> 
</ion-view> 

【代码解析】 这是第 3 层状态 app.skills.mobile （工作技能／移动）的模板页面代码，它与
【示例 8－坷的模板页面代码在结构上也是类似的。
其余的页面代码与菜单导航结构都与己经介绍讨论过的知识完全一致，这里就不再一一重

复了 。

8.5 小结
本章介绍了 Ionic 框架中用于页面导航切换的顶部导航栏、选项卡、侧栏菜单的使用与示

例。掌握了这些组件的用法之后， 一个 APP 应用的多个单个页面就能被连接起来，在用户的
操作下完成应用的不同页面切换，本章 8.4 节的实战案例就是一个读者可借鉴扩展的多层路由
导航实现演示项目。

下一章将介绍 Ionic 的内置数据展示与操作组件的基础知识与应用示例，这些组件用于单
个页面上的数据显示与获得用户的操作交互，使一个 APP 应用的功能基本完整起来。
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在第7章和第 8章介绍完Ionic提供的布局与导航这些定义移动APP 的整体框架的内容后，

本章将介绍构成 Ionic 开发的移动 APP 的内容部分所要用到的各种常见界面组件要素。这些组

件都是市面上流行 APP 经常采用的， 因此 Ionic 框架做了深度的设计封装，便开发者通过较少

的代码量就能轻松达到专业应用的界面与功能效果。

本章主要涉及的知识点有：

• 数据列表（ List ）显示与操作相关组件

• 表羊（ Form ）子元，素组件

• 针对不同场景的几种对话框组件

在本书 5.4 列表容器一节，我们已经介绍了可用于列

表和列表项的 Ionic 内置 css 样式类。本节将学习如何动

态配置列表，使其能够为列表项滑动显示常见的删除、重 图 9. 1 列表项滑动后显示的操作按钮

排和自定义操作按钮，达到类似图 9. 1 里的效果。

• 提示性组件
• 手势类组件与事件
• 点击或键盘输入类纽件

• 第 8 章介绍的导航框架中几种组件的综合样例

复习

9.1 列表捆关组件

9.1.1 列表容器与列表项定制
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声明列表容器元素，里面将包含用 ion-item 指令声明的列表成员元素。 ion-list 组件接口及

其说明如表 9.1 所示。
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表 9.1 ion-list 组件接口及其说明

属性／方法／事件 i兑 all

type 可选， string 类型， 用来设置列表的种类： list-inset I card。两者的区别与显示可参
考本书 5.4.6 与 5.5.3 节

show-delete 可选， boolean 类型，是否显示列衰成员内的删除按钮 ion-delete-button

show-re。rder 可选， boolean 类型，是否显示列衰成员内的重排序按钮 ion-reorder-button

can-swipe 可边， boolean 类型，是否支持滑动方式显示列表成员内的自定义操作按钮 option

delegate-handle 可选， string 类型，定义一个可用$ionicListDelegate 来获取本组件对象的句辆名称

2. ion-item 组件

声明列表成员元素， 一般作为 ion-list 组件的子元素出现。里面除了可以包含任意 HTML
元素以外，也可以包含本小节介绍的 3 类代表在列表成员上进行操作的按钮： ion-delete-button、
ion-reorder-button 和 ion-option-button 。

3 . ion-delete-button 组件

声明删除按钮。 一个 ion-item 内最多有一个删除按钮。 删除按钮在显示时总是位于成员的
最左端。需要在该组件上使用 ng-click 指令来设置点击事件监听函数。

4 . ion-reorder-button 组件

声明重排按钮。 一个 ion-item 内最多有一个重排序按钮。重排序按钮在显示时总是位于成
员的最右端。需要在该组件上使用 on-reorder 属性来设置重排序事件监昕函数。

5 . ion-option-button 组件

声明选项按钮。 一个 ion-item 内可以包含多个选项按钮。选项按钮是隐藏的，需要用户向
左滑动成员，以显示选项按钮。需要在该组件上使用 ng心lick 指令来设置点击事件监昕函数。

【示例 9-1 】演示了列表容器与列表项定制组件 ion-list 、 ion-item 、 ion-delete-button 、
ion-reorder-button 、 ion-option-button 的使用方法。

www\9. 1.1 .html 的相关代码片段
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$scope.delete_item ... function(item) { 

var idx 田 · $scope.items.index0f(item);

$scope.items.splice(idx,l); 

／／移动项目｛重排序｝操作
$sc。pe.move_item"' function(item, fromindex, t。Index) { 

$scope.items.splice(fromindex, l); 

$scope.items.splice(toindex, O, item); 

／／响应用户长时间触及屏幕事件

$scope ．。nH。ld =function(){ 

} ; 

} ) ; 

$1。nicListDelegate.showReorder(true);

</script> 
<body ng-controller＝”DefaultContr。ller”〉

<ion-header-bar class帽”bar-positive”〉

<button class=”button button-clear icon ion-i。s-arr。w-back”

g-click•” backHome ()”></button> 

<a class•"button button-clear ic。n i。n-ios-minus’outline ”

ng-click•”flag.showDelete==!flag.showDelete;flag.showRe。rder=fals
e；”＞＜／a>

<hl ciass•”title巧列表容糠与列表项定制＜／hl>
<a class=”button icon i。n-navic。n 'butt。n-clear”

g-click翩”flag.showReorder罩！ flag.showReorder;flag.sh。wDelete圃fals
e ；”＞＜／a>

</ion-header-bar> 
<ion-content on-h。ld＝＂。nH。ld （）”〉

<ion-list show-delete＝”flag.sh。wDelete ＇’ show-reorder＝”flag.sh。wRe。rder”〉

<ion-item ng-repeat•” item in items ”>
{{item}} 2016 年 06 月 25 日｛｛ $index+l}}:{{$index+l}}:{{$index+l}}

<ion－。ption-butt。n class＝”butt。n-stable” ng-click＝”read_item(item）”＞＇

甲为己读

</ion-option-button> 
<ion－。pti。n-button

ng-click•"delete_item(item）＂＞删除（｛｛ $index}})

</ion－。pti。n-button>

<ion-delete-button 

g-click=”delete_item(item)”>
</i。n-delete-button>

class＝”button呻assertive”

class•” ion-minus-circled" 

<ion-reorder呻button on-reorder罩”move item(item,$fromindex,$toindex)” 

class•”ion-navic。n”＞＜／ion-re。rder-button>

</ion-item> 
</ion-list> 

</ion-content> 
</bodv> 

【代码解析】标题栏的两个按钮按下后分别会让列表项显示删除和重排序按钮，如图 9.2

所示。此外内容区域的 on-hold事件处理使用户长时间触及屏幕表面时也通过$ionicListDelegate

显示重排序按钮。除了 Ionic 的标准删除和重排序按钮外，列表项也加入了“标为己读”和“删

除”两个选项按钮，在用户向左滑动时出现，如图 9.3 所示。
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图 9.2 分别显示 ion-delete-button 和 ion-reorder-button 操作按钮
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8 R旧sian 2016年06月25日 a·u

图 9.3 列表初始状态与列表项滑动后显示的操作按钮

9.1.2 列表服务

通过使用$ ionicListDelegate 服务代理，可以在脚本中控制列表对象。
$ionicListDelegate 服务代理组件方法集：

• showReorder([showReorder］）：设直是否显示该列表的重排序按钮．
• showDelete([showDelete］）：设直是否显示该列表的删除按钮。
• canSwipeltems([ canSwipeltems］）：设直是否九许通过在列表成员上的手势向左滑动来

显示成员选项按钮．

• closeOptionButtons（）：关闭所有选项按钮。
• $getByHandle(handle）：返回匹配 handle 字符串所指定的列表实例。
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$ionicListDelegate 的使用可参考本节的【示例 9-1 】 。

9.1.3 列表高性能显示优化

collection-repeat 指令和 ng-repeat 指令类似， 但是相对于 ng-repeat， 它更适用于多达几千

项的大数据量的列表数据。 因为 collection-repeat 只将处于可视区域的数据渲染到 DOM 上，

这样就不会使渲染的任务长时间占用系统 CPU 资源，从而导致对用户的操作失去响应 。

collection-repeat 组件接口及其说明如表 9.2 所示。

coll四tion-repeat 处理的数据必须是一个数组。

如果没有给出 item-height 和 item-wid也 属性， 指令将认为所有的列表项与第一项具有同样

的宽度和高度。

不能使用形式为 （：：）的 Angular 单次变量绑定，否则滚动时数据渲染会出错。

iOS 设备里的＜imgsrc>元素渲染时会有性能瓶颈 ， 推荐使用 web worker 对图片进行缓存。

具体做法参见官方说明： htφs://gi也uh.com雄i句co/ionic/issues/3194

表 9.2 collection-repeat 组件接口及其说明

属性／方i去／事件 说明

collection-repeat 必须， 表达式类型，格式与 Angular 的 ng-repeat 指令类似： variable in expression , 

如： album in artist.albums I orderBy:’name' 

item-width 可选， 表达式类型， 列表元素的宽度。可以是一个数字 （以像素为单位）或一个百

分数

item-height 可选， 表达式类型，列表元素的高度。 可以是一个数字 （以像素为单位）或一个百

分数

item-render-buffer 可选， number 类型，在显示的列表集前后缓存读入的列表项数，默认值为 3 。 如果

数据项里有较多的图片，则可以适当将该数字提高， 用以提前载入图片

force-re台esh-images 可选， boolean 类型 ， 设置当列表项被滚动后其中的图片将被刷新

【示例 9-2】演示了 collection-repeat 组件的使用方法， 效果如图 9.4 所示。

www\9. 1.3.htrnl 的相关代码片段

<acript type田”text/javascript”〉
angular.module t ’ example ’) .c。ntroller （’ DefaultC。ntroller ’，

function($scope,$window) { 
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$scope.backHome .. function() { 
$window.history.go(-l); 

II随机生成 lOO 个不同圃片的地址
$scope.photos 帽 （） ; 
for (var i • O; i < 100; i++) { 

var w 属 100 + Math.floor(Math.random() * 200); 
W 睛’ w 毡 5;

var h 皿 150 + Math.floor(Ma主:b_,_r_2u1_dom O * lOO}_I 
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+ w +’/’+ h 

>

【代码解析】 在内容区域使用 collection-repeat 来显示图片列表，通过对宽度和高度的设
置，使一行显示两个图片，图片高度固定。此外由于我们生成的是来源于外部网站提供的图片，
因此微调了 force-re企esh-images 属性使缓存图片项数增多。

图 9.4 使用 collection-repeat 来优化显示图片列表
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9.2 表单输入相关组件
由于HTML5 提供的表单输入类控件在 iOS 和 Android 设备上的显示都已趋于完善， Ionic

框架并没有必要花很大代价再去包装定制。除了在本书 5.7 节已经了解的 toggle 组件，其余两

个表单输入组件 ion-checkbox 和 ion-radio 的使用接口都与 AngularJS 的对应组件一致，只不过

外形上有所区别，显示上更像移动原生的输入控件。而 ion-toggle 的使用接口与 AngularJS 的

checkbox 组件也是一致的。因此本节不再详述相关接口参数，读者可以参考：

ion-checkbox 组件： htφ：／／docs.angularjs .org/api/ng/inpuνinput[checkbox］ 。

ion-toggle 组件： http://docs.angularjs.org/ api/ng/input/input[ checkbox］ 。

ion-radio 组件： http:// docs.angularj s. org/ api/ng/input/input[ radio］。

【示例 9-3 】 演示了表单输入相关组件的使用方法，效果如图 9.5 所示。

www\9.2.h恤l 的相关代码片段

<script type跚跚text/javaaci:~”〉
angular .module ( texa崎le｛）＇，。哪lt.%9'U~(' Def.alaltController ’, 

function ($scope, f·吼叫。时｛
$sc。1pe.backHo跚跚 fWlQt抽血。｛

$window.hist6ry.go(;..;;1); 

／／以下为矗立示倒韧楠撤掘
$scope.toggles’[ 

{text z” HS”}, 
{text z”ES6”, selected: true}, 
{text z”css 3”， selected：乞l'Ue}

$scope.techitems• ［”日5”，”ES6”，”css 3” l ; 
$scope.radioValue 皿｛choice：”CSS. 3”} ; 

}) ; 

</script> 
<body 吨’controller•"Default.（：叫础。lle:t">
<i。n-header-bar class•”bar”¢si:f:.he”>

<button class•胃button · button-clear ic。n i。n-i。s-arrow-back" 
:ng-click•"backHome () "></bUtton> 

<hl class•”title＂＞表单输入鲤件＜／bl>
</ion-header-bar> 
<i。n-content>

<ion-list> 
<div class•’ item item咄咄d~~lf功叩噶玛横示“ω
<ion-toggle nq-repeat•"it刷 in toggles ” 

'ng-model=” item.selected”>{{ item.text}} t 1{item.selected}}</ion-toggle> 
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</i。h-list>

<i。n-list>

<div class•” item item-divider”＞ion-checkbox 横示＜／div>
<i。n-checkbox ng-repeat•” item in toggles” ng唰model•”item.selected”〉

item主坠xtlJ_ι..U i tern. selected 



r结：5至－；i~~i2riJ置数据展杀一城非i~＇1~＇~~＼t' ,<'" 

</ion-checkbox> 
</ion-list> 
<ion-list> 

<div class="item iterr叫ivider">ion呻radio 旗示：
{{radioValue.choice}}</div> 

<ion-radio ng-repeat吉” i tern in tech Items” ng臼model＝”radioValue.ch。ice”

ng-value=” item”>
{{item}} 

</ion-radio> 
</ion-list> 

</ion-content> 
</body> 

【代码解析】 在内容区域演示了本节介绍的三种组件的使用方法。参数设置与 AngularJS

的对应组件一致。

oon '°9!11的盲示

H>. tru• 缸〉
ES6 false v 
E氧气3 tr山e 缸〉
ion <heckbo筑睛示

． 咀阳

回.， '''" 
． 由3'1n<e

lon 阳d回ill示： f56

HS 

ES& ,/ 

巳电飞3

图 9.5 使用表单输入相关组件

9. 对话框类捆关组件

本节介绍的基本都是会暂时打断或阻止用户与设备屏幕自由的交互行为，而需要完成指定

的输入或者等待一定时间后才能继续的组件。这些组件都是通过组件对象的编程接口进行控制

的，只不过在设备界面上的表现形式各有不同。

9.3.1 模态框

模态框组件是最常见的对话框组件，当它被调用后会临时占据屏幕的全部空间。用户只有
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完成指定的操作或执行显式关闭后，才能返回到原来的界面。而在模态框关闭之前，其他的用

户界面交互行为将无法继续进行，但不会挂起 JavaScript 代码的处理运行。例如强制要求用户
输入登录的验证账户信息对话框就可以用模态框的方式来完成。

定义模态框的显示部分时，需要用一个＜ion-modal－训ew＞作为容器元素包含模态框的显示

内容。 一般使用内联模板或者独立模板文件的方式设置模态框的显示内容。

在 JavaScript 代码里，可以先通过调用$ionicModal 服务对象的创建方法初始化并返回类

型为 ionicModal 的模态框控制器对象（以下简称 ionicModal 控制器），随后通过调用这个
ionicModal 控制器的若干方法完成对模态框生命周期的控制。

1 . $ionicModal 组件

用于载入模态框模板并返回 ionicModal 控制器。

·台omTemplate (templateString, options) 

使用字符串模板创建模态框。 templates位ing 参数是模态框模板的字符串， options 参数是

传递给调用 ionicModal 控制器 initialize 方法时的选项对象。返回值是一个 ionicModal 控制器

实例对象。

• fromTemplateUrl(templateUrl,options) 

使用内联模板或模板文件创建模态框。 templateUri 参数是模态框模板的时， options 参数

是传递给调用 ionicModal 控制器 initialize 方法时的选项对象。返回值是一个最终可被解析为

ionicModal 控制器实例对象的 promise 对象。

2 . ionicModal 对象

由$ionicModal 服务组件初始化创建用来控制模态框的控制器对象。

• initialize (options) 

用于创建一个新的模态框控制器对象，其 options 参数对象的属性及说明如表 9.3 所示。

表 9.3 $ionicModal.initialize 的 options 参数对象可选属性及其说明

属性 说明

scope o均ect 类型，模态框使用的作用域（scope）对象。默认将创建一个$rootScope 的子

作用域

animat10n 字符串类型，模态框显示与隐藏时的切换动画方式，默认为 slide-in-up

focusFirstlnput boolean 类型，模态框显示时是否使第一个输入组件获取输入焦点。默认为 false

backdropClickToClose boolean 类型，点击背景幕布时是否关闭模态框，默认为 true

hardwareBackButtonClose boolean 类型，用户在 Android 平台下点击系统回退按钮时是否关闭模态框，默

认为住ue

210 



默认状态下模态框的容器元素＜ion-modal-view＞会占据设备的整个屏幕空间，

backdropClickToClose 属性设置后实质无效。然而读者可以通过对＜ion-modal-view＞容器元

素的样式进行更改，使模态框不再占据设备的整个屏幕空间。

• show() 

显示模态框。返回值是动画效果完成时将被解析完成的 promise 对象。

• bide() 

隐藏模态框。返回值是动画效果完成时将被解析完成的 promise 对象。

• remove() 

从 DOM 中去掉井清除这个模态框实例。

每个模态框结束使用后，都需要调用它的 removeO方法进行清除，以避免内存泄漏。

• isSbown() 

返回值为 boolean 类型，指示模态框是否正在显

刁亏。

为了通过界面对比与其他对话框组件区分，模态

框的示例可参阅本章 9.3.6 对话框类组件综合示例。

9.3.2 浮动框

相对于 9.3.1 介绍的模态框组件而言，浮动框提供

了一种非侵入的方式来显示对话框，例如图 9.6 所示的

微信中浮动框组件作为下拉菜单条。其主要用于以下

场景：

• 显示当前视图的史多信息

接收消息

盟顶公众号

董精历史消息

田二：1

1、….. 

…~理望望…··

• 弹出一个下拉菜单条由用户选择工具或者配
图 9.6 微信中浮动框组件作为下拉菜单条

直选项

• 展示当前屏幕中某个子视图能做的操作列表

除了非侵入和不默认占据设备整个屏幕的特性区别以外，浮动框的创建、使用和编程接口

与模态框非常相近。

定义浮动框的显示部分时，与模态框类似，需要用一个＜ion-popover-view＞作为容器元素包含

浮动框的显示内容。一般使用内联模板或者拍立模板文件的方式设置浮动框的显示内容。
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在 JavaScript 代码里，可以先通过调用$ionicPopover 服务对象的创建方法初始化并返回类

型为 ionicPopover 的浮动框控制器对象（以下简称 ionicPopover 控制器），随后通过调用这个

ionicPopover 控制器的若干方法完成对浮动框生命周期的控制。

1 . $ionicPopover 组件

用于载入浮动框模板井返回 ionicPopover 控制器。

·仕omTemplate (templateString, options) 

使用字符串模板创建浮动框。 templateString 参数是浮动框模板的字符串， options 参数是

传递给调用 ionicModal 控制器 initialize 方法时的选项对象。返回值是一个 ionicPopover 控制器

实例对象。

·台omTemplateUrl(templateUrl,options)

使用内联模板或模板文件创建浮动框。 templateUrl 参数是浮动框模板的 url, options 参数

是传递给调用 ionicPopover 控制器 initialize 方法时的选项对象。返回值是一个最终可被解析为

ionicPopover 控制器实例对象的 promise 对象。

2 . ionicPopover 对象

由$ionicPopover 服务组件初始化创建用来控制浮动框的控制器对象。

• initialize (options) 

用于创建一个新的浮动框控制器对象，其 options 参数对象的属性及说明见表 9.4.

表 9.4 $ionicPopover. initialize 的 options 参数对象可选属性及其说明

属性 说明

scope object 类型， 浮动框使用的作用域（scope）对象。默认将创建一个$rootScope

的子作用域

focusFirstlnput boolean 类型，浮动框显示时是否使第一个输入组件我取输入焦点。 默认为

false 

backdropClickToClose boolean 类型，点击背景幕布时是否关闭浮动框，默认为 true

hardwareBackButtonClose boolean 类型，用户在 Android 平台下点击系统回退按钮时是否关闭浮动框，

默认为 true

• show($event) 

显示浮动框。参数$event 可以是触发浮动框显示的事件对象或是浮动框需要对齐显示的视

图元素。返回值是动画效果完成时将被解析完成的 promise 对象。

• hide() 

隐藏浮动框。返回值是动画效果完成时将被解析完成的 promise 对象。
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• remove() 

从 DOM 中去掉并清除这个浮动框实例。

每个浮动框结束使用后，都需要调用它的 removeO方法进行清除，以避免内存泄漏。

• isShown() 

返回值为 boolean 类型，指示浮动框是否正在显示。

为了通过界面对比与其他对话框组件区分，浮动框的示例可参阅本章 9.3.6 对话框类组件

综合示例。

9.3.3 弹出框

弹出框服务组件$ionicPopup 可以看做是缩小的模态框，通常用于提醒、警告等。在用户

响应弹出框之前，其他的交互行为不能继续或无效。与模态框覆盖设备整个屏幕空间不同，弹

出框通常仅占据一部分屏幕空间。此外该组件提供了浏览器的 Window 对象支持的 3 个弹出框

方法，也是作为对比较丑陋且无法定制外观的浏览器标准弹出框的补充。

支持的方法有：

1 . show( options) 

可以用于显示一个完整而复杂的对话框，这是随后所述其他 3 个弹出框方法的基础功能方

法，其 options 参数对象的可选属性及其说明如表 9.5 所示。

表 9.5 $ionicPopup .show 的 options 参数对象可选属性及其说明

属性 说明

title ｜字符串类型，弹出框的标题

叫lass ｜字符串类型，自定义的 css 样式类，这个样式类将会被作用在弹出框的最外层容器

subTitle 

template 

templateUrl 

scope 

上（一个具有 css 样式类.pop叩－container 的＜div＞容器元素）

字符串类型，可选，弹出框的子标题

字符串类型，可选，放在弹出框内容区内的 HTML 字符串模板

字符串类型，可选，在弹出框内容区内的 HTML 模板的 URL

作用域对象，可选，一个链接到弹出框内容区（一个具有 css 样式类.popup-body 的

<div＞容器元素〉的 scope （作用域）

buttons · ｜按钮对象数组，可选。每个按钮带有一个 text （按钮文本）和 type C按钮类型的 css

样式类）字段，此外还有一个 onTap 事件函数。当点击弹出框上的相关按钮，会触

发调用对应按钮定义的 onTap 事件函数。函数调用完毕默认会关闭弹出框，返回弹出

框关闭时的返回值。如果想阻止默认的关闭弹出框动作，则需要在触发 onTap 事件函

数里调用 event伊eventDefault()
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show( options）方法将返回一个 promise 对象， 当弹出框关闭时，这个对象将会被完成解析

( resolved ）。

【示例 9-4】构造弹出框组件$ionicPopup.show 的 options 参数

II String. 弹出框的标题．

title: ", 

II String，自定义的 css 样式类名

cssClass: , 

II String （可选）．弹出框的子标题．

subTitle:” 
II String （可选）．放在弹出框 body 内的 html 模板－

template: 

II String （可选｝．在弹出框 body 内的 html 模握的 URL.

templateUrl:”, 
II Sc。pe （可选｝． 一个链撞到弹出框内容的 scope （作用蠕〉．

scope: null, 

/IArray[Object] ｛可选h 放在弹出框 footer 内的按钮．
butt。ns: [ { 

text: 'Cancel ’, 
type: 'butt。n-default',

onTap: function(e) { 

／／当点击时， e .preventDefault （）会阻止弹出框关闭．

e .preventDefault (); 

},{ 

}] 

t e xt: 'OK ’, 
type : 'button-p。sitive ’，

。nTap: function(e) { 

／／返回的值会将作为调用 show 方法返回的 pr。mise 对象因为弹出掘关闭而解析出的值．
return scope.data.response; 

【代码解析】根据表 9.5 可以获得其中所有参数的说明 。

2 . alert(options) 

可以用于显示一个带有一段信息和一个关闭按钮的简单提示弹出框， 与浏览器的 Window

对象的同名方法功能类似， 其 options 参数对象的可选属性及其说明如表 9.6 所示。
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表 9.6 $ionicPopup.ale『t 的 options 参数对象的可选属性及其说明

属性 i兑明

title 字符串类型，弹出框的标题

cssClass 字符串类型，自定义的 css 样式类，这个样式类将会被作用在弹出框的最外层容器

上（一个具有 css 样式类.popup-container 的＜div＞容器元素）

sub Title 字符串类型，可选，弹出框的子标题

template 字符串类型，可选，放在弹出框内容区内的 HTML 字符串模板

template Uri 字符串类型，可选，在弹出框内容区内的 HTML 模板的 URL

okText 字符串类型，可选， 关闭按钮显示的文字，默认为 OK

okType 字符串类型，可选，按钮类型的 css 样式类。默认为 button-positive

alert( options）方法将返回一个 promise 对象，当弹出框关闭时，这个对象将会被完成解析

(resolved ）。

3 . confirm(options) 

可以用于显示一个简单的带有确定取消按钮的弹出框，与浏览器的 Window 对象的同名方

法功能类似，其 options 参数对象可选属性及其说明如表 9.7 所示。

表 9.7 $ionicPopup.confirm 的 options 参数对象可选属性及其说明

属性 i兑阴

title 字符串类型，弹出框的标题

cssClass 字符串类型，自定义的 css 样式类，这个样式类将会被作用在弹出框的最外层容器

上（一个具有 css 样式类.popup-container 的＜div＞容器元素）

sub Title 字符串类型，可选，弹出框的子标题

template 字符串类型，可选，放在弹出框内容区内的 HTML 字符串模板

template Uri 字符串类型，可选，在弹出框内容区内的 HTML 模板的 URL

okText 字符串类型，可选，关闭按钮显示的文字，默认为 OK

okType 字符串类型，可选，按钮类型的 css 样式类。默认为 button”positive

cance!Text 字符串类型，可选，取消按钮显示的文字，默认为 Cancel

cancel Type 字符串类型，可边，取消类型的 css 样式类。默认为 button-default

confirm( options）方法将返回一个 promise 对象，当弹出框关闭时，这个对象将会被完成解

析（resolved），用户点击的是确定按钮则解析值为 true，否则为 false 。

4 . prompt( options) 

』 可以用于显示一个带有一个 input 输入控件、一段提示信息和确定取消按钮的简单提示弹

出框，与浏览器的 Window 对象的同名方法功能类似，其 options 参数对象的可选属性及其说
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明如表 9.8 所示

表 9.8 $ionicPopup.prompt 的 options 参数对象可选属性及其说明

属性 说明 ιw 

' .陡峭U 旷 d , A阳

Title 字符串类型，弹出框的标题

cssC!ass 字符串类型，自定义的 css 样式类，这个样式类将会被作用在弹出框的最外层容器

上（一个具有 css 样式类.popup-container 的＜div＞容器元素）

subtitle 字符串类型，可选，弹出框的子标题

Template 字符串类型，可选，放在弹出框内容区内的 HTML 字符串模板

template Uri 字符串类型，可选，在弹出框内容区内的 HTML 模板的 URL

okText 字符串类型，可选， 关闭按钮显示的文字，默认为 OK

okType 字符串类型，可选，按钮类型的 css 样式类。默认为 button-positive

cancel Text 字符串类型，可选，取消按钮显示的文字，默认为 Cancel

cancel Type 字符串类型，可选，取消类型的 css 样式类。默认为 button-default

inputType 字符串类型，可选， input 输入控件的类型。默认为 text

defaultText 字符串类型，可选， input 输入控件里的初始值。默认为空

maxLength number 类型，可选，设置 input 输入控件里可输入文本的最大长度。 默认为空

inputPlaceholder 字符串类型，可选，设置 input 输入控件 placeHolder 属性值。默认为空

prompt( options）方法将返回一个 promise 对象， 当弹出框关闭时，这个对象将会被完成解

析（resolved）。用户点击的是确定按钮则解析值为 input输入控件的输入内容，否则为 undefined o

为了通过界面对比与其他对话框组件区分，弹出框的示例可参阅本章 9.3.6 对话框类组件

综合示例。

9.3.4 上拉菜单

上拉菜单组件来自于模拟移动设备专有样式的界面控件，

如图 9.7 所示的移动 QQ 中上拉菜单。该组件的显示是一个从

设备屏幕底部向上滑动出现的菜单项面板，用户可以从菜单项

列表中点击选择。危险的操作以红色突出文本显示。用户点击

背景幕布可以直接关闭该组件。

$ionicActionSheet 可以创建的上拉菜单由 3 种按钮组成，

用户点击任何按钮后都自动关闭：
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• 取消（ cancel ）按钮：总是位于上拉菜单的底部。 一
个上拉菜单最多有一个取消按钮。

• 危险（ destructive ）选项按钮：危险选项的按钮文字
将被标红以明显提示用户。一个上拉菜单最多能包含图 9.7 移动 QQ 巾上拉菜单组件
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一个危险选项按钮．

• 自定义按钮：用户可定义任意数量的按钮。

使用 $ionicActionSheet 触发显示上拉菜单很简单，在 Angular 的控制器代码里调用
$ionicActionSheet 的 show 方法传入参数对象 options 即可 C show( options））。

show( options）加载井显示一个新的上拉菜单元素，这个上拉菜单将拥有一个隔离的作用域
对象 C isolated scope），随后该元素将被插入到页面视图的内容区域，其 options 参数对象的
可选属性及其说明如表 9.9 所示。

表 9.9 $ionicActionSheet.show 的 options 参数对象可选属性及其说明

属性 说阴

buttons object 类型的数组，数组中的每个 object 的 text 属性代表了一个按钮的显示文本

title Text 字符串类型，上拉菜单的标题

cancelText 字符串类型，取消按钮的文字

destructive Text 字符串类型，危险选项按钮的文字

cancel 事件函数类型，当点击取消按钮或点击背景时触发

buttonClicked 事件函数类型，当自定义按钮之一被点击时触发。按钮的索引将作为函数参数
传入。函数返回 true 则将关闭上拉菜单，或为 false 则保持打开

destructiveButtonClicked 事件函数类型，当危险选项按钮被点击时触发。返回 true 则关闭操作表，或为
false 则保持打开

cancelOnStateChange boolean 类型，当切换到新的视图时是否关闭此上拉菜单。默认为 true

cssClass 字符串类型，自定义的 css 样式类，这个样式类将会被作用在上拉菜单组件的
最外层容器上

show( options）方法将返回一个函数对象，调用该函数对象将关闭对应的上拉菜单。

【示例 9-5】调用$ionicActionSheet 显示类似图 9.7 的上拉菜单样例

angular.m。dule （’ mySuperApp', ［’ i。nic'])

.c。ntroller(functi。n($sc。pe, $ionicActionSheet, $timeout) 
／／可通过按钮点击成类似事件处理函数调用
$scope. show = function() { 
／／显示上拉粟单并返回函数对象
var hideSheet = $i。nicActionSheet.sh。W( ( 

buttons: [ 

text: ＇分事’｝，
( text ：’举报’

destructiveText：’取消关注·，
cancel Text ：’取消’，
cancel: function() { 
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}, 

butt。nClicked: function(index) ( 

cons。le.log(index);

return true; 

} ) ; 

／／两秒钟后，通过调用函数对象延时关嗣上拉熏单
$timeout (function() { 

hideSheet(); 

}, 2000); 

!.U 

【代码解析】 这是常见的用法，在 Angular 的控制器代码里调用$ionicActionSheet 的 show

方法传入参数对象 options 创建上拉菜单。通过调用返回的函数对象关闭清理创建的上拉菜单。

为了通过界面对比与其他对话框组件区分，上拉菜单的示例可参阅本章 9.3.6 对话框类组

件综合示例。

9.3.5 背景幕布

在对话框的其他组件如模态框、浮动框、上拉菜单中，背景幕布（backdrop）都扮演了帮

助其他组件创建一个覆盖设备屏幕的半透明灰色图层，提示用户聚焦于指定的交互区域的角

色。在 Ionic 里也可以通过背景幕布服务组件$ionicBackdrop 单独地使用和控制背最幕布的保

持（retain）和释放（release）操作。读者可以认为这两个操作类似于加锁与解锁操作，只有

当解锁数＞＝加锁数时，屏幕才会隐藏背景幕布。

目前背景幕布在 DOM 里的元素的 z-index 默认值为 11 ，如果读者自行定制了其他组件的

样式使 z-index 值＞＝11 ，则将会无法被背景幕布组件盖住。这也是利用背景幕布创建自定

义提示效果的一个可行做法。

• retain O：加持背景幕布．

• release O：释放背景幕布．

9.3.6 对话框类组件综合示例

从本书的开头到目前为止，开发一个移动 APP 的前端代码的大部分组件读者已经接触过

了。本小节用一个同时包含第 8 章所介绍的导航框架的几种组件的综合性样例，来演示一下本

节对话框类相关组件的使用和界面效果。

【示例 9-6】对话框类组件综合示例

www\9 .3 .6.html 的侧栏菜单相关代码片段

-->
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<script id=”menu.html ” type=” text/ng-template ”>
<i。n-side-menus>

<ion『side-menu side=” left ” widthz"l3。”〉
<ion-header-bar class=”bar-stable”>

<hl class＝” title”〉对话框＜／hl>
</ion-header-bar> 
<ion ’ content> 
<i。n-list>

<ion-item menu-close href＝”＃／dialog/m。dal”〉模态框＜／ion-item>
<ion-item menu-close hre轩”＃／dialog/popover”〉浮动框＜／ i。n’item>
<ion-item menu-close href＝”＃／dial。g/popup/alert”〉弹出框＜／ion-item>
<ion-item menu-close href＝”＃／dialog/actionsheet”〉上拉菜单＜／i。n-item>

</ion-list> 
</ion-content> 

</ion-side-menu> 
<ion-side-menu-content> 

<ion-nav-bar class=”bar-stable”>. 
<ion-nav-butt。ns side=” left"> 
<butt。n class=”button button-icon butt。n-clear i。n-navic。n”
menu-toggle＝”left ＇’＞＜／butt。n>

</ion-nav-buttons> 
</ion-nav－蝴bar>

<ion-nav-view name＝”menuContent”＞＜／ i。n-nav-view>
〈／丰。n-side崎menu-c。ntent>

</ion-side-menus> 
</script> 
〈！一此处省略在第 8 意己经学习掌握的页面路由导航代码片段一〉
<b。dy ng-controller=”DefaultController”>

<ion-nav-view></ion-nav-view> 
</b。dy>

【代码解析】 以上代码所构造的侧栏菜单如图 9.8 左侧所示，使用的是标准的 Ionic 侧栏
菜单路由导航框架，因为相关的内容已经在本书的 8.3 节详细解析过，这里就不再重复了。

弹出·Hi:

上拉菜单

蝉
h

A 
Alε＂ 

./ 

E凹t作节，、

图 9.8 侧栏菜单＋选项卡栏构造的二级功能导航布局
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www\9.3.6.html 的模态框相关代码片段

〈！一模态框页面，咱〉

<script id＝”m。dal.html” type•”text/nq-template”〉

<ion-view view呻title＝＂榄态摧M。dal”〉

<i。n-content>

<button class•"button button-block”呵’click皿”openMo归l () 1 ”>

打开模态框＜／button>

</ion-content> 

</i。n-view>

</script> 

〈！一模态框模板一〉

<script id＝”modal-show.html” type踵”text/nq自template”〉

<ion-modal-view> 

<ion-header-bar class•"bar-p。sitive”〉

<hl class睛”title dark”〉这是一个模态樨＜／hl>

<a class•”button” nq-click•”closeModal （）；”〉关闭＜／a>

</ion-header-bar> 

<ion-content> 

<imq class凰”full-imaqe" src凰”imq/delorean. jpq"> 

</ion-content> 

</ion-modal-view> 

</script> 

<script type圈”text/javascript">

／／模态框ModalC。ntr。ller

angular. module ( 'example ’) .contr。ller ( 'ModalContr。ller ’，

function($scope,$i。nicM。dal){

／／韧始化

$ionicModal.fromTemplateUrl (”modal-show.html”, 

scope: $sc。pe,

animation: ” slide-in-up” 
}) .then(function(modal) 

$scope.modal 阻 modal;

} ) ; 

／／显示

$scope ．。penModal 田 function()

$scope. modal. show () ; 

} ; 

I II串赢
$scope.closeModal 罩 function()

$scope.modal.hide(); 

／／消理模态框费摞

塾~~Re.son＿（” Sgest._:X:-Q:i.,二， f1.mc主主Qil<l { 
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$scope. modal. remove () ; 
} ) ; 

}}, 

【代码解析】以上代码所构造的模态框如图 9.9 所示。模态框控制器 ModalController 将加
载 D 为 modal-show.html 的模板页 HTML 构造模态框对象$scope.modal。后续调用该对象的
show 和 hide 方法来显示与隐藏模态框。最后在作用域的$destroy 事件处理中，需要调用该对
象的 remove 方法清理资源。

h与；：1

图 9.9 模态框

www\9.3.6.html 的浮动框相关代码片段

〈！…挥动掘页面一〉
<script id1田”pop。ver.html” type田”text/ng咱template”〉
<ion唰view view”title•＂摔动框 p。”ver">

<ion-content> 
<h3 ~claesJ-"popover幽ali惧’〉浮动框 Popover</h3>
<a claH凰”button” ng-click圈”openPopover($event); ”〉浮动框是什么？ </a> 

</ion•oont制t>
</1＜阳吨i制〉

</script> 
<I…挥动帽模蜒…〉
<script id•”popover啕show.html” type睛”text/ng-template”〉
<i。”’popover-view class•” dark-bq p。sitive pa创ing dark四arrow”〉
<p＞，，确樨蝇供了一种非侵入的方式来显示对话框，主要用予以下场景I </p> 
<loll> 
<U＞蝇示强前槐固的更多俯息＜／li>
吼4坤事幽一个下槐藕单般由用户捕捞工具罐者配置地项＜／li>
<li＞.属乐缆”廓’中某个子槐圄幢幢酶操作列表＜／li>
</'11＞今～

</ion唱用，ewer..；飞，iew>
~is.缸if)主〉
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<script type•” text/javascript"> 
II搏精辑、PopoverController
anqul~监r.module （’ example ’） .contr。ller （’ Pop。verc。ntroller',

funct.~on ($scope, $ionicPop。ver){
／／韧蛐他
$i时ikPopover. frαnTemplateUrl("popover-show.html", 

SC•。”： $scope
}} 
.th .. (function(popover){ 
$scope.popover 自 popover;

}} 
／／显示

$scope.openPOpove~ ""' function($event) 

}; 

//$scope.popover.show(•.p。pover-align”）； //need imp。rt JQuery first 
$scope.popover.show( 

ai)如1lar.element(docurnent.querySelector('.p。pover悻align')));

II酶赢
$soope.clo13ePop例’er ~ f~nction () { 

$scope. PQPOver ~ ·hide ( j; 

／／铺撞事件回糟处理，清理 popover 对象
$sc。1pe. $on {"$destroy”, function() 
$scαpe.popover.remove(); 

U; 
}) ; 

【代码解析】以上代码所构造的浮动框如图 9.10 所示。浮动框控制器 PopoverController

将加载B 为 popover-show.html 的模板页 HTML 构造浮动框对象$scope.popover。后续调用该

对象的 show 和 hide 方法来显示与隐藏浮动框。最后在作用域的$destroy 事件处理中，需要调

用该对象的 remove 方法清理资源。
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浮动短Popover

浮动框是什么？

浮动樵p。pover

图 9.10 浮动框
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〈！一弹出框选项卡栏定义页一〉
<script id="p。pup.html ” type＝”text/ng-template”〉

<ion-view> 
<ion-tabs class＝”tabs-ic。n-top tabs-color-active-positive tabs-striped”>
<i。n呻tab title盟”Sh。w” ic。n＝”ion-easel” href＝＝” t/dialog/popup/show”〉
<i。n-nav-view name＝”popupSh。w”＞＜／ i。n-nav-view>

</ion-tab> 
<ion-tab title=”Alert ” icon=” ion-alert-circled” 

href =-” t/dialog/popup/alert”>
<i。n’nav-view name＝”popupAlert”＞＜／ion申nav-view>

</i。n-tab>

<ion-tab title罩”Confirm” icon＝”ion蛐ios-checkmark-empty”

href=” t/dialog/popup/confirm”>
<ion-nav-view n缸ne＝”p。pupConfirm”＞＜／ion-nav-view>

</i。n-tab>

<ion-tab title=”Prompt ” icon=” ion-compose ” href ＝”t/dialog/popup/pr。mpt">
<ion-nav-view n副ne＝”popupPr。mpt”＞＜／ion-nav-view>

</ion-tab> 
</i。n-tabs>

</ion-view> 
</script> 
〈！一定制弹出框页面一〉
<script id田”p。pupSh。w.html ” type•”text/ng『template”〉

<ion-view view-title＝＂弹出框 Show”〉
<i。n-content>

<h3＞鼻出框 Show</h3>
<a class•” button butt。n-bl。ck button-calm” ng-click=”showPopup ();”>
定制弹出框／popup</a>

</ion” content> 
</i。n-view>

</script> 

〈！一因与弹出框 Show 页面相似，此处省略了弹出框Alert、 Confirm、 Prompt 页面代码一〉
<script type盟”text/javascript”〉
／／摊出框 p。pupShowC。ntr。ller
angular.module('example ’) .controller('PopupShowController ’, 
functi。n($sc。pe, $time。ut, $ionicP。pup){

／／直接构造并显示
$scope. showPopup • function() { 
cons。le.l。g （”PopupShowController”） ; 
$scope.data ’{} 
／／调用$i。nicPopup 弹出定制弹出框
$ionicPopup.show({ 
ten可；＞late ：”姓名： <input type=’ text' ng-model=’ data.name ’>”+

”电话：＜input type圃’ text' ng呻model置’ data.phone 。”，
title：”请输入您的联系信息”，

虫插呈醒：
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scope: $sc。pe,

buttons: [ 
{ text ：”取消”｝，

text ：”＜b＞确定＜／b>",

type ：”button-p。sitive”，

onTap: function(e) { 

／／返回获得的输入内容

return [$scope.data.name,$scope.data.phone]; 

}} 
.then(function(res) 

／／输出我得的输入内容

} ) ; 

console.log(res); 
} ) ; 

／／！捧出框 p。pupAlertController 因与弹出框 p。pupShowC。ntr。ller 相似，

／／此处省略了 p。pupAlertController、 PopupConfirmControll町、PopupPromptController

的代码
</script> 

【代码解析】以上代码所构造的弹出框如图 9.1 1 所示。弹出框控制器 PopupShowController

将直接根据 show 方法传入的属性对象显示弹出框。在传入的模板参数 template 字符串里，是

通过 ng-model 属性来绑定作用域对象的属性的。

图 9.11 弹出框
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www\9.3.6.html 的上拉菜单相关代码片段

〈！一上拉菜单 ActionSheet 页面一〉

<script id•” actionsheet.html ” typez” text/ng-template '’>
<i。n-view view-title＂＇＂上拉菜单 ActionSheet”〉

<ion-content> 

<h3 。n-hold＝”show （）”〉上拉菜单 Acti。nSheet</h3>

</i。n-contentλ

</i。n-view>

<:f script> 

<script type="text/javascript”>

／／七拉菜单 ActionSheetController

angular.module (’ example ’) .contr。ller （’ Acti。nSheetController',

functi。n($scope, $ionicActi。nSheet, $timeout) { 

$sc。pe.sh。w 嚣 functi。n () { 

／／构造并显示上拉菜单

var hideSheet "' $ionicActi。nSheet.show({

titleText ：”仿移动 QQ 上拉菜单”，

butt。ns: [ 

{ text ：”分亭”｝，

{ text ：”举报”

butt。nClicked: function (index) { 

c。ns。le.log(index);

return true; 

cancel Text ：”取消”，

cancel: function() { } , 

destructiveText：”取消关注”，

destructiveButt。nClicked: function() { 

., ) } 

／／设置 1 分钟后自动关闭

$timeout(function() 

hideSheet(); 

} , 60000); 

}}; 
</script> 

【代码解析】以上代码所构造的上拉菜单如图 9.12 底部所示。上拉菜单控制器

ActionSheetController 将直接根据 show 方法传入的属性对象显示菜单项。触发显示上拉菜单是

使用用户在标题上长按时触发的 on-hold 事件。
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图 9.12 上拉菜单

9.4 加载申提示相关组件
加载中适用于向用户提示 APP 应用当前需要通过网络服务从后台数据库存取数据或进行

耗时较多的计算与初始化工作，这属于移动应用通用的交互模式。本节将介绍 Ionic 的动画图

标型加载中提示与操控提示的服务组件。

9.4.1 加载中指示器

Ionic 预置了多种用于旋转加载的 SVG 动画图标。当 APP 进行耗时操作需要用户等待时，

可以显示加载中指示器组件 ion-spinner 给用户一个明显的等待提示。目前可用的动画名称与

样式参见图 9.13 。

android 。

主。.
. 
匀，

ios -sull 飞ε

bubbles 

.. .. . ·. 

circl"s 
.· . . ·. 

唱c:re1o‘：e们t

dot笃

line> ” ’t 
。

C 

图 9. 13 Ionic 预置加载中指示名称与显示
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加载中指示器组件 ion-spinner 的使用很简单，直接在要显示组件的位置插入 ion叩inner

指令声明并指定动画图标名称和以 spinner－为前缀的 css 颜色样式类即可，如：

9.4.2 加载中指示服务

当系统需要完成某些耗时的操作（如从外部调用 API 或初始化移动设备的某些硬件功能〉

才能继续响应用户的操作交互时，可以使用加载中指示器提示用户系统的后台操作正在进行，

暂时无法交互。 加载中指示器通常会叠加一个半透明的背景幕布层（与背景幕布组件类似〉

以阻止用户的交互，但不影响系统的后台运算进行。

1 . $ionicLoading 服务组件

用于显示和隐藏加载中的指示器。

$ionicLoading 服务代理组件方法集：

• show (options) 

显示一个加载中的指示器。如果该指示器己在显示状态，它使用 options 参数修改该指示

器，并保持指示器的显示状态， options 参数对象的可选属性及其说明如表 9.10 所示。

表 9.10 $ionicloading .show 的 options 参数对象可选属性及其说明

属性 说明
、

scope 子作用域，默认将创建一个$rootScope 的子作用域对象

noBackdrop boolean 类型，是否不叠加一个半透明的背景幕布

hideOnStateChange boolean 类型，当切换到新的视图时，是否隐藏载入指示器

template 字符串类型，可选，放在弹出框内容区内的 HU.在L 字符串模板

template Uri 字符串类型，可选，在弹出框内容区内的 HTML 模板的 URL

delay number 类型，显示载入指示器之前要延迟的时间，以毫秒为单位，默认为 0，即不延

迟

duration number 类型，载入指示器持续时间，以毫秒为单位。时间到后载入指示器自动隐藏。

默认情况下，载入指示器保持显示状态，直到调用 hide（）方法

show (options）返回值是指示器显示时被解析完成的 promise 对象。

• hide() 

隐藏当前加载中的指示器。返回值是指示器隐藏时被解析完成的 promise 对象。

2 . $ionicLoadingConfig 服务组件

用于统一配置加载中指示器显示时的 options 参数，未来调用$ionicLoading 组件的 show

方法时默认使用该参数进行显示。 $ionicLoadingConfig 服务组件的使用方法可参见示例 9-7 。
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【示例 9-7】加载中指示服务组件使用示例，效果如图 9.14 所示。

www\9 .4.2.html 的相关代码片段

<script type•” text/javascript"> 
／／使用$ionicLoadingConfig 定义加载中指示榻的提示模板

angular .module ( 'exar暗le') .constant('$ionicLoadin~Config', 

template：”正在载入更多＜i class睡＇ icon i。n-social－。ctocat'></i> <i class•' icon 
ion-social-octocat'></i> <i class==’ icon ion-social-oct。cat ’＞＜／i＞”｝ ) 1 

angular .module ( 'exar昭le ’） .contr。ller （’ PefaultController ’，

function ｛串scope,$wind。w,$ionicLoading,$timeout)
$scope.backHome - functi。n () { 
$wind。w.hist。ry.go （崎l);

$scope.photos 翩［］ ; 

$scope.load • function() 

／／显示加载中指示器

$ionicLoading. show O ; 
for (var i 翩 0; i < 4; i++) { 

var w 圈 。 100 + Math. floor (Math.random() * 200); 

w -- w 唾 5;

var n • 150 + Math.floor(Math.random() * 100); 

h，： ：” h 唾 5;

柿。。阴φ1hotos • unshift ( { 

width: w, 

height: h, 

arc:’http://placekitten.com/’+ w + 'I ’+ h 
} ) ; 

} ; 

／／延时 2000ms 来模拟载入的辑时行为

$time。ut(function() { 

／／酶醺加镀中指示蟠

$ionicLoading .hide(); 
},2000); 

} ) ; 

</script> 

<body ng-contr。ller•”DefaultController”〉
<ion-header-bar class•” bar-positive”>

<button class•”button button-clear ic。n

ng-click•” backHome ()”></button> 
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<hl class＝”title”〉待收养小猫图片列表＜／hl><button class＝”butt。n ic。n:

lion-refresh” ng-click•”load （）；”〉载入更多＜／butt。n>

</ion-header呻bar>

<ion-content> 

<img collection-repeat=”photo in ph。tos ” ng-src＝”｛ {ph。t。 .src ｝）”

item-width＝”50屯” item唱height＝”200px”〉

</ion-content> 

</b。dy>

【代码解析】 示例代码使用$ionicLoadingConfig 定义加载中指示器的提示模板，后面无须

再用 options 参数即可调用$ionicLoading.show。每次点击加载更多按钮后控制器会显示加载中

指示器，随后在图像数组中加入图像并更新显示。这里延时 2000ms 来模拟载入的耗时行为，

随后调用$ionicLoading.hide（）隐藏加载中指示器。

图 9.14 加载中指示器

9.5 轮擂组件
轮播是移动 APP 中常见的U类组件。它从一组页面中选择一个页面投射到屏幕区域，用

户可以通过滑动方式（向左或向右）进行切换。轮播组件在 Ionic 里需要使用 ion-slide-box 指

令声明轮播元素数组，使用 ion-slide 指令声明轮播元素， ion-slide-box 组件接口及其说明如表

9.11 所示。

轮播元素的图片格式支持与所在设备平台的浏览器内核有关，经过试验有些 Android 环境

的智能机无法显示 png 格式，因此需要转成jpg 格式。
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表 9.11 ion-slide-box 组件接口及其说明

属性／方法／事件 i兑~JI

does-continue 可选， boolean 类型，是否循环显示

auto-play 可选， boolean 类型，是否自动播放

slide-interval 可选， number 类型，自动切换页面的时间间隔。默认值为 4000，代表 4000 毫秒

show-pager 可选， boolean 类型，是否显示分页器

pager-click 可选，事件函数类型，当分页器被点击时，这个函数将被传入被点击的分页按钮对应的
页面序号： index

on-slide-changed 可选，事件函数类型，当幻灯片切换时，这个函数将被传入当前的页面序号： index

delegate-handle 可选， s位ing 类型，定义一个可用$ionicSlideBoxDelegate 来获取本组件对象的句柄名称

【示例 9-8】轮播组件使用示例，效果如图 9.15 所示。

www\9.5.html 的相关代码片段

<script type="text/javascript”>
angular.m。dule （’ example ’） • controller （’ DefaultContr。ller',
functi。n($scope,$window,$ionicLoading,$time。ut) { 
$sc。＇Pe. backHome = function() { 
$wind。w.history.go(-1);

} ; 

／／联取轮播组件当前页菌素引
$scope.syncindex 田 function(index){

$scope.pictureindex = index; 

} ) ; 

</script> 
<body ng-controller=”DefaultController”>

<ion-header-bar class盟”bar-positive”〉
<button class＝”butt。n button-clear ic。n i。n-ios-arr。w-back”

ng-click帽”backHome （）”＞＜／button>
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</ion-header-bar> 
<ion-content> 

<div class＝”r。w”〉
<div class臣”col”〉

<ion-slide-box auto-play=”true” d。es-c。ntinuea”true”

sh。w-pager＝”true”。n-slide-changed•”syncindex(index）”〉

<ion-slide><img src•” img/she_l .jpg”></ion-slide> 
<i。n-slide><img src障”img/she一2.jpg”＞＜／ion-slide>

<ion-slide><img src=” img/she_3. jpg”></ ion-slide> 
<ion-slide><img src=” img/she_4.jpg”></ion-slide> 
<ion-slide><img src四”img/she_S. jpg”></ ion-slide> 
<ion-slide><img src•” img/she_6. jpg”＞＜／ i。n-slide>
<ion呻slide><img src•” img/ she_ 7. jpg”></ ion-slide> 

</ion-slide-box> 
</div> 



</div> 
当前的专缉图片索引是z { {pictureindex}} 

</ion-content> 
</bodv> 

【代码解析】示例代码使用 7 张图片作为循环轮播的页面，并开启了自动播放和循环播放。

通过声明的 on-slide-changed 属性，在图片切换时获得当前的图片索引并显示。如果是编写一

个音乐专辑介绍的 APP，则可以很容易地根据图片索引载入专辑的介绍并显示在下方文字区。

图 9.15 轮播组件

ion-slide-box 组件在 Ionic 2.0 后的版本也许会被改名为 ion-slides 组件，属性接口也会有相

应调整。

类似其他的用户界面组件， Ionic 中可以使用服务代理组件$ionicSlideBoxDelegate 在脚本

中操作轮播组件对象， $ionicSlideBoxDelegate 服务代理组件接口及其说明如表 9.12 所示。

表 9.12 $ionicSlideBoxDelegate 服务代理组件接口及其说明

当容器尺寸或是页面集合发生变化时，可能需要调用 update（）方法重绘幻灯片

切换到指定页面。 参数 ω表示切换的目标页面序号，参数 speed 表示以毫秒为单

位的切换时间

启用或禁用轮播组件，返回值为轮播组件当前的启用状态

切换到后一页

停止轮播

开始轮播

获得当前页的序号

获得全部页面的数量

返回匹配 handle 字符串所指定的轮播组件实例

$ionicSlideBoxDelegate 的使用与其他服务代理组件非常相似，本书不再额外给出示例。

231 



构郎一动一同一均与－~－＇＝~一：一 i()l")i~移动开注入口与实战】

9.6 手势事件与服务组件
Ionic 框架基于 Cordova 平台提供了移动设备的长按手势事件 on-hold 的支持。由于移动设

备通过支持丰富的手势事件为用户提供了良好的交互特性，作为模拟原生移动 APP 有优秀表

现的 Ionic，也相应地支持了 15 个主要的手势事件。本节将介绍这些手势事件以及可用于灵活

管理视图元素上的手势事件响应设置的手势事件服务组件$ionicGesture .

9.6.1 Ionic 手势事件类型

定义 Ionic 视图元素对手势事件的响应非常直接，使用类似以下代码方式即可：

其中 any 代表任意元素，而 on-hold 事件可以换成表 9. 13 中的任何其他事件名。括号内填

入对控制器中定义的事件处理函数的调用即可。

表 9.13 Ionic 支持的手势事件及其说明

属性／方法／事件 说明

on-hold 在一个位置长按，持续时间达到 500ms

on-tao 在一个位置轻击，持续时间不超过 250ms

on-double-tap 在一个位置两次轻击

on-touch 在用户点击后立即触发

on-release 在用户结束触磁后触发

on-drag 点击某个元素后，手不离开设备屏幕并开始四处拖曳该元素将会触发。此时建议禁用该

元素所在区域的滚动功能（实现方式请参考本书 7.2.3 节中关于$ionicScroUDelegate 的

freezeScroll 方法）

on-drag-up 向上拖曳元素时触发

on-drag-right 向右拖曳元素时触发

on-drag-down 向下拖曳元素时触发

on-drag-left 向左拖曳元素时触发

on-swipe 手指在元素上快速滑动时触发

on-swipe-up 手指在元素上快速向上滑动时触发

on-swioe-right 手指在元素上快速向右滑动时触发

on-swipe-down 手指在元素上快速向下滑动时触发

on-swipe-left 手指在元素上快速向左滑动时触发

9.6.2 手势事件

$ionicGesture 服务组件可用于通过脚本动态注册与解除手势事件监昕。此外该服务组件支

持的手势事件也比 9.6.l 节以元素属性方式声明手势事件的方式支持的事件更多。

• on( eventType,callback,$element,options) 
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注册手势事件监昕函数。如果该指示器己在显示状态，它使用 options 参数修改该指示器，

并保持指示器的显示状态。其中参数 eventType 是支持的事件类型字符串，可选的值有 hold、
tap, doubletap 、 drag、 dragstart、 dragend、 dragup、 dragdown、 dragleft、 dragright、 swipe、 swipeup、
swipedown 、 swipeleft、 swiperight、位ansform、 transformstart、 transformend、 rotate、 pinch 、 pinchin 、
pinch out、 touch 、 release：参数 callback 用于指定监昕函数：参数$element 是要绑定事件的 jqLite
元素，可使用 angular.element 方法封装出来：参数 options 一般不需要传入。该方法返回值是
一个随后可供调用 off 函数解除监昕时传入的 ionic.gesture 对象。

• off(gesture, eventType, callback) 

解除手势事件监听函数。参数 gesture 是 onO方法返回的结果对象参数 eventType 是解除的手
势事件类型字符串，可用值参见上面的 on 函数同名参数：参数 callback 是要移除的监昕函数。

9.7 键盘组件
在 Android 和 iOS 中， Ionic 会试图做弹出键盘校正，即通过在视图里滚动输入控件或可

聚焦的元素到可见位置而不让弹出的键盘遮盖住它们。因此，可以获得输入焦点的元素一般需
要放置在一个可滚动的容器 ion-scroll 或 ion-content 指令内。

9.7.1 键盘插件

在获取焦点时， Ionic 也会试图阻止原生的滚动溢出（overflow scrolling），这样可能会导
致布局问题，比如将顶栏挤出视图内可见区域。为了避免这个问题，在 Ionic 下推荐使用键盘
插件 ionic-plugin-keyboard 。

安装： 在项目的目录中运行命令行 cordova plugin add ionic-plugin-keyboard 即可。

罐 …了设…支仰… ]) 

编程接口： 在项目的目录中调用时 ， ionic-plugin-keyboard 组件使用的对象名是
cordova♂lugins.Keyboard, cordova抖ugins.keyboard 组件接口及其说明如表 9.14 所示。

表 9.14 cordova刷ugins.Keyboard 组件接口及其说明

｜ 属’即方法／事件 说明 | 
cordova.plugins.Keyboard.hideKevboardAccessoryBar I 方法，隐藏键盘上的附加输入条
cordova.plugins.Kevboard.close ｜方法，关闭键盘
cordova. plugins.Kevbo创di时leScroll ｜方法， 禁用滚动
cordov叩lugins.K町board.show ｜方法，弹出显示键盘
cordova.plugins.Keybo唱rd.isVisible ｜属性，键盘是否处于显示状态
川ve.keyboardsh仰 ｜事件，键盘要显示前或键盘大小切换时触发。传入的

事件有 keyboardHeight 属性代表键盘高度的像素数
native.kevboardhide ｜ 事件，键盘要隐藏前触发
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该插件属于 cordova 插件，因此其属性、方法、事件的编程调用方式是用原生的 JavaScript

方式，而不用考虑匹配 AngularJS 框架。

在键盘显示时隐藏元素：可以使用 css 类 hide-on-keyboard-open，如：

<div id帽”9ooqle帽map”＞＜／div>

</div> 

9.7.2 悬浮底栏指令

keyboard-attach 是一个属性指令，只能在 ion-footer-bar 元素上使用。在键盘弹出显示时，

它会导致 ion-footer-bar 元素悬浮在键盘上方。这适用于聊天类 APP 应用中将文本输入框放置

在底栏的场景，否则用户的输入内容将被键盘遮挡无法看到。

该指令依赖 Ionic 键盘插件 ionic-plugin-keyboard。

在 iOS 中，如果 APP 的底栏内有一个输入组件 input ，则需要调用键盘插件方法

cordova.plugins.Keyboard.disableScroll(true）。

该指令的使用方法比较简单，如：

</i。n-f。。ter-bar>

9.8 小结
本章介绍了 Ionic 框架中列表、表单、对话框、加载提示、轮播、手势和键盘这些用于数

据展示与操作的众多组件，它们被广泛用于单个页面上的数据显示与获得用户的操作交互，使

一个 APP 应用的功能最终完整起来。

下一章将介绍 Ionic 的内置基础服务组件与设备平台客制化方法， 主要包含移动设备专有

的事件处理器、了解具体的设备平台版本信息和如何区分移动平台指定不同的显示效果。
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本章是全书介绍关于 Ionic 框架提供的 JavaScript 功能组件的最后一章，主要由 Ionic 提供
的操作或设置整个移动设备的工具组件的说明组成。在移动 APP 的开发过程中，不可避免会
遇到需要注册移动设备专有的事件处理器、了解具体的设备平台与版本等与开发 PC 版网页不
一样的活动。 Ionic 将这种类型的功能组件分类为工具类组件，本章将专门讨论它们的使用方
法和需要注意的事项。

本章主要涉及的知识点有：

• 平台服务组件
• 其他的全局服务类组件
• 如何根据设备平台客制化

本章讨论的一些组件基于 cordova 平台提供的插件完成，使用前需要安装，具体的 cordova
平台插件介绍可以参考本书第 11 章的相关内容。

10.1 平台服务组件
$IonicPlatform 是一个对在本章 10.2.2 讨论的 ionic.Platform 对象的部分常用方法进行

Angular JS 封装的服务组件。它提供了一系列方法可用于控制 Android 后退按钮的行为，以及
注册设备就绪后的回调函数， $IonicPlatform 服务组件接口及其说明如表 10.1 所示。

表 10.1 $1onicPlatform 服务组件接口及其说明

绑定设备平台的硬件后退按钮的监听事件

offHardwareBackButton( callback) ｜ 移除一个硬件后退按钮的监听事件
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（续表）
飞 h

属性／方法／事件 说明

registerBack.ButtonAction( callback, 注册一个硬件后退按钮动作。当点击按钮时， 只有一个动作会执行，

priority, [ actionld]) 因此该方法决定了注册的后退按钮动作具有最高的优先级。例如 ， 如

果一个上拉菜单正在显示， 点击后退按钮将只会执行关闭这个动作

表，而不应该继续返回一个页面视图或关闭一个打开的棋态框。参数

priority 代表为注册的事件动作的设置的优先级。目前系统默认已有的

各事件优先级有：返回上一视图＝100 ： 关闭侧栏菜单＝150；关闭模态

框＝200 ； 关闭上拉菜单＝300 ： 关闭弹出框=400 ： 关闭背景幕布＝500

ready([ callback]) 一旦设备就绪，则触发一个回调函数： 如果该设备已经就绪，则立即

调用

on(type, callback) 注册 Cordova 监听事件。 type 参数类型为字符串， 代表 Cordova 事件类

型， 可选值与硬件平台支持参见表 10.2

Cordova 事件名称与硬件平台支持情况如表 10.2 所示。

表 10.2 Cordova 事件名称与硬件平台支持

事件名称 Android 平台支持 iOS 平台支持

deviceready 是 是

pause 是 是

resume 是 是

backbutton 是 否

menubutton 是 否

searchbutton 是 否

volumedownbutton 是 否

volumeupbutton 是 否

阅读过 Ionic CLI 生成的 APP 模板代码的读者对$IonicPlatform 应该不会陌生， 因为在生

成的代码里会在 AngularJS 的应用模块里调用 run 方法 ， 而其中传入的回调函数就是使用

$IonicPlatform 的 ready 方法来配置在本书 9.7 . 1 节介绍的键盘插件：
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angular.module (’ starter', [’ ionic ’]} 

.run(function($ionicPlatform) { 

$ionicPlatform. ready (function() { 

.i.f(window.cordova 晶晶 window.cordova.plugins.Keyb。ard)

／／默认幢躏输入辅助栏
cordova.pl.ugins.Keyboard.hideKeyboardAccess。ryBar(true);

／／进行文本输入时将由 Ionic 自动处理滚动效果

cord。va.plugins.Keyb。ard.disableScroll(true);
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if(window.StatusBar) { 

StatusBar. styleDefaul t (); 

}); 
}) 

对$IonicPlatform 其他函数的调用，读者可以根据开发的 APP 的需要进行定制。

10.2 翼他工具
除了 10. 1 节介绍的平台服务组件$IonicPlatform, Ionic 还根据开发者的需求陆续提供了一

系列全局性服务的组件，功能范围覆盖了应用的全局选项配置、设备与应用的属性与管理方法、

视图的 DOM 操作支持与丰富的手势事件（目前有 24 个）监昕支持。 了解和掌握这些全局服

务类组件对开发功能齐全的移动 APP 非常重要。

10.2.1 应用基础配置

基于 Ionic 开发的移动应用默认会采取跟应用所在的设备匹配的界面切换动画风格，然而

如果出于个性化的需要想定制修改移动 APP 这些风格设置时， $ionicConfigProvider 组件就可

以派上用场了 。

使用$ionicConfigProvider 组件有两种模式： 一种是对所有平台的设备都设置相同的配置参

数：另一种是设置配置参数时特别指定有效的设备平台。例如：

$ionicConfigProvider. views. maxCa,c;.he_( lJl ). ; 

是会在所有设备上执行视图最大缓存的设置调整，而：

$ionicConfigProvid立ζ.：. P_la豆豆♀rm.andr。id.views.maxCache(5);

则只会在阳1droid 设备上执行视图最大缓存的设置调整。

$ionicConfigProvider 组件关于修改应用基础配置提供的方法及其说明如表 10.3 所示。

表 10.3 $ionicConfigProvider 组件修改应用基础配置的方法及其说明

｜！古苦？：川 说明 | 
views.transition(transition) 

views.maxCache(maxNumber) 

设置切换视图时的动画效果风格。参数位ansition 为字符串类型，

默认值为 platform，代表根据 APP 运行的平台自动选择。 其余的

可选值为 ios、 android 和 none

DOM 树中缓存的视图数量上限。到达上限后，最后被访问时间靠

前的将被移除。 缓存的视图将会被保留它的作用域对象、当前的

状态 （ state）对象以及在当前视图滚动到的位置。 当视图被切换

出活动状态而处于被缓存状态时，它的作用域对象不在 AngularJS 

的$wat功循环中被监控，只有视图被重新切换回活动状态时才会

恢复监控。 默认的视图数量上限为 10
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（续表〉

方法 说明

views.forwardCache(value) 设置是否缓存下一个视图（相对于当前视图在访问历史列表的位
置而言〉。参数 value 为 boolean 类型， 默认值为 false

views.swipeBackEnabled( value) 是否启用滑动手势返回上一视图的选项。参数 value 为 boolean 类

型，默认为 true 。

注意： 该方法仅在 iOS 设备平台下有效

scrolling.jsScrolling( value) 是否使用 JavaScript 的滚动实现代替设备平台原生的滚动实现参
数 value 为 boolean 类型，默认为 true

backButton.icon( value) 回返按钮的图标，参数 value 为字符串类型

backButton. text( value) 回退按钮的文本， 参数 value 为字符串类型

backButton.previousTitleText( value) 回退按钮的文本是否使用上一个视图的标题名。参数 value 为
boolean 类型，在 iOS 设备平台默认为 true

form.checkbox( value) Checkbox 的显示风格。在 Android 设备平台默认为 squar。 在 iOS
设备平台默认为 circle

form. toggle( value) Toggle 的显示风格。在 Android 设备平台默认为 small，在 iOS 设

备平台默认为 1缸ge

spinner.icon(value) 默认的加载中指示器图标， 参数 value 为字符串类型， 可选值列表
可参考本书 9.4. 1

饲bs.style(value) 设置被选中的选项卡是否显示指示条。参数 value 为字符串类型，
可选值为 striped 和 standard。在 Android 设备平台默认为 striped,

在 iOS 设备平台默认为 standard

tabs. position( value) 选项卡栏的位置。参数 value 为字符串类型，可选值为 top 和
bottom。在 Android 设备平台默认为 top，在 iOS 设备平台默认为

bottom 

templates.maxPrefetch( value) 设置预取的通过$stateProvider 定义的状态的模板数量上限。参数

value 为 number 类型， 默认值为 30

navBar.alignTitle(value) 导航栏标题的对齐方向。参数 value 为字符串类型，可选值为
pla征orm, left, center 和 right。在 Android 设备平台默认为 left,

在 iOS 设备平台默认为 center

navBar.positionPrimaryButtons(value) 导航栏首级按钮组的对齐方向。参数 value 为字符串类型， 可选值
为 platform, left 和 right, 在 Android 设备平台默认为 right 在 iOS

设备平台默认为 le负

nav Bar. positionSecondaryButtons( value) 导航栏次级按钮组的对齐方向。参数 value 为字符串类型， 可选值
为 platform , left 和 right。在 Android 设备平台和 iOS 设备平台都

默认为 right

10.2.2 设备信息与基本操作

本书第 10.l 节介绍的$IonicPlatform 是对 ionic.Platform 对象的部分常用方法的 AngularJS 

服务封装。如果需要访问更多的当前移动设备的信息或者对整个 APP 应用进行操作 （虽然出

现这种需求的几率不大），则需要考虑直接使用全局 JavaScript 对象 ionic .Platform 组件。

因为 ionic.Platform 组件是全局对象，因此使用该组件是无须进行 AngularJS 服务注入的，

例如：
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} ) ; 

ionic.Platform 组件提供的方法与属性说明如表 10.4 所示。

表 10.4 ionic.Platform 组件的方法与属性说明

方法／属性 说明

ready( callback) 设备就绪后触发一个回调函数（参数 callback），或如果设备已经就绪则立即

触发。该方法可以在任意处运行。当一个 APP 包含于一个 WebView 中时（基

于 Cordova 平台〉，设备就绪后它将会触发回调函数。如果该 APP 包含于一

个 Web 浏览器中，它会在 window.load 之后触发回调函数

setGrade(grade) 设置设备对 css 特性支持的级别，从高到低排列为 a. b、 ι 默认状态下， Ionic

会根据当前设备’情况自动设置该级别

device() 返回当前设备对象（这是 Cordova 提供的对象）

isWebView() APP 是否包含于一个 WebView 中（基于 Cordova 平台）

isIPad() 是否在 iPad 上运行

isIOSO 是否在 iOS 上运行

isAndroid() 是否在 Android 上运行

isEdge() 是否在 Windows Edge 浏览器上运行

platform() 返回当前平台的名字

version() 当前设备平台的版本

is(Platforrn) 当前平台的名字是否为参数 Platform 指定的字符串

exitAooO 返出 APP

showStatusBar(shouldShow) 显示或隐藏设备状态栏（基于 Cordova 平台〉

“ llScreen([ showFullScreen ], 设置 APP 是否使用全屏模式（基于 Cordova 平台）

r showStatusBar l) 

isReady 设备是否就绪属性

isFullScreen 设备是否全屏属性

platforms 一个 APP 运行所在的平台类别属性的字符串数组，如：［”browser”，”android”，

”androids”，”androids 。”］是使用 Chrome 的模拟器模拟 Galaxy SS 的输出结果

irrade 设备对 css 特性支持的级别属性。属性值范围参见本表 setGrade 方法的说明
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10.2.3 DOM 信息与基本操作

为了弥补使用 AngularJS 框架导致的不能直接操作与获取 DOM节点的缺憾， Ionic 框架提

供了关于 DOM 操作方法集的组件 ionic.DomUtil, ionic.DomUtil 组件的方法及其说明如表 10.5

所示。

表 10.~ ionic.DomUtil 组件的方法说明

方法 说明

requestAnimationFrame( callback) 调用 reques民nimationFrame 函数，如果该函数不可用则调用一个同等

功能的 polyfill。这个方法是用来在页面重绘之前，通知浏览器调用一

个指定的回调函数参数 callback，以满足开发者操作动画的需求。这个

方法接受一个函数为参数，该函数会在重绘前调用。这是浏览器支持

的标准方法，不属于本书详细介绍讨论的范围，读者如需深入了解该

函数可以参考网址： https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/ API/ 

Window/requestAnimationFrame 

皿imationFrameThro忧le(callback) 控制给定的回调函数参数在两个动画帧之间，最多只能被调用 100

比这里的回调函数参数 callback 是本表介绍的 reques民nimationFrame

方法的参数

getPositionlnParent( element) 获取一个元素在容器内的滚动偏移量。参数 element 类型为

DOMElement。返回值为对象： left 属性代表元素的左端偏移量， top

属性代表元素的顶端偏移量

ready( callback) 当 DOM 就绪后调用一个函数，或如果它已经就绪则立即调用

getTextBounds( textNode) 获取一个 textNode 占用的矩形边界。参数 text Node 类型为

DOMElement。返回值为对象： le优 属性代表元素的左端位置， top 属

性代表元素的顶端位置， right 属性代表元素的右端位置， bottom 属性

代表元素的底端位置， width 属性代表元素的宽度， height 属性代表元

素的高度

getChildlndex( element, type) 在给定元素的子元素集内获取指定类型的第一个子节点的索引

getParentWithClass( element, 返回离给定元素最近的指定 css 类的父元素，返回值类型为

className) DOMElement，如找不到返回空

getParentOrSelfWithClass( element, 返回离给定元素最近的指定 css 类的父元素或元素自身，返回值类型

className) 为 DOMElement，如找不到返回空

rectContains帜， y, xl, yl, x2, y2) 由｛xl,yl ，泣，y2｝定义的矩形内部是否包含点｛x,y}

blurAllO 取消当前获取了输入焦点的输入控件的选中焦点。返回被取消的元素

DOMElement 或返回空

10.2.4 DOM 元素位置信息

$ionicPosition 组件是从 An伊larUI Bootstrap 项目移植过来，用于提供元素的位置信息。使

用该组件的场景基本是当需要显示提示类的元素（工具提示 tooltip 或浮动框 popover）时用锚
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点元素为其找到应该出现的位置。

$ionicPosition 组件提供的方法有：

• position( element) 

获取指定元素相对于它最近的具有相对位置(position:relative）的父级元素的距离。 如果找

不到这样的元素，则返回相对于应用的左上角顶点距离。该方法的语义与 JQuery 的同名方法

一致。

• offset(element) 

始终返回指定元素相对于应用的左上角顶点距离。该方法的语义与 JQuery 的同名方法一致。

10.2.5 事件管理

本章介绍的$IonicPlatform 和 ionic.Platform 对全局的事件管理都是残缺的，它们都未提供

对己注册事件的取消功能。 此外在某些场景下（比如向客户演示复杂操作）还需要模拟触发事

件。 Ionic 专门提供 ionic.EventCon位oller 组件用于进行完整的事件管理。

ionic.EventController 组件是全局 JavaScript 对象，虽然它的名称里有后缀 Controller，但是

它与 AngularJS 是没有关系的。

ionic. EventController 组件提供的方法有：

·位igger(eventType, data, [bubbles], [ cancelable]) 

触发一个由 eventType 指定的事件，事件的数据由 object 类型的 data 参数传入。 bubbles

参数指定事件是否在 DOM 中冒泡， cancelable 参数指定事件是否能被取消。

• on(type, callback, element) 

监昕一个元素上的事件。

• off[type, callback, element) 

移除一个元素上的指定的事件监听器。

• on Gesture( eventType, callback, element, options) 

在一个元素上添加一个手势事件监昕器。可用的事件类型有 hold、 tap 、 doubletap 、 drag 、

drags tart 、 dragend 、 dragup 、 dragdown、 dragleft、 dragright、 swipe 、 swipeup、 swipedown、 swipeleft、

swiperight、 transform、 transformstart、 transformend、 rotate 、 pinch 、 pinchin 、 pinchout、 touch 、

release。方法的返回值是一个 ionic.Gesture 对象，它在后续的 offGesture 方法调用里用于移除

该手势事件监昕器。

目前支持的手势事件由 HAM如1ER.JS 支持，手势事件演示参见 hrto://hammeris.e:ithub.io／。
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• offGesture(gesture, eventType, callback) 

移除一个元素上的指定的手势事件监听器。

10.3 设备平台害制化
为了与特定设备平台的常用界面规范匹配， Ionic 框架本身通过调用 ionic.Platform 获得了

设备所属平台信息后，会通过增加平台特定 css 类的方式完成界面客制化。简单来说，这样

能达到开发人员无须经过枚举设备类型而使开发的同一个 APP 应用在 Android 和 iOS 平台下

符合各自平台的原生应用风格要求。如果读者所要编写的移动 APP 需要更深度的定制，就需

要使用本节将要介绍的几种客制化方法了。

10.3.1 设备平台 css 样式类

在基于 Ionic 框架开发的 APP 初始化的时候， Ionic 会根据 APP 运行的设备在页面的

<body＞标签自动加上反映设备平台类型的 css 类。图 10.1 就通过使用第 9 章的示例打开调试

窗口演示了模拟使用 iPhone6 时， Ionic 为＜body＞自动增加的设备平台 css 样式类：

platform-browser、 platform-ios 、 platform-ios9 、 platform-ios9_1 。

I < ~~ill~ -I < 1 ：播组件ion- slide -box I 

图 10.1 Ionic 自动增加设备平台 css 样式类到＜body>
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设备平台 css 样式类主要分为两大类：

1 .平台设备类

这些css样式类主要是用于 Ionic 为设备平台定制类似原生应用的界面和布局作为类似开

关的 css 类。当然开发人员也可以通过覆盖这些 css 类的定义来定制 APP 的界面， css 样式

类与说明如表 10.6 所示。

表 10.6 平台设备 css 样式类与说明

｜ 平台名称 邸样式类名 说明 | 
浏览器 platform-browser 

Cordova platform-cordova 

Webview platform-webview 

iOS platform-ios 

iPad platform-ipad 

Android I platform-android 

2. 平台操作系统版本类

APP 是否运行在 PC 浏览器上。当使用命令行 ionic serve 方式调试

APP 时将会有该 css 类，本节的图 IO.I 就符合这个条件

APP 是否运行在使用 Cordova 作为显示平台的设备上

APP 是否运行在一个原生应用的 webview 里

APP 是否运行在一个 iOS 设备里，因此界面布局和操作方式和 iOS

平台－－－：致

APP 是否运行在一个 iPad 设备里，会与 pla出rm-ios 类一起出现

APP 是否运行在一个 Android 设备里，因此界面布局和操作方式和

Android 平台一致

这些 css 样式类由 Ionic 根据 APP 的宿主浏览器的 User Agent 属性里的操作系统版本信

息生成，井增加到＜body＞标签上。图 10.1 中的 platform-ios9, platform-ios9一1 就属于此类。它

的生成规律是 platform－｛平台代码｝｛主版本号｝一｛副版本号｝。目前版本的 Ionic 框架没有针对平

台操作系统版本类的定制，所以它主要是为开发人员需要区分设备操作系统版本定制 APP 界

面而设计的。

有了 Ionic 自动提供的平台相关的 css 样式类，开发人员通过更改 scss 样式表来定制不

同平台的显示就很容易了。

【示例 10-1 】定制平台相关的 css 样式类示例，效果如图 10.2 所示。

scss\ionic.app.scss 的相关代码片段

【代码解析】定制 Android 平台的固定顶栏的显示，使用指定的背景图片显示。
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图 10.2 定制平台相关的 css 样式类给固定顶栏显示背景图

从图中可以看到， 模拟成 Android 设备 Nexus 6P 的页面视图固定顶栏背景显示成了图片 ，

而不是固定色。

10.3.2 使用 AngularJS 客制化平台风格示例

到目前为止， 读者应该已经了解到 Ionic 框架提供了各种丰富的了解设备平台特性的方法

或是 css 类用于个性定制 。 由于 Ionic 是基于 AngularJS 框架的， 因此官方推荐的定制方法也
是和 AngularJS 紧密结合的。本小节将用一个小的示例来说明其做法。

【示例 10-2】使用 AngularJS 客制化平台风格示例

scss\ionic.app.scss 的相关代码片段

<script type=” text/javascript”>
／／内联方式定义顶级 Controller
angular.module('example ’) .controller {’ DefaultController ’, 

function($scope,$wind。w) { 
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$scope.backHome =function(){ 
$wind。w.history . go(-1);

／／获取当前的设备平台，将返回’ android ’或’ ios'
$scope .platform = i。nic. Platform.platform(); 

)) ; 

</script> 
<b。dy ng-controller=”DefaultController”>
<i。n-header-bar align-title＝” left” class嚣＂bar-royal”〉

<button class=” button button-clear icon ion-ios-arrow-bac k” 



ng-click=”backHome ()”>
返阳

</button> 
<hl class宫”title”＞ng 客制化平台风格＜／hl>

</ion-header-bar> 
<ion-content ng-class=”{’ has-subheader ’: platform ==’ android ’}”>

<hl class="title ”＞ ~Ji前的设备平，台（（platform} }</hl> 
</ion-content> 
<ion-tabs class=”tabs-color-active-positive ” 
ng-class=”{’ tabs-striped ’: platform ==’ android ’, 

’ tabs-icon-top ’: platform != 'android ’}”>
<ion-tab title=”Show" icon=” ion-easel ”> 
</ion-tab> 
<ion-tab title罩”Alert ” icon＝” ion-alert-circled">

</ion-tab> 
<ion-tab title=”Confirm" ng-attr-icon=”( { platform !'= 'android ’? 

’ ion-ios-checkmark-outline ’ 
’ ion-android-checkbox-outline ’}}”>

</ion-tab> 
<ion-tab title=” Prompt ” icon=” ion-compose ”>
</ion-tab> 

</ion-tabs> 
</body> 

【代码解析】在控制器里通过调用本章了解的全局 JavaScript 对象的 ionic.Platform 获取当

前的平台名称。随后首先对选项卡栏的css类使用 AngularJS 的 ng-class进行定制，设置Android

平台会显示选项卡指示条， iOS 平台会使选项卡图标放在文本之上。对于标题为 Confirm 的选

项卡，为了跟原生应用的平台风格一致，使用 ng-attr-icon 来根据平台名切换显示的图标。图

10.3 显示了通过 Chrome 模拟两种不同平台时，选项卡栏显示的区别，相信通过代码解析和图

片对比，读者应该了解了使用 AngularJS 客制化平台风格的办法了。

l 拥戴
A E:i ~ 

叮梢的世备丰百
1android 

.A ’ r6 

图 10.3 使用 AngularJS 客制化平台风格
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切换完模拟设备平台后需要点击刷新按钮让页面重新载入，否则 Ionic 不会自动更新平台

对象相关值。

10.4 小结
本章介绍了 Ionic 的内置基础服务组件与设备平台客制化方法，主要包含通过移动设备专

有的事件处理器定制 APP 应用、了解具体的设备平台版本信息和如何区分移动平台指定不同

的显示效果。此外介绍的 ionic.DomUtil 和$ionicPosition 组件为开发人员在不得不操作 DOM

的情况下提供了一个编程入口。

下一章将介绍如何查找和使用 Cordova 插件和 Ionic 团队开发的 ngCordova 插件集来使基
于 Ionic 开发的 APP 应用能够调用手机硬件设备的专有功能。
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使用 Ionic 框架制作 APP 除了能使用浏览器引擎提供的 HTMLS 的功能集以外，也包含了

与手机硬件设备专有功能如摄像头拍照、本地文件访问、地理定位、陀螺仪、振动传感器、推

送紧密结合的无限可能。这种无限可能性是通过 Cordova 插件机制来实现的，本章将介绍如何

查找与使用 Cordova 插件以及由 Ionic 开发团队包装的 ngCordova 插件的使用。

本章主要涉及的知识点有：

• 项目内的 Cordova 插件管理与使用

• ngCordova 插件使用

11 • 1 Cordova 插件
Cordova 的官方文档对 Cordova 插件功能的定义是：“一个可使基于 Cordova W ebview 进

行渲染的 APP 与原生平台进行通信交互调用的代码包。它使基于网页的 APP 突破了不能使用

设备平台完整功能的限制”。因此， Cordova 插件是使用 Ionic 开发 APP 时调用设备平台完整

硬件功能的基石，掌握在开源社区里找到并使用合适的 Cordova 插件是开发基于 Ionic 的 APP

应用必须掌握的技能。

在能成功安装和使用 Cordova 插件之前必须先完成对所支持的设备平台的 SDK 开发环境

的建立。具体的步骤请参考本书第 2 章的 2.2 和 2.3 节。

11.1.1 搜索可用的插件

目前社区提供的 Cordova 插件数有上千个，支持各种设备平台的各类硬件特性，读者可以

先到网站 http://cordova.apache.org/plugins／进行搜索。除了根据页面上提供的按质量、最近更新

时间和下载量排序搜索外，用户可以在搜索栏内输入描述硬件特性的英文关键字〈如日le,

camera 等）。页面会自动刷新显示与该关键宇匹配的插件列表供选择。图 11.1 演示了该网站

的操作界面和可用的插件列表示例。

选择将要使用的插件的时候需要注意的要点是：尽量选择更新时间近，下载量大的插件，

这意味着该插件的质量会相对有所保证一些。
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图 11.1 可用的 Cordova 插件网站

11.1.2 插件管理（安装、删除、显示己装插件）

他

葡

电缸

在图 11.1 所示网站页面里搜索到了满足要求的 Cordova 插件后，就可以根据插件名来安

装了 。 在 Ionic 下安装 Cordova 插件很简单，只要在 Ionic 应用项目的目录下运行一条命令即

可，命令格式为：

插件名为以减号分隔的多个英文单词的组合，如： cordova-plugin-camera。安装过程的界

面如图 11.2 所示，可以从图中看到安装过程其实是调用 npm 来完成根据插件名字查找安装包

井下载安装到本机的。最后也会更新项目的 package . on 文件，在 cordovaPlugins 节点加入插

件名 。

图 11.2 安装 Cordova 插件命令
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正如安装命令一样，删除已安装的 Cordova 插件命令格式也是在 Ionic 应用项目的目录下
运行一条命令即可，命令格式为：

删除过程的界面如图 11.3 所示，读者可以发现项目的 package.json 文件也会更新该删除信
息。

图 11.3 删除 Cordova 插件命令

正因为安装的 Cordova 插件名记录都在项目的 package.json 文件里，因此使用任何 IDE 开
发工具的开发者都可以通过打开 package. on 文件找到 cordovaPlugins 节点下内容的方式来查
看己经安装的插件清单。 Ionic 也同时提供了一条命令用于查看己经安装的插件，命令为：

显示出的信息如图 11.4 所示。

图 1 1.4 显示当前项目已装 Cordova 插件命令

11.1.3 cordova-plugin-battery-status 插件使用示例

在图 11.1 所示的网站找到 Cordova 插件后，可以直接点击插件名，页面会跳转到该组件
的 npm 页面，该页面一般会介绍所选插件的安装方法和使用文档。本小节将选择
cordova-plugin-battery-status 示例讲解如何使用一个 Cordova 插件。
首先通过运行安装命令来安装该插件：

随后根据该组件的 npm 页面示例，在本书的样例代码中加入 window 对象对 ba忧erysta阳S
事件的回调函数 onBa忧e可Status 。

【示例 11- 1 】使用 cordova-plugin-battery-status 插件示例
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www\11.1. .html 的相关代码片段

<script type=”text/javascript”>

angular. module ( 'ex缸nple ’，［’ ionic'])

.run(function($ionicPlatform) { 

$i。nicPlatf。rm.ready(function() { 

if (wind。w.cordova 晶＆ wind。w.c。rdova.plugins && 

wind。w.c。rdova.plugins.Keyboard ） “ ｛

cordova.plugins.Keyboard.hideKeyboardAccessoryBar(true); 

cordova.plugins.Keyboard.disableScroll(true); 

if (window.StatusBar) { 

StatusBar.styleDefault(); 

／／显示设备
alert(device.m。del);

／／设置电池状态变化的事件回调函数 onBatteryStatus

window.addEventListener (”batterystatus”, onBatteryStatus,false); 

function onBatteryStatus(info) { 

} ) ; 

}}; 

／／处理电池状态变化事件

alert （”电量级别：”＋ info.level ＋吨，充电状态：”＋

(inf。 .isPlugged ？”是”：”蕾”·））；

【代码解析】 主要的电池状态变更事件处理在回调函数 onBa忧e可Status 中，传入参数对象

包含当前设备剩余电量级别和是否在处于充电状态。这些信息从标准的浏览器中是无从获取

的，而 Cordova 以 JavaScript 对象的形式使之在移动设备上成为可能。图 1 1.5 显示了部署到真

实 Android 设备上的 APP 所在的当前设备型号 HUAWEI MT7-TLOO （华为 Mate 7）。电量发

生变更或者充电线插入与拔出时，插件会生成 batterystatus 事件从而使 APP 弹出提示框显示当

前设备剩余电量级别和是否在处于充电状态，如图 11.6 所示。

图 11.5 显示 出vice.model 取到的当前硬件设备型号
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图 1 1.6 充电线插入与拔出时 Android 设备的 batterystatus 事件响应

此外读者可以自行使用 PC 的浏览器实验，这时浏览器的控制台会显示当前设备型号的语
句报错为 device 对象未被定义，而 batterystatus 事件的处理函数也从来都不会被触发。

11.1.4 cordova-plugin-whitelist 插件说明

在进入下一节介绍 ngCordova 插件之前，需要对开发移动 APP 非常重要的 Cordova 插件
cordova-plugin呐itelist 进行说明，它是用来定义 APP 内可访问外部网站或数据接口的自名单。
本书将着重介绍该插件常用的配置选项，完整的官方说明可以参考它的 Github 网 站：
https://github.com/apache/cordova-plugin-wbitelist 。

安装： 使用 Ionic 的模板创建 Ionic 项目时 cordova-plugin-whitelist 插件就已经被自动安装
到项目里了，因此不需要再运行 11.1.2 节的命令来安装它。

使用： 默认的配置情况下， Ionic 设置 APP 可以访问所有的外部网站或数据接口，在开发
调试时该配置对开发人员来说很方便。但是当发布 APP 的正式版本时，这将给用户带来安全
隐患。因此需要根据需求和设计的最终定义，把 APP 可访问的外部资源全部列举出来，作为
白名单的形式配置在项目根目录的 config.xml 文件内。

【示例 l 1-2】使用 AngularJS 客制化平台风格示例

config.xml 的相关代码片段

<content src=” index.html”/>
〈！…移除对外部资源访问的无限制配置一〉

< ! -- <access 。rigin＝”＊”／〉－－〉

〈！一示例，增加将 z。nic 文档网站配置在臼名单列表内一〉
<allow-navigati。n href＝”http://d。cs.ionic.io／＊”／〉

<preference name=”webviewbounce ” value=”false ”/:>
〈！一允许通过妞倍链接打开相关应用一〉
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<allow-intent href ..”sms :*”/>

〈！…允许遭逮电话链接打开拨号应用一〉

<all。w-intent href圃”tel ：＊”／〉

〈！一允许通过地理链接打开地图应用一〉

<allow-intent ~豆豆芝~gE)o ：＊” />

【代码解析】以上的代码片段是从 config.xml 文件中摘录的被修改部分。主要目的是去除

了默认的外部资源访问的无限制配置，另外出于演示的目的通过＜allow-navigation＞节点将

Ionic 文档网站配置在白名单列表内。随后的三个＜allow-intent>节点用于允许应用内通过链接

打开设备内其他指定类型的应用。

www\11.1.4.html 的相关代码片段

<i。n-c。ntent>

<ion-list> 

<i。n-item href睡”http://docs.i。nic.i。／”〉白名单站点z z。nic docs</ion-item> 

<ion-item href•”http://www.baidu.com／”〉被禁用站点g Baidu</ion-item> 

<i。n-item href＝”sms ：＊＂＞短倍＜／ion-item>

<ion-item href="tel 户”〉电话＜／ion-item>

<ion-item href罩”ge。：川〉地圄＜／i。n-item>

</ion,,.. list> 

</ion-content> 

【代码解析】以上的代码片段出于演示目的在页面视图显示了两个链接，分别是在白名单

中的 Ionic 文档网站和不在白名单中的 Baidu 站点。

读者可以尝试将 APP 部署到智能手机设备后，点击页面的两个地址，结果将是跳转 Ionic

文档网站成功，而点击不在白名单中的 Baidu 站点则毫无反应。在笔者的手机里点击其他链接

将弹出选择相关应用提示（短信和电话〉或直接打开应用（地图〉，运行结果参见图 1 1.7 。

使用以下污笃扫开 健用以下7冒商7开

因
咂惠』、 回量跳’民 •• 事机霄’ 相.躁’民

蟠键 仅此－~ 蛐鳝 仅此－~

图 11.7 点击链接打开短信和电话应用
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本插件只在高版本的移动设备上生效： Android 和 ios 都需要在 4.0.0 及以上。

11 .2 ngCordova 插件集
在本章 11.1 节介绍的 Cordova 插件，是无法使用 AngularJS 的$scope 对象和依赖注入的，

只能通过访问全局的变量和方法来调用，这样会给单元测试导致很多麻烦，也不便于代码管理。

针对这个问题， Ionic 开发团队在 Cordova API 基础上封装了一系列开源 Cordova 插件，命名

为 ngCordova 插件集，它们都成为 AngularJS 服务，使开发者可以更方便地在符合 AngurlarJS

框架结构的代码中调用设备。 在本书编写时， ngCordova 己有 70 多个插件可供使用，本节将

举例介绍其中一些常见和重要的插件使用方法。

11.2.1 安装 ngCordova 插件集

不同于 Cordova 插件， ngCordova 插件集是需要使用 bower 来下载组件文件的。但是两者

方法类似，只要在 Ionic 应用项目的目录下运行一条命令，格式为 ：

bower install ngCordova --save 

安装过程中会输出黄色文字的警告信息，主要是因为名字非小写的提醒信息，应该无碍，

如图 l 1.8 所示。

图 l 1.8 ngCordova 安装过程提示

完成后，需要打开项目目录下 www/index.html 文件，在如下位置加入对吨’cordova.min .js

文件的引用：

<head> 

<meta charset="utf-8"> 
<meta name＝”viewport ” c。ntent盟”initial-scale=l, maximum-scale"'l, 

“:user-scalable=n。， width=device-width”〉

<title></ title> 
<!-- compiled css output --> 
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〈！幢幢 ionic/angularjs js --::. 

<script src .. "lib/ionic/js/ionic.bundle.j s ”></script> 

<!-"." ngCordova --> 

<script src＝＝” lib/ngC。rd。va/dist/ng-cord。va.min.j s ”></script> 

<!-- cordova script (this will be a 404 during development) --> 

<script src圈”cordova.j s ”></script> 

</head> 

引入的吨’cordova.min.js 文件的出现位置不能随意改变，必须出现在 ionic.bundle.js 和

cordova.js 两个文件之间，否则将会在控制台输出中看到报错信息。

安装的最后一步则是将 ngCordova 作为依赖的模块注入 APP 的应用模块中。 一般的做法

是打开项目的应用文件 www/js／叩p.js，将 ngCordova模块注入：

主旦2ular.module {’ starter ’, ['ionic ’, 'ng,_C~ova ’］） 

然后就可以在控制器（controller）或主模块里愉快地调用 ngCordova 插件的各个服务了。

ngCordova 插件只是提供调用 Cordova 插件的 AngularJS 接口， 安装 ngCordova 插件不包

括它将调用的底层 Cordova 插件，因此使用 ngCordova 的具体某插件功能时，需要先安装

底层的 Cordova 插件。因此本章 11.2.2 节的 ngCordova 插件使用示倒也会包括相关的

Cordova 插件安装过程介绍。

11.2.2 ngCordova 插件使用步骤概要

本章的开始笔者介绍了 ngCordova 已有 70 多个插件可供使用，那么怎么根据开发 APP 的

需要找到合适的插件呢？最便捷的方式是到 ngCordova 的文档网站：

http://ngcordova.com/docs/plugins/, 它列出了按字母排序的所有插件的帮助链接并提供搜索功

能，如图 11.9 所示。
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根据名称发现可用的插件后，可以点击左侧的插件链接，打开该插件的说明页，如图 11.10

所示。
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图 11.10 ngCordova 插件$cordovaActionSheet 说明页

图 11.10 所示的说明页里给出了插件的安装命令，如图中的插件的安装命令是：

cordova plugin add https://github.com/EddyVerbruggen/cordova-plugin

ctionsheet.ait 
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命令中的 cordova 最好改为 ionic，虽然目前使用两者无差异。

安装完毕后，开始使用的最快方式就是寻找样例代码测试运行，然后在这基础上调整修改

以满足 APP 的实际需要。样例代码也在 ngCordova 文档网站的插件说明页里，基本会包括常

见的参数设置与插件方法调用代码，如图 11.11 所示
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图 11. 11 ngCordova 插件$cordovaActionSheet 说明页的样例代码部分

ngCordova 插件的使用模式一般是将插件以 AngularJS 服务的形式注入需要调用插件的控

制器内，服务的名称基本为“$cordova｛插件名｝”。本章随后的各小节将具体介绍 10 个常用

插件的样例代码与解说，便于读者在开发中直接参考。出于演示的目的，这些插件统一在一个

页面里被注入一个控制器里调用：

www\11.2.2.html 的插件注入到控制器相关代码片段

$timeout, $see, 

【代码解析】以上的代码片段除了注入 Ionic 和 AngularJS 的服务组件以外，另外注入了

10 个以$cordova 作为前缀的 ngCordova 插件服务组件，这样在控制器的代码里就可以使用它

们了。
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~II 
因为 ngCordova 插件服务组件都可能依赖于 APP 对硬件设备的初始化完成，因此对插

件的调用代码建议都包装在$ionicPlatform.ready0里，本章后续的各使用示例都将遵循

该做法。

11.2.3 插件$cordova Device 使用示例

$cordovaDevice 插件主要用于获取设备的基本信息，开发人员可用于判断某些基于特定平

台或者特定版本的功能是否支持。

【示例 11-3】使用插件$cordovaDevice 示例，效果如图 11.12 所示。

www\11.2.2.html 的$cordovaDevice 插件使用相关代码片段

11 1.显示设备倍息

$ionicPlatform.ready(function() { 
$scope.showDeviceinfo • functi。n(){

alert V键鲁平台： ' + $cordova问vice.

’飞n 踵号z

【代码解析】在$ionicPlatform.ready（）里通过注入的$cordovaDevice 服务调用方法获取操作

系统平台、设备型号和版本号。

图 11.12 $cordovaDevice 返回的设备信息
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11.2.4 插件$cordova Toast 使用示例

$cordovaToast 插件主要用于调用系统原生的 Toast 提示功能向用于显示一条过一段时间

就消失的提示信息。

【示例 l 1-4】使用插件$cordovaToast 示例，效果如图 11.13 所示。

www\11.2.2.html 的$cordovaToast 插件使用相关代码片段

II 2. 显示 Toast 提示

$ionicPlatform.ready(function() { 

$scope. showToast = function() { 

} ) ; 

$cordovaToast.show （’这是一个 t。ast 提示！’，’ long ’，＇ center')

.then(function(success) 

／／成功

}, function(error) 

／／失败

} ) ; 

【代码解析】在$ionicPlatforrn.ready（）里通过注入的$cordovaToast 服务调用 show 方法显示

一条过一段时间就消失的提示信息。

｜〈四川阿叫工
1显示设备信息

2显示Toast

3显示联系人

本地通知内容：
－噩噩噩噩噩

归。酥油画同

5显示地理信息

地理信息纬度，

地理信息经度

地理信息精度

图 11.13 $cordovaToast 弹出的 toast 提示信息
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f宵节苦苦勤部委近百讯如旷工！

11.2.5 插件$cordovaContacts 使用示例

$cordovaContacts 插件可用于调用系统设各原生的联系人模块来完成创建、删除、 查找联

系人。

【示例 1 1-5】使用插件$cordovaContacts 选择一个联系人示例

www\11.2.2.html 的$cordovaContacts 插件使用相关代码片段

II 3.选择手机联系人
$ionicPlatform.ready(function() { 

$scope.selectContact "' function() { 

$cordovaContacts.pickContact() 

} ; 

} ) ; 

.then(functi。n (result) { 

／／在取到联系人对象

$sc。pe.contactinfo = JSON.stringify(result); 

} ) ; 

【代码解析】在$ionicPlatform.ready（）里通过注入的$cordovaContacts 服务调用 pickContact

方法获得－个联系人的完整信息对象， 并将其转成字符串。调用 pickContact 方法时， 会从 APP

切换到系统的原生联系人界面（因该界面不属于本书编写的 APP 范围内，示意图略）供查找

选取联系人，返回后如图 1 1.14 中显示我们可以找到被选中的测试联系人的电话和电子邮件的

信息。

〈 退回 呵Cor同 曲 ｜

3.显示联系人

{"ld':"1267".'rawldγ1015"."dlsplayNam 
....测试联系人γname"

{'glvenName＂＂翻iit联系
人”，呼。『matted气”测试联系人
1,"nlckname":null,'phoneNumbers': 
[{'id＇·’2718γpre俨false,'va lue ":' 139
01111111 ”,”type""mobile’ ))."emails' 
[{'ld":"2720”，＂pref" :false,'value捆’test@te
st.com”，气ype”＂h。me')),"addresses' null 
.' lms”:null,'organlzatlons” 
[{'Id" ' 2721 ",'pre「：false."type'."custom".
回name"'xxx公
司”）］，＇bi同hday” nuil.'note" nuil."photos":n 
ull."categorles':null,"urls":null} 

本地通知内窑．

国主主豆J

5.显示地理倍思

图 门. 14 $cordovaContacts 获取到的测试联系人信息
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11.2.6 插件$cordova Local Notification 使用示例

$cordovaLocalNotification 插件可用于调用系统设备原生的顶部通知栏增加用于通知用户

的消息，这些消息可以编程定时显示以及通过接口方法管理。本小节将简单介绍立即显示通知

消息的功能， 其他更加复杂的管理功能和事件请读者自行参考 ngCordova 网站的

$cordovaLocalNotification 插件文档。

【示例 11-6】使用插件$cordovaLocalNotification 立即显示一条通知消息示例，效果如图

11.15 所示。

www\11.2.2.html 的$cordovaLocalNotification 插件使用相关代码片段

II 4.蛊邀本地通知

事•cope.showLocalNotification 晒 function(textToShow){

$eo~~'Vat.ocal.Notification.schedule({ 

id: 1, 

tit.la：’本地通知’，

text: textToShow 

}}- 
then(function(result) { 

console.log(result); 
} ) ; 

【代码解析】 在$ionicPlatform.ready（）里通过注入的$cordovaLocalNotification 服务调用

schedule 方法立即在设备的顶部通知栏显示一条通知消息。

3显示联系人

本地通知内容：测试消息

区壁塾雪白

图 11.15 调用$cordovaLoca!Notification 显示的通知信息

11.2.7 插件$cordovaGeolocation 使用示例

$cor由vaGeolocation 插件可用于调用系统设备原生的 GPS 传感器获取设备当前的地理位

置以及跟踪位置变化。本小节将简单介绍获取设备当前的地理位置功能，跟踪功能请读者自行
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参考 ngCordova 网站的$cordovaGeolocation 插件文档。

【示例 11-7】使用插件$cordovaGeolocation 获取设备当前地理位置示例，效果如图 11.16

所示。

www\11.2.2.html 的$cordovaGeolocation 插件使用相关代码片段

II 5.获得当前地理位置信息

$ionicPlatf。rm.ready(function() { 

♀scope.sh。wGeo = functi。n () { 

$sc。pe.m。dal = Si。nicLoading.show((

content :’Fetching Current L。cation •• 

sh。wBackdr。p: false 

} ) ; 

／／获取地理位置的等待时间与精度参数设置

var p。sOpti。ns = { 
timeout: 10000, 

enableHighAccuracy: true 

丰cordovaGe。1。cati。n

.getCurrentPosition(p。sOpti。ns)

. then ( 

／／成功在得位置信息

functi。n(position) { 

$sc。pe.latitude 回 p。sition.c。ords.latitude;

$sc。pe.l。ngitude = position.coords.longitude; 

$scope.accuracy = p。sition.coords.accuracy;
$scope.dataReceived .. true; 

$ionicL。ading.hide();

}, functi。n (err) { 

$sc。pe .modal. hide(); 

$scope.modal 嚣 $ionicLoading.sh。w({

content ：’失败g ’+ err, 

showBackdrop: false 

} ) ; 

$time。ut(functi。n () { 

$ionicLoading.hide(); 

} , 5000) ; 

} ) ; 

【代码解析 】在 $ionicPlatform.ready（）里通过注入的 $cordovaGeolocation 服务调用

getCurrentPosition 方法获得当前设备所处位置的信息对象。调用服务时需要指定设备的过期返

回时间，并在方法返回前使用$ionicLoading 显示了遮罩提示用户正在获取当前位置信息。
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｜〈四 ngCo~ov~rmt守例
5显示地理信息

地理信息纬度’ 40 . 829047

地理信息经度 111 .70542

地理信息精度 40

图 11.16 $cordovaGeolocation 获取到的设备地理位置信息

11.2.8 插件$cordovaVibration 使用示例

$cordova Vibration 插件可用于调用移动设备的震动模块持续指定时间的震动。

【示例 11-8】使用插件$cordovaVibration 间歇震动示例

www\11.2.2.htrnl 的$cordovaVibration 插件使用相关代码片段

II 6.调用震动模块

$i。nicPlatf。rm. ready (function() { 
$scope.vibrateDevice .. function() 
$cordovaVibrati。n.vibrate(lOOO);

$timeout(function() { 
$cord。vaVibration .• vibrat~ (1000); 

$time。ut(function() { 
$cord。vaVibration. vibrate (1000); 

}, 2000); 

}, 2000); 

llι 

【代码解析】在$ionicPlatform.ready（）里通过注入的$cordovaVibration 服务调用 vibrate 方

法震动 3 次，每次震动 l 秒，震动间隔为 1 秒。

11.2.9 插件$cordovaCamera 使用示例

$cordovaCamera 插件可用于调用系统设备的摄像头模组拍摄照片或者视颇。 本小节将简
单介绍获取拍摄照片并直接返回照片数据的模式（不存储到相册中），其他模式请读者自行参
考 ngCordova 网站的$cordovaCamera 插件文档。

【示例 l 1-9】使用插件$cordovaCamera 拍照并显示示例

www\11.2.2.htrnl 的$cordovaCamera 插件使用相关 JavaScript 代码片段

I I_ _7.调用拍照模块
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$ionicPlatform.ready(function() { 

／／设置摄像的参数

var 。ptions = { 
quality: 50, 

......... 
【育节章 借助插何苦劳官司研机川；1

d~stinati。nType: Camera.DestinationType.DATA_URL, 

sourceType: Camera.PictureSourceType.CAMERA, 

all。wEdit: true, 

encodinqType: Camera.EncodingType.JPEG, 

tarqeUlidth: 100, 

tarqetHeight: 100, 

popoverOptions: CameraPopoverOptions, 

saveToPh。t。Album: false 

$scope.takePicture = function() { 

$cordovaCamera.qetPicture(opti。ns) .then(function(imageData) { 

／／直接藐取图像数据

$scope.imgSrc =”data:image/jpeg;base64,”+ imageData; 

} , function (err) { 

cons。le.l。g(err);

} ) ; 

【代码解析】在$ionicPlatform.ready0里通过注入的$cordovaCamera 服务调用 getPicture 方

法获得拍摄的照片图片数据，随后加上固定的数据头返回给作用域变量$scope. imgSrc。随后绑

定在＜img＞元素上的$scope.imgSrc 依赖 AngularJS 的绑定机制使图片显示出来，如图 l 1.17 所

刁亏。

www\11.2.2.html 的调用$cordovaCamera 插件并显示拍摄的照片相关 HTML 代码片段

<ion-item ng-click=” take Picture （）”＞7. 拍照＜／ion-item>

<i。n-item><img class＝”paqdirt9~ __!.lg-src=”{{ imgSrc}}"></ion-item> 

I ( >R~ o;Cocj防毒
7；自~~

图 1 1.17 调用$cordovaCamera 插件拍摄照片并显示
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刊 .2.10 插件$cordovaSocialSharing 使用示例

$cordovaSocialSharing 插件可用于调用指定的社交类应用（Facebook、 Twitter 等）或是传

统的邮件、短信的分享接口来发布信息。 由于国情的关系一些社交类应用目前还在墙外无法使
用，本小节将简单介绍调用设备原生的分享页（Share Sheet）由用户指定当前设备己安装的可
分享的 APP 来发布一条测试信息。其他$cordovaSocialSharing 的调用方法格式都很类似，请读
者自行参考 ngCordova 网站的$cor vaSocialSharing 插件文档。

【示例 11-10】使用插件$cordovaSocialSharing 利用设备原生的分享页分享信息示例， 效

果如图 11.18 所示。

www\11.2.2.html 的$cordovaSocialSharing 插件使用相关代码片段

【代码解析】直接根据参数名调用$cordovaSocialSharing.share 方法即可。

份事7王军E

。 II ll 
世送到朋直圃 世遥蜡朋31 添加l'J帽铺收 舌帽朋

幢

c 1~1 f~l 恼
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图 1 1.18 $cordovaSociaJSharing 使用设备原生的分享页分享信息
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11.2.11 插件$cordova Network 使用示例

$cordovaNetwork 插件可用于获取移动设备的联网状态以及跟踪该状态的变化事件（移动
设备的可移动特性使联网的状态变化更加频繁）。对于可能涉及大数据量传输的视音频 APP
来说，侦测用户的联网状态及变化有利于进行用户友好的提示。本小节将简单介绍获取当前设
各的联网状态并根据状态变化动态显示其状态。

【示例 l 1-11 】使用插件$cordovaNetwork 侦测用户的联网状态及变化示例
www\11.2.2.html 的$cordovaNetwork 插件使用相关代码片段

II 9.获得联网状态
$ionicPlatf。rm.ready(function() ( 

$scope.type = $cordovaNetwork.getNetw。~~~）；
$sc。pe. isOnline • $cordovaNetwork.iSOnline O; 
／／响应网络企钱事件
$r。otscope. $on ( ' $cordov刷etwo~c Oitl4;.I晦
$sc。pe.isOnline .. tr础e;

} ) ; 

／／响应网络断雄事件

【代码解析】 在$ionicPlatform.readyQ里通过注入的$cordovaNetwork 服务调用 getNetwork
方法获得的是网络类型。调用 isOnline 方法获取当前的联网状态。通过$rootScope.$on 方法绑定
的事件处理器对联网和断网事件进行响应，动态更新作用域上代表联网状态的变
$scope.is0nline 的值。该值被绑定到前台页面的是否在线宇段，从而通过 AngularJS 的绑定机制
完成了联网和断网状态的跟踪。图 1 1.19 显示的是 wifi 正常模式和随即切换到飞行模式后网络
状况的显示情况，图中是否在线的状态就发生了变化。读者不难联想到使用$cordovaNetwork 插
件就可以做到类似微信的根据网络状态和变化提示用户是否下载打开视频文件的提示功能了。

｜〈阳门？呐

日，分享

B：分享

9网络状况

9网络状况
类型 ’ wlfi

类型 i wifi 
是否在线， false

是否在线 ： true

10.SQLite 

图 11.19 $cordovaNetwork 获取移动设备的联网状态以及跟踪该状态的变化
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11.2.12 插件$cordovaSQLite 使用示例

本章最后介绍的插件虽然与用户可以见到的前台界面功能无直接关联，但却是大部分应用

不可避免地需要使用的功能点：大量数据在设备上的存储。 由于浏览器的 Local Storage 有容

量限制，使用 SQLite 这类小数据库存储数据对于移动 APP 来说是上佳的选择。

完整的插件使用和 API 调用方法可参考该插件在 Github 的网站说明介绍：

https://github.corn/litehelpers/Cordova-sqlite-storage/blob/storage-master/README.md，本小节将

简单介绍调用$cordovaSQLite 完成创建数据库、创建表与插入一条记录并显示该过程记录在页

面上。

【示例 11『 12】使用插件$cordovaSQLite 示例，输出结果如图 11.13 所示。

www\11.2.2.htrr让的$cordovaSQLite 插件使用相关代码片段

II 10.调用 SQLite模块

db.transaction(function(tx) { 

／／删表

key, 

(?, ?)”,[”demo”, 100)) • 

then( 

’ <brl>'); 
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／／成功

function(res) { 

$scope.showMessage （’岳nbsp;&nbsp;&nbsp;insertI~t



－一~－~－ 一一一
／／失败

function (err) { 
$scope.showMessage('&nbsp;&nbsp;&nbsp;Error :’+ err +’<br/>'); 

} ) ; 

}}; 

}); 
/ 

【代码解析】 $scope.showMessage 用于更新过程记录。 $sce.trustAsHtml 是 AngularJS 提供
的标准方法，用于非转义地在页面输出 HTML 内容。由于经过测试，笔者当前使用的
$cordovaSQLite.openDB 方法创建数据库不成功，因此转而直接调用 Cordova 的
window . openDatabase 方法。随后的调用有数据库应用开发经验的读者应该比较熟悉了，就是
在一个事务里完成创建表和插入记录的整个过程，井把该过程输出到过程记录中，如图 11.20
所示。

www\11.2.2.html 的显示操作 SQLite 数据库记录过程的 HTML 代码片段

<ion-item>lO.SQLite＜／工on-item>

<ion-item ng-二，！？ ind-h!,ml::..'.'...!nes主主ges ”＞＜／ ion-item>

【代码解析】 显示操作 SQLite 数据库记录过程的显示项使用了 ng-bind-h恤l 指令来绑定
$scope.messages，这样输出的 HTl\也不会被转义。

｜ 二~； n;C。栩如； 咖 ｜
1 O.SQLite 

>before 。pen new DB 
> Opened new DB 
> Dropped eKsiting demo_table 
> Created dem。＿table
> Inserting Sample Data 
> insertld: 1 

图 l 1.20 $cordovaSQLite 操作移动设备数据库

11.3 小结
本章介绍了在能使用浏览器引擎提供的 HTMLS 的功能集以外，如何使基于 Ionic 框架的

APP 应用通过使用 Cordova 插件和 ngCordova 插件集能够调用手机硬件设备专有功能，如摄像
头拍照、本地文件访问、地理定位、网络状态监控、社交分享和 SQLite 数据库等。完成本章
的学习后，关于 Ionic 的开发知识就已经告一段落了 。

下一章将介绍如何安装与搭建用于服务 Ionic APP 应用的后端服务器环境，为后续的实战
项目做准备。
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一个完整的移动 APP 应用是不可避免地要与后端服务保持数据交互的。 从获取新用户的

注册资料、老用户的登录与档案（profile）读取操作到应用数据的同步与推送更新，后续第 13

章和第 14 章的项目实战就需要解决通过 HTTP (S）的 API 调用后端（Back End）服务问题。

虽然表面上看来本章介绍的后端服务开发内容与使用 Ionic 开发前端移动 APP 关系不大，但是

具备一定的后端知识是能够方便实际开发与维护中的错误定位的。建议读者可以把本部分作为

推荐选学内容了解。

本章采用目前在互联网企业中比较流行的如伍ANCMongoDB、 Express 、 AngularJS 、 NodeJS

的首字母缩写）架构来作为解决方案。 AngularJS 在本书的第 3 章已有详细介绍，而 NodeJS

作为 Express 的运行平台如果不自行开发底层的 module 也不需深究，仅需要了解可以通过

require 指令引入使用工具包模块和通过 module.exports 指令导出自己的模块即可。 因此本章将

主要关注如何使用 MongoDB 和 Express 这两个重要组件为 APP 提供后端的 API 接口 。 另外本

章也会涉及的 Mongoose、 Passport 和 Postman 都被用来完善或简化以 MongoDB 和 Express 作

为基础开发 APP 应用的后端 API 服务，笔者将单独以小节的形式介绍它们安装和使用 。

本章主要涉及的知识点有：

• MongoDB 安装

• 使用 Postman 测试 API

• 使用 Express 编写 API

• 使用 Mongoose 访问 MongoDB

• 使用 Passport 加入用户验证功能

本章介绍的大部分NodeJS 组件的安装和使用在 Windows 环境和Apple OS X环境并无大的差

异。考虑到国内大多数读者基本都是使用的 Windows 操作系统，为了节省篇幅将默认只介绍

Windows 环境下的安装使用。当 AppleOSX 环境下有较大区别时，笔者将会单独说明。

12.1 MongoDB 安装与测试

本书采用 MongoDB 而不是另外一个也常见的选项 MySQL 作为数据库环境，出于以下理由：

• MongoDB 安装与运行非常容易，可以达到基本无须配直，非常适用于产品原型开发．



回胃’..I 

• MongoDB 原生支持自由的 Schema 模型，能快速响应需求变化对数据模式的要求；
而且MongoDB 非常容易输出 JSON 类的数据结果，这样使前端调用的转换相当快捷，
尤其适用于我们使用基于均1阴larJS 的 Ionic 框架。

• 经过多年的业内使用和探索， MongoDB 已经成熟和健壮，常见的场景都能很容易通
过搜索引擎在 sta此overflow 上找到同类问题和解决方案的样例代码，适合通过复制
粘贴搞定问题而不求深解（当然也不能完全不懂）型的高手。

• MongoDB 的单机性能也相当可观，在项目的初期不需要做很多性能调优配直。

因为本书只是使用 MongoDB 来说明移动 APP 构建的完整环境，而不是建立一个大规模
的生产服务系统，因此安装 MongoDB 的免费社区版已经足够使用。读者在实际工作项目中，
应该依据需要选择合适的版本如企业版。 Mongo DB 服务的社区版可以到网址：
https://www .mongodb.com/download-center#community 下载。读者可以根据 Windows 操作系统
的版本下载相应的 M~ongoDB 安装包 msi 文件，然后执行安装，如图 12.l 所示。
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图 12.1 MongoDB 下载网站

Windows 环境下建议使用 Custom 的安装类型，这样可以了解 MongoDB 主要文件的安装
目录，参见图 12.2 。
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图 12.2 MongoDB 安装过程
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安装结束后， 启动命令行窗口，输入以下命令启动 MongoDB 的后台服务进程：

m。由<rod

如果以前没有安装使用过 MongoDB，则该服务进程的启动过程将会报错，如图 12.3 所示。

图 12.3 MongoDB 服务进程的启动过程报错

这是因为 Windows 环境下 MongoDB 默认的数据库文件存放目录为 c:\data\db＼ ， 而该目录

目前不存在。 依照提示创建目录 c:\data\db 后 ， 再次输入命令启动 MongoDB 的后台服务进程。

这次成功启动，井提示在端口 27017 等待连接，如图 12.4 所示。
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图 12 .4 MongoDB 服务进程的成功启动提示

本书出于方便演示的 目的 ， 未对 MongρDB 的数据存放目录进行配置。 MongoDB 提供了

用 户 自 行指定数据库文件存放目录的选项 ， 有需要的读者可以参考网上官方文档 ：

httos ://docs.mone:odb .com/manual/tutorial/install-mone:odb-on-windows／ 的“ Set up 也e

MongoDB environment” 一节。

Apple OS X环境下推荐使用 Homebrew 而不是自行下载安装包来安装 MongoDB:

• 首先史新 Homebrew 的包数据库：



........| 阳帽将陆商边摆摆！喝＇Ji：~·······＜• 片 ｜

brew update 

• 随后安装 Mongo DB 的 TLS/SSL 支持版：

b-rew install monqodb 申－with-openssl

• 安装完毕后，与 Windows 环境下类似，需要创建默认的 MongoDB 的数据存放目录：
sudo mkdir -p /data/db 

随后启动命令行窗口，输入以下命令启动 MongoDB 的后台服务进程：

sudo m。nq。d

在以上 Windows 或 Apple OS X 环境下成功启动 MongoDB 服务进程步骤后， 需要

MongoDB 提供的基于 JavaScript 的 Shell:

Jl10n<:JO 

随后连接本机的 MongoDB 服务进程，井运行数据库查看命令测试是否正常工作：

运行结果应该如图 12.5 所示，随后可以在命令行中输入 quitO退出：

图 12.5 MongoDB 数据库查看命令测试

1 2 .2 Postman 安装与使用示例
使用 Ionic 开发出的移动应用，其本质还是一个单页面 Web 应用（ SPA: Single Page 

Application ） 。这个应用与后端服务器的交互将主要通过调用后端服务器提供的 Restful 风格
的 API 完成。而测试验证后端服务器 API 有效性的需求，就催生了像 Postman 这样的浏览器

插件工具在开发人员中的流行。

按照官方网站的口号， Postman 是专门用于帮助开发人员更快开发 API 的。具体来说，

Postman 允许用户发送任何类型的 HTTP 请求，这就包括 Restful API 使用到的 GET、 POST、
田AD、 PUT、 DELETE 等，并且可以由开发人员方便地任意定制参数和 HTTP 头（Headers ） 。

Postman 支持各种流行的认证机制，包括 Basic Autb、 DigestAutb、 OAuth 1.0 、 OAuth 2.0 等。
此外 Postman 的输出是自动按照语法格式高亮并给出语法解析结果的，目前它支持的常见语法
包括 HTML、 JSON 和 XML。
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安装 Postman 需要先登录到它的官方网站： https://www.getpostman.com，找到安装入口，

如图 12.6 所示。

图 12.6 Postman 官方网站

随后读者可以根据开发环境所在的操作系统点击相应链接进入安装启动页，如图 12.7 所
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作为开发人员，打开 Postman 后基本就可以根据界面上的元素直观地找到输入 HTTP 请求
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URL 的输入框尝试一下，如图 12.8 所示。

N•wTob 

GET 、， ι＂＂＂崎叮2、飞＇ Ill 雹 －：阳 , 
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,,,,. ＇四 Avd1

图 12.8 Postman 启动界面

作为简单示例，本节尝试用 Postman 调用新浪提供的四地址信息查询 API:

h即：／／int.dpool.sina.com.cn/iplookup/iplookup.php?format=json&ip=8.8.8 . 8，如图 12.9 所示。
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HTTP请求的返回值

图 12.9 Postman 返回的 JSON对象

需要经常使用的一些定制 HTTP 请求的配置选项，如 HTTP Method、 HTTP 参数和验证方

式请参见图 12.9 中的注解。 从图中可以看到，该请求最后返回了 E地址 8.8.8.8 所在的地理位

置信息。

在确认 Postman 能正常工作后，下一节我ff.］将安装 Express 并使用它开发一个不连接数据

库的简单数据维护 API，随即使用 Postman 来测试这个 API。
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12.3 使用 Express 初始化创建 API 示例
按照官方的定义， Express 是基于 Node.js 平台，是一个快速、开放、极简的 Web 开发框

架。它承诺包含丰富的 HTTP 快捷方法和任意排列组合的 Connect 中间件，使开发人员创建

健壮、友好的 API 变得既快速又简单。因为 Express 的这些特点，本书的项目实战将使用

Express 提供的移动 APP 访问后台的 API 。

Express 的功能已经相当丰富，完全理解应用需要学习介绍 Express 和其子组件的专门书籍

或讲座课程。限于篇幅关系，本书将只介绍解释后续实战章节会涉及的功能部分，不再深

入讨论 Express 的原理与更多特性。

当把 Express 用作后端 API 开发时，并不需要使用 Express CLI 建立整个预设的项目架构，

而是先通过 npm init 命令创建一个 node 项目（项目名与所在目录名 express_exam 一致，其余

的提示输入均可直接按回车键使用默认值〉，如图 12.10 所示。

图 12.10 使用 npm init 命令创建 node 项目 express_exam 

随后通过 npm install 命令为项目引入安装 Express，用于解析 HTTP 请求中的参数的

body-parser 包和方便集合函数操作的 lodash 包：
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ress b。dy－~arser l。dash --save 

命令成功执行后，项目的 package. on 文件将会更新，加入对 Express 、body-parser 和 lodasl 1 

包的依赖。

【示例 12-1 】安装完 Express 、 body-parser 和 lodash 包后的 package.json 示例 。

package.json 代码

”name”:”express_exam”, 
”version＇＂：”1.0. 。”，

”description '":”Example of Express”, 
”main": ”inde嚣.js”，

"11cripts'": { 
”test“ t ”echo 飞”Error: no test specified\”&& exit l ” 

}, 

”A4.13,l” 

【代码解析】文件的 dependencies 一节增加了对 Express 、 body-parser 和 lodash 包指定版

本的依赖。当把项目目录（因为与运行的平台兼容性关系， 一般不包含 node modules 目录）

复制到正式环境时，在项目目录下运行 npm install 时将会自动安装指定（或更高）版本的包。

外部工具包安装完毕后，就可以进入 API 的开发了。本小节的示例只包含关于一个实体

对象类的 API，为了更贴合实际应用，示例代码应用了 Express 的路由（Route）特性。 虽然这

会让示例代码稍显复杂（拆分成了两个 JS 文件〉，但有利于演示将来后端的领域对象类别数

量膨胀扩大时，如何通过创建多个路由（Routes）进行代码领域分离。

【示例 12-2】使用 Express 开发的后端 API 示例。

后端服务主入口 index.js 代码
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11：如果有其丽的API，可融陆续缸瓦南蓝的阳utes
／／启动 Express 开始侦听到达 3000 端口的 HTTP 请求
app.listen(3000, functi。n () { 
cons。le.log {”App is listening on port 3000"); 

【代码解析】服务入口代码完成的主要任务是引入 Express 并使用它创建一个侦昕端口为

3000 的 HTTP 服务应用。在这过程中引入了 body-parser 包作为进入的 HTTP 请求的中间件

C middleware）用于解析 body 部分被编码的字段值。 此外引入了项目目录下的 api/vl/t』sers.j

文件，作为访问应用路径“／api/vI/users”的路由（Route）。这样当移动客户端访问该路径的

API 时，将由 api/v1 /users.j s 文件类似于中间件 C middleware ） 一样执行处理。

因为 Express 使用类似管道的方式使 HπP 请求依序通过 app.use 方法设置的中间件

( middleware），代码里的 app.use 引入的包和路由的顺序非常关键，不能随意更改。

后端用户管理服务路由器／api/vI/users扣代码

／河入外部工具包
var express 皿 require (”express”) ; 
var ＿回 require （”lodash”） ; 
／／初始化 Router
var api - express.Router(); 
H韧始化用户对象数组
var users 嚣［｛name ：’张三’， aqe: 25, retired: false}, 

{name: ＇李叶， age: 75, retired: true}, 
{name ：’王五 I } 1 ; 

//API：在取用户对象列表
api.get (”/”, function(req, res) { 

res.send(users); 
} ) ; 

//APir 获取指定用户对象
api.get (”/: name”, function(req, res) { 

var idx 嚣＿.findindex(users, [’ name•, req.params.name]); 
if (idx < 0) { 

res.status(404) .send ｛”找不到指定 name 属性的用户对象1 ”） ; 
return; 

res.send(users[idx])]); 
} ) ; 

I /API1 增加一个用户对象
api.post (”/", function(req, res) { 
if ( ! req.b。dy.n部ne) { 
res.status(400).send （”用户对象的 name 属性不能为空”） ; 
return; 

users . push ( {name: req.body.name, age: req.body.age, retired: 
req.b。dy.retired});
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}); 
I /API：更改…个用户对象
api.put （”／”， functi。n (req, res) { 
if ( ! req.body .name) {// 

res.status(400) .send （”用户对象的 name 属性不能为空！川 F

return; 

var idx = _ .findindex(users, ［’ n部ne', req.body. name]); 

if (idx<[)){//
res.status(404) .send （”找不到指定 name 属性的用户对象！”）；

return; 

users[idx] .age = req.body.age; 
users[idx] .retired= req.body.retired; 
res.send(users); 

}); 
I /API: 删除一个用户对象

api.delete （”／”， functi。n (req, res) { 
if ( ! req.body .name) {// 

res.status(400) .send （”用户对象的 name 属性不能为空！”） ; 
return; 

.remove(users ,[’ name ’, req. body. name l ) 
res.send(users); 

}); 
／／号时i Router 
module.exp。rts = api; 

【代码解析】本文件的功能聚焦于提供关于用户管理的 CRUD (Create, Retrieve, Update, 

Delete 的首字母缩写）操作 API。为了不引入太多的新内容，导致此处的用户数据集合直接初

始化临时的样例变量数组。

代码编写完成后，直接在项目目录下通过命令行窗口启动后端服务主入口文件：

node index.js 

当命令行窗口显示己在 3000 端口开始侦昕后，就可以使用 12.2 节安装的 Postman 来测试

验证编写的 API 了，如图 12. 11 所示。

‘ E呻『

”。deece ...... 沪 PD · itil ’ 企曰＝

图 12.11 启动后端服务主入口文件开始侦昕

• 使用 HTTP 的 GET 方法测试 htψ：／／localhost:3 000/api/v I/users，获取用户对象集，如

图 12.12 所示．
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图 12.12 使用 GET 方法调用获取用户对象集 API

Pos恤an 界面中下半部分显示了返回的 ISON 形式的用户对象集。

• 使用 HTTP 的 GET 方法测试 http ://localhost: 3 000/ api/v 1 /users／李四，查找存在的指定
用户对象，如图 12.13 所示。
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图 12.13 使用 GET 方法查找存在的指定用户对象 API

Postman 界面中下半部分显示了返回的 ISON 形式的单个用户对象 。 随后使用
h句：／／localhost:3 000/ api/v 1 /users/ abc 测试，查找不存在的指定用户对象，期待 API 返回 404 错
误，表明对象找不到，如图 12.14 所示。
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图 12.14 使用 GET 方法查找不存在的用户对象 AP！返回结果

Postman 界面中下半部分显示了返回的错误信息， 右下方的 Status 状态码为 404，也符合

设计的要求。

• 使用 HTTP 的 POST 方法测试 http://localhost:3000/api/v1 /users／，增加用户对象。 测试

时需要在 Body 区域增加用户对象的 name、 age 和 retired 属性，并注意选择使用

x-www-form-urlencoded 的数据提交格式。 后端完成用户对象的创建和插入后，如图

12. 15 所示将新的用户对象数组返回。
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Postman 界面中下半部分显示了返回的新的用户对象数组，

已被插入到数组中并以 JSON数据对象形式返回。

POST 方法传过去的用户对象

. 使用 HTTP 的 PUT 方法测试 http://localhost:3000/api/v1 /us~rs／，修改用户对象． 测试

时需要在 Body 区域填入指定用户对象的 name、 age 和 retired 属性，并注意选择使用

x-www-form-urlencoded 的数据提交格式．后端找到并完成用户对象的修改后，将新

的用户对象数纽返回，如图 12.16 所示 . 
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图 12.16 使用 PUT 方法成功调用修改用户对象 API

随后测试修改不存在的用户对象，期待 API 返回 404 错误，表明对象找不到，如图 12.17

所示。
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使用 PUT 方法调用修改不存在的用户对象 API

使用 HTTP 的 DELETE 方法测试 htψ：／／localhost:3000/api/v1 /users／，删除用户对象．
测试时需要在 Body 区域填入指定用户对象的 name 属性，并注意选择使用
x-www-form-urlencoded 的数据提交格式．后端找到并完成用户对象的删除后，将新
的用户对象数组返回，如图 12.18 所示。
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12.4 使用 Mongoose 完善鲸据持久化示例
在 12.3 节的示例中，为了不过快引入太多的学习内容，后端数据层直接使用最简单的内

存中 JavaScript 的数组实现，尚缺数据持久化的要求未能完成。 本节将弥补这个缺陷，使用

Mongoose 包提供的基于 MongoDB 数据库的数据存取层来继续完善示例 12-2 。

【示例 12-3】使用 Mongoose 包进行数据持久化的改进版后端 API 示例

更新后的 package.json 代码

"name":”mongoose_exam”, 
”version” ：”1.0. 。”，

”description”:”Example of M。ngoose usage”, 
”main”:”index.j s ”, 
” scripts”:{ 

” test”：”ech。＼”Err。r: no test $pecified飞”矗＆ exit 1• 

”author”:””, 
” license,,:”ISC”, 
”dependencies”:{ 

”mongoose”:”"4.5.3”, 
”body-parser”:”"1.15.2”, 
”express ” 2 ”＂4.14. 。”

【代码解析】相对于示例 12-1 的代码，增加了对 Mongoose 包的引用，井去掉了对 lodash

包的引用。这是因为本节不再使用 JavaScript 对象数组作为存储层，所有的增删改查操作将基

于 Mongoose 的接口 。

， 更新后的后端服务主入口 index.js 代码
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／／引入外部工具包

var express = require("express ”) ; 
var b。dyParser = require (”body-parser”) ; 
var mongoose = require （’ mongo。se ’） ; 
／／藐得 mongoose 的连接对象

var db = mongoose.c。nnection;
db.on (’error', console.error.bind(console,’connection error:’)) 1 

db.once （’ open ’， functi。n () { 

console.lo叭”已连接 MongoDBI ”） ; 



mong。。se.c。nnect （’ mongodb://localhost/test ’） ; 
／／引入用户管理的 Router

var apiR。uterUsersVl = require (”./api/vl/users”) ; 
／／初始化 Express 应用

var app = express(); 

／／使用 body-parser 包将 HTTP 请求 Body 里的参数解析到对象中

app.use(bodyParser.urlencoded({ extended: true))); 
／／使用用户管理的 Router 尝试匹配

app.use (”/api/vl/users”, apiRouterUsersVl); 
／／应用退出时断开与 Mongo DB 的连接
process. 。n （’ SIGINT ’， functi。n () { 
db.cl。se(functi。n () { 

cons。le.l。g ( 'Mongo。se disconnected through app termination ’) ; 
pr。cess.exit(O);

} ) ; 

}); 

／／启动 Express 开始侦听到达 3000 端口的 HTTP 请求

app.listen(3000, function() { 
console.log (”App is listening on port 300。”） ; 

【代码解析】相对示例 12-2 的代码， 主要是增加了通过 Mongoose 连接与断开 MongoDB

的本地 t~st 数据库操作。

更新后的后端用户管理服务路由器／api/v 1/users. 代码

／／引入外部工具包

var express == require (”express"); 
H引入用户对象在 Mong。DB 中的模型

var User == require(pr。cess. cwd () +”/models/user_model”) ; 
／／韧始化 Router

var api == express.R。uter (); 
／／在敢据库中初始化用户对象列表

User.find(function(err,users){ 
if(users.length) return; 

new User ({name: ＇张三 ＇， age: 25, retired: false}) .save(); 
new User ({name ：·李四’， age: 75, retired: true}) .save(); 
new User({name: ’王五龟’｝ ) • save(); 

} ) ; 

//API：在取用户对象列表

api.get (”/”, function(req, res) { 
User.find(functi。n (err-, users) { 

res.send(users); 

}}; 

}}; 
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//API1 获取指定用户对象

api.get (”/: name·”, function(req, res) { 

User.findOne({name: req.params.name}, functi。n(err,user) { 

res.send(user); 

}} 

} ) ; 

//API：增加一个用户对象

api.p。st （”／”， function(req, res) { 

if ( !req.b。dy.name) { 

res.status(400) .send ｛”用户对象的 name 属性不能为空”） ; 

return; 

new User ( {n缸ne: req.b。dy.name,

age: req.b。dy.age,

retired: req.body.retired}). 

save(function(err,user){ 

if (err) { 

res.status(SOO).send （”无法存入数据”） ; 

retu..rn; 

res. send (_user) ; 

}}; 

} ) ; 

//API：更改一个用户对象

api.put (”/”, function(req, res) { 

if ( !req.body.name) {// 

res.status(400) .send （”用户对象的 name 属性不能为空 1 ”） ; 

return; 

／／根据 name 找到用户对象后更新保存至数据库

User.findOne({n缸ne: req.body.name}, function(err,user) { 

if(err 11 !user) { 

res.status(500) .send ｛··无法存入数据叫：

return; 

user.age "' req.body.age; 

user.retired • req.body.retired; 

user.save(functi。n(err,user) { 

if(err){ 

res.status(500).send ｛”无法存入数据”） ; 

return; 

res. send (!lS.erl.; 
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}); 

}}; 

}}; 

//AP！：删除一个用户对象

api.delete (··/”, function(req, res) { 

if (!req.body.name) {// 

res.status(400) .send ｛”用户对象的 name 属性不能为空！”） ; 

return; 

User.findOne({name: req.b。dy.name}, function(err,user){ 

if(err II !user){ 

res.status(500) .send （”数据不存在”） ; 

return; 

／／根据 name 找到用户对象后在数据库中删除

user.remove(functi。n(err,user){

if (err) { 

res.status(500} .send ｛”无法删除数据”｝；

return; 

res.status(200) .send ｛”完成删除操作”） ; 

}}; 

}); 

}}; 

／／导出 Router

module. export§ ....::......ilPi; 

【代码解析】相对示例 12-2 的代码， 主要是把对数据集合的所有操作都改为使用在

Mongoose 中定义井创建的用户对象模型类完成。这个用户对象模型类是通过引入项目目录下

的／models/user_model.j s 文件定义的。为了不在代码里写死用户对象模型类的相对路径，代码

里使用 process.cwd（）来获得项目的根目录路径。此外需要区别的是原来在 JavaScript 对象数组

中初始化的数据集合己经更改成了在 MongoDB 中保存的方式。

新建的用户对象模型类定义／models/user_model.js 代码

／／引入 mongoose

var m。ngoose 血 require （”mong。ose”） ; 

／／定义用户对象的 schema

var userSchema 田 mongoose.Schema({

name: { type: String, required: true, unique: true }, 

age: { type: Number }, 

retired: { type: Boolean 

} ) ; 

／／生成用户对象的 Model
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var User .. mongoose.m。del （”User”， userSchema);

M导出用户对象的 Model 类
m占~ule.exJ)orts = User; 

【代码解析】本文件主要定义用户数据表的 Schema，与关系型数据库的 DDL 定义比较神

似，只不过是使用 JavaScript 对象来作为定义对象。另外与关系型数据库不同的一点是需要在

Schema 的基础上创建模型类对象，真正被导出在／api/v1/users. 中使用的是这个模型类对象，

如图 12.19 所示。
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图 12.19 MongoDB 中初始化的用户对象数据集合查询结果

代码修改完成后的测试与 12.3 节的步骤基本一致，由于 API 并未做大的变化，因此通过

Postman 调用后端 API 显示的如图 12.20 的结果界面与 12.3 节所示的图片也基本类似。本节不

必再罗列这些 Postman 调用后的结果界面截屏，仅显示所有操作依次完成后最终使用 Postman

显示的用户数据列表。
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图 12.20 MongoDB 中最终的用户对象数据集合查询结果

从图 12.19 的结果中可以找出与 12.3 节的结果存在显著差异的是所有的数据对象（根据

MongoDB 的术语是 document）均含有内置的 id 属性（一id）和版本属性 C_v）。
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由于本书的主要定位是介绍使用 Ionic 开发移动 APP，碍于篇幅笔者只罗列了使用

Mongoose 和 MongoDB 开发供前端测试所用的后端 API 的简单步骤，并未深入涉及

MongoDB 的文档数据库专有概念术语及优化和 Mongoose 提供的丰富接口 。 有兴趣的全
战开发型读者可以自行到 Mongoose 和 MongoDB 的官方网站深入学习掌握。

12.5 使用 Passport 加入用户验证示例
完成了 12.4 节后，似乎后端 API 的开发已经完全掌握了。然而跟实际的情况对比，还有

本章相对最复杂的用户身份验证部分在前面并未触及。用户身份验证之所以复杂，是因为这部

分涉及前后端的密切配合、内部与外部众多社交应用账户身份验证集成（国外是 Facebook、

Google、 Twi出r 账户等，国内是微信、 QQ、微博账户等）以及测试场景与真实场景的不同导

致的验证失败追踪定位等各种因素。基于篇幅和可使用 Postman 测试出发，本节将介绍使用

Passport 包的 local 模块完成最常见的本地账户验证策略功能（用户的登录账户和加密后的登

录密码直接存储在后端的 MongoDB 数据库里）。其余的第三方社交应用账户身份验证集成读

者可以自行参考 Passpo此的官方网站（htto://oasso01tis.org/docs／）提供的策略包和样例来实现。

出于内容延续性的考虑，本节的示例将在 12.4 节的示例 12-3 基础上继续修改完善，为用户管

理 API 加入验证的要求。

【示例 12-4 】 使用 Passpo此包进行验证的最终版后端 API 示例。

最终的 package. on 代码

”test”:”echo ＼”Er:r;-。z : no test specified\" && exit l ” 
} ;. 

”bcrypt-n。dejs”2 ”。 .o.3”，

”body-parser＂： 、 ’＂c-:cts.z”，
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【代码解析】相对于示例 12-3 的 package.json 文件，代码增加了对 bcrypt-nodejs 包（用

于用户明文密码的加密和对比验证）、passport 包（用于建立 passport 验证框架）和 passport-local
包的引用（用于支持 passport 的本地验证策略） 。

最终的后端服务主入口 index.js 代码

var bodyPusE!r • .r叩ire，（ ~bo命啊四川 z
var E刷qoose 皿 reqU1re ·( 'rnongot>阔’） ; 

／／引入阴阳pgrf ＇也提供魅班中酶件
var pasSpol:'t • r明uire （”pas师~－＂.1;".);
H引入建立pas&pd此剧量最鳝罐的黠置辑换

•connection error:')); 

mongoose • connect ( '1ft9ilg0曲~／／l9C&lhost/test');
II执行pasapo悦的蛊最策略的配置模统克成配置
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sett写pPassport () 1 

／月1λ用户瞥嚣的 Router
var ap~ut~rU~~rsVl 量 .require t”./api/vl/users”) ; 
H相蛐化B碍刷刷应用

true })); 

app.u嗣俨、／'a.pJ.lvl/useu飞a肘.f'outerUsersVl);

II应用遁由时巅梢，蜘·rl9oPS 躏罐撞

db. close ( ftinction () { 
C例~ole.loq （’胁ngoose disconneat8(1 thro观.9h app termination' ) ; 
process.a翼it:(O);

}) ; 

, 



目’用 1
app.listen(3000, function() { 

console.log("Express 应用己在端口 3000 开始侦听＇ ' ' ' • ' II) ; 
}); 

【代码f怦丰斤】相对于示例 12-3 的 index. 文件，代码增加了引入 passpo此包和使用 passpo 此

必须定制的登录策略配置模块.／se阳p_passpo此．。随后在 Express 的中间件配置中把 passport
包通过 passport.initialize（）方法的返回对象引入。

最终的后端用户管理服务路由器／api/v 1/users.js 代码

／／引入外部工具包

var express = require (”express"); 
／／引入 passport 包

var passport = require (”passport”) ; 
1111入用户对象在 Mongo DB 中的模型

var User= require(process.cwd() +”/models/user_model”}; 
／／初始化 Router

var api =express.Router(); 

／／在数据库中初始化用户对象列表

User.find(function(err,users) { 
if(users.length) return; 

new User ( { logonName: 'zhang3 ’， password：’ zhanq3 ’， name ：’张三’， aqe: 25, 
retired: false)) . save() ; 

new User ( { logonName: 'li4 ’， password：’ li4 ’， name ：’李四’， age: 75, retired: 
true) ) . save () ; 

new User ( { logonName: 'wangS' , password:’wanqS ’, name: ＇王五•｝） • save() ; 
}); 

/IAPI：我取用户对象列表，出于演示目的要求登录验证
api.post("llist”, passport.authenticate {’ local'), functi。n (req, res) { 
／／成功登录验证后， passport 会填充验证出来的 req.user 对象
console.log(req.user.name + "I”+ req.user.loqonName ＋飞请求我取用户对象列表j

., } ’ 

User.find(function(err,users){ 

res.send(users); 

}); 

}); 
I /API：获取指定用户对象，出于演示目的要求登录验证
api.post （”／： name”， passp。rt.authenticate {’ local'), function(req, res) { 

User.findOne({name: req.params.n部ne}, function(err,user) ( 
res.send(user); 

}) 

}); 
/ IAPI：增加l…·个用户对象，演示新用户注册，不要求壁录磁证
api .post (”/”, function(req, res) { 

if ( ! reg_. body. name) { 
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res.status(400) .send ｛”用户对象的 name 属性不能为空”） ; 

return; 

new User({logonNarne: req.body.logonName, 

password: req.body.password, 

name: req.body.name, 

age: req.body.age, 

retired: req.b。dy.retired}).

save(function(err,user){ 

if (err) { 

res.status(500) .send ｛”无法存入数据”） ; 

return; 

res.send(user); 

l ) ; 

l) ; 

//API：更改一个用户对象，出于演示目的要求量录瞌证

api.put (”/”, passport.authenticate('local ’}, 

if ( ! req. body. name) {/I 

res.status(400) .send （”用户对象的 name 属性不能为空l 叮g

return; 

／／根据 name 找到用户对象后更新保存至数据库

if (err I I ! user) { 

res.status(500) .send ｛”无法存入数据”） ; 

return; 

user.logonName = req.body.log。nName;

if(req.body.password) { 

user.password = req.body.passw。rd;

user.age = req.body.age; 

user.retired = req.b。dy.retired;

user.save(functi。n(err,user){

if (err) { 

res.status(500) .send （”无法存入数据”） ; 

return; 

res.send(user); 

}}; 



//API：删除…个用户对象，由于演示目的要求登录验证

api.delete （”／”， passp。rt.authenticate (’ local') , function ( req, res) { 
if ( ! req. body. name) {/I 

res.status(400) .send ｛”用户对象的 name 属性不能为空！”｝；
return; 

User.findOne({name: req.body.n缸ne}, functi。n(err,user) { 
if (err I I ! user) { 

res.status(500) .send ｛”数据不存在”｝；
return; 

／／根据 name 找到用户对象后在数据库中删除
user.remove(function(err,user){ 

if(err){ 

res.status(500) .send （”无法删除数据”）；
return; 

res.status(200) .send ｛”完成删除操作··）；
} ) ; 

}) ; 

} ) ; 

／／导出 Router

【代码f晖析】相对于示例 12-3 的 users.js 文件，代码里除了加入引入 passport 包以外，有
3 个方面的大改动：

• 除了增加一个用户对象的 API 因为用于演示新用户注册，不要求登录验证外，其余
提供删改查功能的 API都通过在处理的管道里加入passport.authenticate('local’）来确保
只有成功登录如正的调用才能执行后续的访问数据操作，否则将会返回 HTTP 401 错
误到调用客户端。

• 将原来使用 HTTP GET 方法获取用户对象列表和获取指定用户对象的 API 改造为使
用 HTTP POST 方式． 否则将每次 API 调用都需要传送的用户名和密码直接作为请求
URL 的一部分有比较大的安全缺陷 。

• 初始化的用户对象列表增加了登录账户和密码两个字段，用于适应登录验证的要求．

最终的用户对象模型类定义／models/user_model.js 代码

／／引入 mong。。se

var mongoose - require （”mong。。se”） ; 
／／引入 bcrypt-nodejs 提供加密解密

var bcrypt ’ require (”bcrypt-nodej s ”) ; 
U设置加密披散

var SALT FACTOR - 10; 
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／／定义用户对象的 schema

var userSchema =mongoose.Schema({ 

logonName:{ type: String, required: true, unique: true }, 

password: { type: String, required: ’true}, 

n出ne: { type: String, required: true } , 

age: ( typ~ ： Number } , 

retired: { type: B。。lean } 

} ) ; 

／／保存前将密码加密

userSchema.pre (”save”, function(done){ 

var user = this; 

if (!user. isModified (”password”}}{ 

return done(); 

bcrypt.genSalt(SALT_FACTOR,function(err,salt){ 

if(err) ( return done(err); } 

bcrypt.hash (user.password, salt, function() {}, 

function(err,hashedPassword){ 

if(err) { return done(err); } 

user.password = hashedPassword; 

done(); 

}}; 

} ) ; 

} ) ; 

／／密码对比验证，使用 bcrypt.compare方法预防计时攻击

userSchema.meth。ds.checkPassword 国 function(guess, done) { 

bcrypt.c。mpare(guess, this.password, function(err, isMatch) 

d。ne(err, isMatch); 

}}; 

／／生成用户对象的 Model 类

var User = mongo。se.model （”User”， userSchema);

／／导出用户对象的 Model 类

【代码解析】相对于示例 12-3 的 user_model.j s 文件，代码里除了加入引入 bcrypt-nodejs

包以外，有 2 个方面的大改动：
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• 用户对象的 schema 加入了 logonName 和 password 两个字段用于登录如正。

• 为用户对象的 schema 定义了保存动作的前直处理代码，用于将明文密码多次加密后

更新到 password 字段。同时又为用户对象的 schema 定义了 checkPassword 方法用于

登录验证时的密码对比。

新建的 passport 的登录策略的配置模块 setup_passport.js 代码

，也



／／引入 mongoose

／／寻 ｜入 passport 包

var passpor t = require (”passport ”) ; 

／／使用 passport 的本地登录策略

var LocalSt r a tegy = require {”passport-local ”) .Strate gy; 

／／引入用户对象在 MongoDB 中的模型

var User = require (”./models/user model"); 

／／配程 passport 的本地登录策略

passport . use (ne w LocalStrategy({ 

usernameField ：’ userL。gonName', ／／指定登录账户名的字段名

passwordFi eld:’userPassword', II指定密码的字段名

session: false //AP！方式，每次均要验证，不使用 session 保存用户 id

function(log。nName, password, done) { 

)); 

User .findOne({ 1。gonName: logonName }, function(err, user) { 

if (e rr) { return d。ne (err); } 

if (!us e r) { 

return done(null, false, 

{ message ：”没找到用户！”｝ ) ; 

use r. checkPassw。rd(password, functi。n(err, isMatch) { 

if (e r r ) { return done (err); } 

if (isMatch) { 

re turn done(null, user); 

} el s e { 

}); 
} ) ; 

r eturn done(null, false, 

{ message ：”密码不对．”｝ ) ; 

//passport 指定需要实现的两个方法

module . exports = functi。n () { 

passport . serializeUser(function(user, done) { 

done (null, user. id); 

} ) ; 

passport.deserializeUser(function(id, done) { 

User . findByid(id, functi。n(err, user) { 

done (er r, user); 

} ); 

} ); 
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【代码解析】本文件主要用于配置 passp。此使用的登录策略（这里是本地模式），井导出

根据 passport 的要求实现的两个序列化和反序列化的方法。在配置本地登录策略时，因为后端

服务提供的是无会话的 API，因此在选项里关闭了 session （网页型应用一般需要打开）。此

外为了演示如何定制，笔者没有使用默认的 username 和 passoword 字段，， 而是自定义了两个

其他的字段名从前端传送到后端作为验证之用，所以需要在配置选项里通过 usemameField 和

passwordField 指出来。

代码修改完成后的测试与 12.4 节的步骤基本一致。在 MongoDB 的 shell 中删除原来的用

户对象数据集合后启动应用，可以在 shell 中查到按照新定义的 Schema 的用户列表，注意其

中的密码字段（password ） 值已经被加密，如图 12.21 所示。

图 12.21 更新 Schema 后的初始化用户对象数据集合查询结果

除了每次调用都需要加入己有用户的登录验证信息和 HTTP GET 方法需要转为 POST 方

法外，后端向前端提供的 API 并未有其他变化，因此通过 Postman 调用后端 API 显示的结果

界面与 12.4 节所示的结果也大体类似。

本节不再全部罗列这些 Postman 调用后的结果界面截屏，仅演示区分未提供登录信息、提

供错误登录信息和提供正确的登录信息这 3 种情况调用后端 API 获取用户数据列表的输出结

果示例图，分别如图 12.22～12.24 所示。
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图 12.22 不提供登录信息调用用户对象数据集合查询 API 结果

在图 12.22 中 Postman 显示返回 HTTP400 的错误代码，表示缺少登录信息。
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[ 构建移动网站与 APP: ioni 

12.6 小结
本章介绍了如何安装并使用 MongoDB 和 Express 这两个重要的后端服务器组件为 APP 提

供高效的后端 API 接口。随之涉及的 Mongoose、 Passport 和 Postman 都被用来完善或简化以

MongoDB 和 Express 作基础为开发 APP 应用的后端 API 服务。随着对本章学习内容的掌握，

读者已经有能力从头到尾独立打造一个基于 Ionic 框架的 APP 应用了。

下一章将进入第一个Ionic 项目实战，完成建立一个旅游过程分享与产品提供的APP应用 。
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第 13 窜

IllEI宴•＝诅窿踊APP
v0.1 《UGC+B2CI蓝酶》

完成学习前面章节的 Ionic 开发必备的前后端基础知识，从本章开始就可以进入完整的
APP 开发了。本章将描述如何从头到尾为一个虚拟的互联网旅游公司建立名为逍遥游的旅游
游记分享与旅游路线产品提供基本功能的 APP。其中的游记分享部分是由 APP 的用户来贡献
（即目前热门的 UGC - User Generated Content 模式〉，而旅游路线产品部分是由该虚拟的互
联网旅游公司策划、维护和提供服务（即传统的 B2CιBusiness To User 模式） 。
本章的主要知识点包括：

• 调用服务器后端的 API 服务
• 使用 ng-cordova 的拍照组件
• 引入并使用高德地图 API提供地图标注和查看功能

• 定制生成 APP 的启动屏与图标

本章标题中的 vO.l 代表着完成的 APP 产品是在一周内快速迭代完成的初始产品。该 APP
主要定位于教学需要，后续的性能界面优化和功能丰富增强设计可由读者作为学习本章后
的强化作业练习自行完成。

13.1 项目和代码说明
随着移动网络的发展，用户已经接受并且习惯通过手机分享自己的生活点滴和直接下单购

买各种产品与服务了。在传统的携程和阿里旅行主要以提供飞机火车订票、宾馆预订以及代理
其他旅行社的产品商业模式之外，也有类似不二之旅、蝉游记等更注重其产品独特性和用户参
与内容分享的商业模式另避蹊径获得了高价值的用户支持。

13.1.1 项目说明

为了不再重复接近于千人一面的电子商务 APP 模式，本项目设计成同时包含支持用户参
与分享内容和提供旅游产品预订两大部分业务功能。此外 APP 里还包括类似用户登录、注册、



l 构建移动一同一的~！＝＞£~~口哩动开发入门与实战 ]
密码修改、账户设置等基础功能。

在参考了其他同类 APP 的界面和 Ionic 框架提供的两种应用模板特点之后，笔者决定从

Ionic 的 sidemenu 模板来开始逍遥游 APP 的整体界面布局设计。

在用户分享游记部分， APP 需要提供对拍照和图片上传的支持，因此将引入 ng-cordova

的拍照组件和直接利用 HTML 5 的文件上传组件来提供支持。此外为用户提供的照片地图定

位设置功能是常见的需求，因为众所周知的原因，谷歌地图的 API 服务目前在中国是不太稳

定的。项目里将引入高德地图 API 来演示如何在 Ionic 框架里进行地图功能的集成。

面向终端用户的界面质量要求都相对比较高，因此项目里对 Ionic 提供的配色和布局方案

都进行了一定改造和扩充，使界面更加活泼和具有现代感。笔者并不是专业的界面设计人员，

项目里的配色和布局方案只是作为技术实现的说明来设计实现的。读者也可以通过对照阅读和

修改项目的模板文件和本书 4.4.2 节介绍的 ionic.app.scss 文件来定制出自己满意的界面效果

来。

13.1.2 随书代码运行说明

读者可以先在电脑上运行测试己完成的整个项目，再进入阅读后续的设计和实现内容，需

要执行以下步骤：

·随书源代码的整个 ch-travel-app 目录到本机的任 意文件夹下，如

“c:\temp\ch-travel-app”. 

• 启动 MongoDB，执行步骤参考本书 12.1 节．

• 启动 NodeJS 执行文件“安装目录＼ch-travel-app\back-end\easego-express\index.j s”，执

行步骤参考本书 12.3 节．. 编辑文件“安装目录＼ch-travel-app＼企unt-end\easego一ionic\www飞js\services. ，，，将如下

代码中的 192.168.1.80 改为本机的 E 地址：

• 在“安装目录＼ch-travel-app＼企unt-end\easego_ionic＼”目录下执行 Ionic CLI 命令：

• 随后在浏览器自动加载的应用界面里就可以使用测试账户（用户名： testl ，密码：

111111 ）来测试了。

• 测试完毕需要终止 NodeJS 进程．

13.2 功能设计
根据 13.1 节的项目说明，逍遥游 APP 主要由 5 大部分的功能集组成，分别是：
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• 侧栏菜单
• 旅游行踪
• 我的足迹
• 预约旅行产品

- t生直
这 5 大功能集与其内部的主要子功能可参考图 13.1 所示的逍遥游 APP 整体功能结构图。
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图 13.1 逍遥游 APP 整体功能结构图

需要说明的是，图 13 . 1 中除侧栏菜单的每个菜单项以外，每个子功能后括号内的内容有

两种表现形式， 它们之间的重要区别是：

• 以“app.”为前缀的子功能设计为 Angular-ill 项目的路由模块（angular-ui-router）中的
一个状态（ state ），而这些状态将共用一个抽象的根状态“app”，它将负责载入本
书 8 .3 节提及的侧栏菜单框架模板，提供子状态用于切换展现的容器． 本章 13.3.3

节的代码解析部分将能见到这部分的代码说明。

• 其他无“app.”前级的子功能被设计为使用本书 9.3.1 节介绍的 Ionic 的模态框来实现．
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| 构建移动网站与 APP: ionic 移动开发入门与实战〕

13.2.1 界面与功能概述

1 .界面配色定制

面向大众的 APP 比较重视界面的观感，因此选择和定制界面的配色是不可轻视的一个环

节。本项目 出 于演示的目的 ， 直接依据 Google 的 Material Design 设 计指导

( htφs：句ithub.corn/ google/material-desi伊，lite ）， 在其推荐列表中分别选取了代号为 Light Green 

和 Orange 的两个调色板作为颜色搭配的组合，参见图 13.2 所示。图中有箭头指示的颜色为被

选中使用的色彩。

’ 

川耐和“，，，，缸.，，，，，奴制朋胁：... ,,:..,,,,. ., ::,• ·'· 的 W啧 侧，咱帽帽配惆ι

1 ;t>气呗加可V刊M讯钊；，，，， ＇＂市 悔 斗 > 把 ' Y山矿俨 ’" ' 
啤也斗协，， .此如此只 ' 吨1
山摇摇挝川； : 句 咀 麟’｜
们毡’国.... γ、如＇ 土 ＇~·· • • !!:'I I 
1 -1:每户古习J '':'' Ii雷 每融；. I 
忡.，.，."ffttf.;c'.c' •1•; E曲轴九，， , • <c:',,; :.: • ; L；睛也.-4 1

嗨满嘴燎汹边每 ＇！；；~，~，~，； :r;::Jt/A~'!Jk~f1$'-t＂喃｜

咀 #F1F8E’ 回 tfff扭。

100 ，。C宦DC8 100 #ff’”’2 

图 13.2 逍遥游 APP 的配色方案

因此迫遥游 APP 将依据项目选定的配色方案，在／scss/ionic.app.scss 中进行相应的颜色重

定义，如：

$stable: 
$balanced: 

f8bc34a !default; 
tc5ela5 !default; 

f558b2f !default; 
#ffcc80; 

前 3 个颜色变量是 Ionic 有默认定义而被项目覆盖的，而第 4 个$highlight 是新增的定义。

2. 侧栏菜单

逍遥游 APP 通过侧栏菜单为用户提供在不同主要功能动态跳转的方式，同时菜单也会根

据用户的登录状态而动态调整显示的可选菜单项和用户头像的内容。图 13.3 和 13.4 分别演示

了用户在登录和未登录状态下菜单的显示情况。
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惯的旅行严晶

图 13.3 用户己登录状态下的侧栏菜单区域显示 图 13.4 用户未登录状态下的侧栏菜单区域显示

3. 旅友行踪

作为以 UGC 为特点的迫遥游 APP，旅友行踪功能的首页（即登录用户发布公开的游记列

表）将作为整个应用的默认首页，如图 13.5 所示。

用户点击任何游记的封面图片后，将能跳转到该游记的阅读页对某个游记的图文片段进行

点赞和评论。点击图 13 . 5 中的固定位置绿色圆形按钮后，将会转到用户创建自己的游记功能

页面。

此外在图 13.5 中因为静态图的关系而未能展现上拉载入更多和下拉刷新的功能，它们将

利用在本书 7.2.4 和 7.2.5 节分别介绍过的 ion-infinite-scroll 和 ion-refresher 组件并结合后端的

数据获取 API 来实现。

4. 我的足迹

该功能集的实质是为己登录用户提供编辑维护和发布自己创作的游记图文内容。图 13.6

演示了一个普通用户的“我的足迹（游记）”列表中显示的两类游记（已发布与未发布〉。点

击任何游记的封面图片后，用户将进入编辑维护模式， 13.3.6 节将会详细描述这些功能与实现

方式。
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图 13.5 旅友行踪功能的首页

5. 预约旅行产晶

图 13.6 我的足迹功能的首页

预约旅行产品功能集体现了逍遥游 APP 的 B2C 特点。虽然不涉及网上支付，但将具备基

本的各系列（种类）产品浏览和下订单功能，其主要商业目的是带来销售线索，如图 13.7 所

示。当然有兴趣的读者可以考虑与第三方的支付服务商对接，加入诸如促销、团购、支付、退

款和商品评价等更加丰富的功能实现。

从图 13.7 中可以看到，逍遥游 APP 对次级固定顶栏进行了定制，使其呈现半透明风格，

克服了 Ionic 原生固定顶栏界面的纯色背景比较死板的展现形式。而产品种类大图下的各产品

的缩略图滚动轴是利用本书 7.7.2 节介绍的内容滚动容器 ion-scroll 定制实现的。 具体的产品详

情页与订单提交页的功能与实现方式将会在 13.3.7 节详述。

6. 设置

与大多数 APP 应用的设置功能布局类似，主要是提供用户头像的上传、个人资料的编辑

更新与密码的维护，如图 13.8 所示。而尚未实现的“您的建议”功能比较简单，读者可以用
来练习 ionicModal 的使用。
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账户设置 >

修改邵马 >

您的建议｛自行练习实现｝ >

图 13 .7 预约旅行产品功能的首页 图 13 .8 设置功能

13.2.2 服务端 API 接口概述

13.2.l 节介绍的都是前台展现的业务功能，然而展现的内容是存储在后台服务端数据库

（无论是传统的 SQL 或是目前流行的 NoSQL）并通过访问接口来获取到前端设备上的。

针对迫遥游 APP 的主要业务对象，其服务端 API 主要提供了 4类数据实体的访问接口：. 用户 ， 接口文件路径为： back-end/easego ’ express/api/v 1/users. js . 游记，接口文件路径为： back咄1d/easego-express/api/v 1 /articles.j . 产品，接口文件路径为： back-end/easego-express/api/v 1 /products.j . 客户订羊，接口文件路径为： back-end/easego-express/ api/v 1 /pos.j 

由于服务端 API 的编写不属于本书详细介绍的内容范围。限于篇幅的关系，服务端的 API

代码本书不会单独介绍，感兴趣的读者可以自行阅读代码与其中相应的注释。但是对相关服务

端 API 的调用将会在各功能的服务实现小节中提及以保证内容逻辑的完整性。

13.3 功能实现
通过 13.1 和 13 .2 节的介绍，想必读者已经对应用的大致功能有了初步了解。 从本节开始

笔者将介绍逍遥游 APP 的测试运行和功能代码实现解析，读者可以在本节通过实际运行与结

合代码阅读改写来熟悉使用 Ionic 开发应用的整个过程。
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13.3.1 准备工作：部署服务器端环境

在进入编写前端 APP 代码之前，首先需要保证服务端 API 的可用，因此第一步是完成服

务器端环境的部署与测试验证其正常工作。本小节介绍的大部分内容都是本书第 12 章学习过

的，因此具体的软件或服务安装过程这里不再详细介绍：

1 .复制服务器端目录并运行 npm 包安装命令

将随书代码里路径“cb-travel-app\back-end＼”下的 easego-express 目录复制到本机上，并

调整 uploads 和 avatars 两个目录的权限，去掉只读属性。因为追遥游 APP 的游记图片和用户

的头像上传功能均会导致对它们写入文件。

随后在 easego-express 目录下的命令行运行：

cnpm install 

这样将会安装该后端 NodeJS 项目依赖的 npm 包。

2. 启动 mong。db

如果尚未启动 MongoDB 的后台服务进程，则在命令行运行命令启动：

monaod 

3. 启动 easego-express 目录下的 index扣文件

在命令行内进入步骤 1 中的 easego-express 目录，随后运行命令启动：

node index ．斗s

4. 使用 mongo 查询 easego 数据库是否已被初始化

步骤 3 成功执行后将会连接并初始化 easego 数据库，因此这里需要通过 mongo 查询该数

据库是否已成功建立，输出的内容应如图 13.9 所示， easego 数据库会出现在数据库列表中 ：

图 13.9 使用 mongo 查询 easego 数据库是否己被初始化

5. 使用 postman 测试接口

最后一步就是使用 postman 验证测试服务端的 API 接口是否能正常提供数据了。按照本书
12.2 节的内容，在 postman 使用 GET 方法直接调用 http://localhost:3 000/ api/v 1 /products/list 来

测试是否能获取到笔者己经在代码里自动载入的测试数据记录集。正常情况下应该如图 13.10
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所示，有多个用于测试的产品记录返回。
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图 13 .10 使用 postman 测试服务端的 API 接口是否已经可用

13.3.2 初始化项目设置与目录结构

1 .使用 Ionic CLI 初始化项目目录

在 13.l 节的项目说明里决定了使用 Ionic 的 sidemenu 模板作为逍遥游 APP 的开发起点，

因此可以用如下命令来初始化应用 ：

如果读者从头构建一个 Ionic 的 APP 推荐用 ionic CLI 来初始化项目，而如果读者只是通

过源码的复制查看逍遥游 APP 应用目前的整体代码结构并修改完善，则无须运行上面的

初始化命令。

命令中具体各参数的含义读者可使用如下命令查看详情：

ionic -h 

2. 为项目安装配置 SASS 支持

随后可以在目录运行以下命令使项目切换成使用 SASS 来编写 css 文件：

ionic setup sass 
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由于命令的运行会在其内部调用 npm install，在国内的网络环境下有可能会出错退出。读

者可参考Ionic 官方网站的说明文档 http://ionic企缸nework.com/docs/clνsass.html 来自行手工

安装项目对 SASS 的支持。

3 . 复制引入第三万 JS 库

逍遥游 APP 将使用本书 4.2 节介绍的 lodash 库用于从服务后端获取到数据集合的处理支

持，因此需将笔者使用 的 lodash 库文件 lodash”4.13.1扣复制至

ch-travel-app\front-end\easeg。一ionic\www\lib 目录下，并将其引入到

ch-travel-app＼企ont-end\easeg。一ionic\www 目录下的 index.html 文件中。

在 13.1 节里提及需引入的高德地图 API 服务是以在线服务的方式提供的，因此无须额外

复制 JS 库文件到项目目录中 ，而是 需要参考其在 线文档

( http://lbs.amap.com/api/lightrnap惧iide/summary/ ）申请开发者 KEY 并引入到

ch-travel-ap醉金ont-end\easeg。一ionic\www 目录下的 index.html 文件中。

随书代码里 ch-travel-app＼企ont-end\easego_ionic\www\index.html 文件中已经引入了高德地

图 API 服务，其中填入的 阻Y ( 9d68eeba626eb0eaf2a2cafa2c98c292 ） 是笔者本人申请用

于开发测试的 。 强烈建议读者自行申请井更改该值，否则有多人同时使用可能会被封号导

致 API 服务不正常而影响读者的测试开发。

4. 安装 ngCordova 插件集

逍遥游 APP 将使用多个 ngCordova 插件，因此需要参考本书 11.2 . 1 的步骤和前端 Ionic 项

目目录下的 package .json 文件安装配置用到的 ngCordova 插件集，具体的步骤不再重复说明。

5. 设置对 Android 平台的支持

由于 Windows 环境下的工具集比较全面，笔者主要选择在 Windows 下进行迫遥游 APP

的开发测试，测试机也为 Android 系统的手机。在测试需要一些手机硬件配合才能完成的功能

时，需要把应用测试包安装在实体机上。因此需要参照本书 2.2.2 节的做法为逍遥游 APP 添加

Anroid 平台支持，具体的步骤不再重复说明 。

6. 创建 AngularJS 的服务（ Service ）与过滤器（ Filter ）定义 JS 文件

Ionic 默认生成的代码框架并没有包含 AngularJS 框架常见的服务、指令与过滤器文件。

而逍遥游 APP 出于演示的需要将使用服务 （ Service）与过滤器（Filter）组件。 因此需要在

ch－位avel-app＼企ont-end\easego一ionic\www飞js 目录下分别创建 se凹ices. 和 filters. 文件用于存放

相应的组件代码。

13.3.3 实现总体界面导航与路由

逍遥游 APP 的界面导航与路由使用了 Ionic 框架推荐的标准实现方法，主要通过
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www~s\app.js 和 www\templates\menu.btml 文件结合来建立整个结构，而 www\index.h恤址则提

供了最外部的页面容器。这个实现机制在本书 8.3.1 节已经分析过，此处不再重复说明。

【示例 13-1 】实现总体界面导航与路由的代码

www\index.html 的总体界面代码

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<meta charset=”utf-8 ”>

<meta name=”viewport ” content=” initial-scale=l, maximum-scale=l, 
user-scalable=no, width=device-width ”>

<title></title> 

<!--<link href=" lib/ i。nic/css/ionic.css ” rel＝”stylesheet”〉－－〉

<!--<link href=”css/style.css ” rel=”stylesheet ”>-->

<link href=”css/ionic.app.css" rel=”stylesheet”>

<!--IF using Sass (run gulp sass first), then uncomment below and remove 
the CSS includes ab。ve

<link href =”css/ionic.app.css ” rel=”stylesheet"> 

--> 
〈！…引入商德地图 API-->

<script 

;src="http: I /webapi. amap. com/maps ?v=l. 3 &key=9d68eeba62 6eb0eaf2a2cafa2c 98c2 92 ” 
itype嚣”text/javascript”＞＜／ script>

〈！一引入 lodash 库一〉

<script src=” lib/lodash-4.13.1.j s ”></script> 

<!-- ionic/angularjs js --> 

<script src=” lib/ionic/js/ionic.bundle.j s ”></script> 

〈！一引入 ngCordova 一〉

<script src=” lib/ngCordova/dist/ng-cordova.min.j s ”></script> 

<!-- c。rdova script (this will be a 404 during development) --> 
<script arc=”cordova.j s ”></script> 

〈！一 your app's js，增加了引入自定义服务和过滤器 js 文件一〉

<script arc=” j s/app.j s ”></script> 

<script arc=” js/services. js”></script> 

<script arc四”js/c。ntrollers.j s ”></script> 
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</head> 

〈！一将 app 的名称从 starter 修改为 easeqo 一〉

<body ng-app＝”easeg。”〉

<ion-nav『view></ion『nav-view>

</body> 

</html> 

【代码解析】除了在本书 13.2.2 节提及的引入的外部 JS 库和新增的服务和过滤器js 文件，

笔者将 Ionic 自动生成的 ng叩p 命名从“starter＂改为“easeg。”以匹配逍遥游 APP 的英文名

称。文件中的 ion-nav-view 指令内部将被 AngularJS UI Router 用于填充

www\templates\menu.html 的内容，这个填充操作是由 WWW飞js\app . 应用模块建立路由时设置

的 。

www\js\app.js 应用模块建立路由的代码片段

angular.m。dule （’ easego ’，［’ ionic',

'easego.contr。llers ＇，’easeg。 .services ’,'easego.filters ’,’ ngCordova ’]) 
”…／／此处省略非路由相关的代码

.config(function($stateProvid怠立， $urlRouterProvider) { 

$stateProvider 

／／根状态

.state {’ app ’,{ 
url :’/app ’, abstract: true, templateUrl z ’ templates/menu.html ’, controller;: 

’AppCtrl ’ 
}} 

／／我的足迹｛游记｝

.state (’ app.myArticles', { url: '/my-articles', 

views: { 

’menu Content ’: 
templateUrl: 

’ MyArticlesCtrl ’, 
}}}} 

／／旅友行踪

’ templates/my-articles.html', 

.state('app.articles ’,{ url: '/articles', 

views: { 

'menuContent ’: 

con tr。ller:

templateUrl:’ templates/articles.html', contr。ller ：’ArticlesCtrl',

}}}} 
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／／查看整篇激记

.state (’ app.articles-show', 

II articleid 为传入的激记 ID

url:’ larticlesl:articleid’, 
views: 

.. 
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’menuContent ’:{ 
templateUrl:’ templates/article.html ’, controller :’ArticleCtrl ’, 

)}}) 

／／沓着游i2.片段

. state( 'app.articles-section-show ’, 
II sectionid 为传入的游记片段 ID, articleid 为传入的游记 ID

{ url:’ larticlesl:articleidl:sectionid', 

views: { 

’ menuContent ’ : 
templateUrl:’ templateslsection.html ’, controller :’SectionCtrl ’, 

}}}) 

／／新建游记

. state ( ’ app.articles-new ’,{ url:’ larticleslnew ’, 
views: { 

’menuContent ’:{ 
templateUrl: ’ ternplateslarticle-new.html ’, c。ntroller:

’ArticleNewCtrl ’, 
}}}) 

／／资者整篇游记自作者

.state （’ app.articles-show由auth。z ’，

II articleid 为传入的游记工o, rem。veBackViewCount 为需要删除的访问历史记录数

{ url:’ larticleslauthorl:articleidl:removeBackViewCount ’, 
views: { 

’ menuContent ’:{ 
templateUrl: ’ ternplateslarticle-author.htrnl', controller: 

’ArticleAuthorCtrl ’, 
}})} 

／／编辑整篇游记－作者

.state （’ app.articles-edit-auth。r ’，

II articleid 为传入的游记 ID

{ url ：’ larticlesledit-auth。rl:articleid ’，

views: { 

’menuContent ’:{ 
templateUrl: ’ ternplateslarticle-edit-author.html ’, c。ntroller:

’ArticleEditAuthorCtrl ’, 
}}}} 

／／资着游记片段－作者

.state （’ app.articles-section-sh。w-author ’，

II articleid 为传入的游记白， section Id 为传入的游记片段 ID,

11 removeB'ackViewCount 为需要删除的访问历史记录数

url:’ larticleslauthorl:articleidl:sectionidl:rernoveBackViewCount ’, 
views: { 

’menuContent ’: 
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’ 
’ templates/section-author.html ’, c。ntroller:

}}}) 

／／预约旅行产品列表首页

.state (’ app.products ’,( url:’/products' , 

views: { 

'menuContent': ( 

templateUrl : 'templates/products.html', controller: 'ProductsCtrl ’, 
}}}) 

／／查看某种类的旅行产品列表

.state (’ app.productsCategory ’, 
II category 传入的产品种类英文名

{ url ：’ lpr。ducts-categoryl:categ。ry ’，

views: { 

’menuContent ’:{ 
templateUrl : ’ templateslproducts-categ。ry.html ’， con tr。ller:

’ ProductsCategoryCtrl ’, 
}}}) 

／／查看某旅行产品的详情页

.state (’ app.product ’, 
II productid 为传入的产品 ID

url ：’ lpr。ductl :productid', 

views: ( 

’ menuContent ’: 
templateUrl ：’ templateslproduct .html ’， c。ntroller: 'ProductCtrl ’, 

}}}} 

／／创建旅行产品订单

. state ( 'app. poCreate', 

II productid 为传入的产品工D

{ url:’ lpo-createl:productid ’, 
views: { 

’ menuContent ’:{ 
templateUrl: ~，， templateslpo-create . html ’, controller :’PoCreateCtrl ’, 

}}}) 

／／当前用户的订单列表

.state (’ app.poList ’,( url:’ lpo-list ’, 
views: { 

’menuContent ’:{ 
templateUrl ：’ templateslpo-list.html ’， c。ntr。ller: 'P。ListCtrl ’，

}}}) 

／／设置导航页

.state (’ app .sett'ing’,{ url:’ I setting ’, 
views: { 
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’ menuC。ntent ’：｛

templateUrl:’ templates/setting.html ’, controller :’SettingCtrl ’, 
} } } ) ; 

／／默认到旅友行踪页

$urlRouterProvider.otherwise {’/app/articles ’) ; 

【代码解析】代码中的根状态“app”作为抽象状态将引入 www\templates\menu.html 文件

的内容。文件中定义的其余状态都将作为它的子状态被动态切换载入与移出（这里指的是视觉

上的效果， Ionic 实际上是将子状态的视图缓存隐藏起来以提升性能）。

www\templates\menu.html 建立的应用总体侧栏菜单导航

<ion-side叮nenus enable-menu响with-back-views＝”false">

<ion-side-menu side＝”left” expose-aside皿when＝”（min-width:600px ）”＞

<ion-header-bar class=”bar-stable ”>
<hl class四”title”〉逍遥游＜／hl>

</ion-header-bar> 

<ion-c。ntent>

〈！…显示用户头像一〉

<div class="block-highlight ”>
<div class=” row"> 

<div class=”col col-center col-vertical-compacted"> ’ 

<img class=” image-avatar-rod” ng-show=”currentUser ” 
ng”src＝”（｛ r。otUrl}}/({currentUser.avatarFileName ｝｝”〉

<img 

rg-click四”logon ()” 
class=” image-avatar-lg" ng-hide=”currentUser” 

ng-src＝”｛｛ rootUrl}}/n。－avatar. jpg"> 

</div> 

</div> 

</div> 

〈！一显示可用操作一〉

<ion-list> 

<i。n-item menu-close ng-click=” logon ()” ng ”’hide=”currentUser” 
class=”text-center item-complex”>

<a class＝”item-content”〉登录＜la>

</ion-item> 

<ion-item menu-close ng-click＝”register （）” ng臼hide＝”currentUser ”

class=” text-center item-complex ”>
<a class＝”item-content”〉注册＜la>

</ion-item> 

<ion-item menu-close ng-click=” logout ()” ng-show=”currentUser” 
class=”text-center item-complex”毛

<a class="item-content”＞退出＜ la>

</ion-item> 
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<ion·”item menu-close ui-sref圃”app.articles" class• "text-cente r ” >

踉京抒踉

</ion唰it创n>

<ion-item menu-close ui-sref盟”app.myArticles ” nq-show＝”currentUser”

class••text-center•> 

我的足越

</ion-item> 
<ion-item menu-close ui-sref盟”app.pr。ducts ” class＝”text-center”〉

预的旅行产品

</ion-item> 
<ion ’ item menu-close ui咀sref凰”app.setting” ng-show＝”currentUser ” 

class帽”text’center”〉

设置

</ion-item> 

</ion” list> 
</ion-content> 

</ion·”side咽隙路nu>

<ion帽’ide·辅ftU'.'"COftt叫〉
<ion-nav啕bar clast!i皿＇ bcp.r咽stable”〉

<ion-nav·协back-butt()n

class•"button icon.:..left ion-chevron-left butt。n-clear button-icon”〉返回

</ion-nav唰back由button>

<ion-nav-buttons side帽”left”〉
<button class帽”button button-ic。n button-clear ion- navicon” 

imenu-toqgle田”left”〉

</button> 
</ion-nav-buttons> 

</ion-nav由bar>

<ion-nav-view name帽”menUContent”＞＜／ion-nav-view>
</ion-side唰menu帽content>

</ion-side” menus> 

【代码解析】代码的主要结构与本书 8.3.1 节的示例 8-4 基本一致， 只不过了加入了上方

显示用户头像的代码。

13.3.4 实现侧栏菜单功能集

本章的 13 .2.1 节的图 13.3 和图 13.4 里，分别有登录、 注册两大功能是在侧栏菜单的控制

器 AppCtrl 直接实现的。 而注销功能沿用了 Ionic 模板的默认实现位置，即在应用模块 easego 

里实现。
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【示例 13-2】实现侧栏菜单功能集的代码片段
WWW飞js\app.js 应用模块里登录用户注销的代码片段

angular.module （’ easeg。·，［’ ionic ’, 
’easego.controllers ’，’ easeg。 .services ’,’easego.filters ',’ngCordova ’]} 
“．．．．／／此处省略其他部分的无关代码
.run(function($r。。tScope,$1。calstorage,appConfig,UtilService){
／／从配置服务中获取服务器后端的 Url 地址
$rootScope.rootUrl = appC。nfig.r。。tUrl;
／／；在页面型引入 l。dash

$rootSc。pe._ = window._; 
I I .(E Local St。rage 里存取登录用户的情息
$rootScope.currentUserid 睡 $localst。rage.get （’ currentUserid ＇，””） ; 
if($rootScope.currentUserid) $rootScope.currentUser 嗣

$localstorage.get0bject (’ currentUserObj ’) ; 
／／在 Local Storage 里存取登录用户的账户与密码惰息，将用于眉锚的精蹄擂蝙~PI
$ro。tSc。pe.currentUserL。q。nName

♀localstorage.get('currentUserLogonName ’，””） I 
$rootScope.currentUserPassword 

♀ localstorage.get （’ currentUserPassword ＇，”’） ; 
／／巳登录用户注销退出

$rootScope.log。ut ==function(){ 
$localstorage. setObject ( • currentUserObj •.,null); 
♀localst。rage.set （’ currentUserid’，”’） ; 
$localstorage.set （’ currentUserLogonNam幽·，””） ; 
$localstorage.set (’ currentUserPassword ',””) ; 
$rootSc。pe.currentUser 国 $localstorage.”tobject( ’ curren'l;tJHr饵）j '); 
$ro。tScope.currentUserid 皿串localstoraqe.ge也＜· ＇ curmtt抽eit.ciL，”’） ~ 
$rootScope.currentUserLogonName ’””z 
$rootSc。pe.currentUserPassword 圈””F

……／／此处省略其他部分

【代码解析】用户注销主要是对 Local Storage 的操作，将记录当前登录用户信息的所有
属性置空，并同时同步到$rootScope 的对应属性变量中去。判断用户是否登录以及后续访问服
务端的 API 接口都是需要访问这些属性变量的。

WWW飞js\con饷Hers. 控制器模块里用户与注册的逻辑代码片段

angular.module （’ easeg。 .controllers ·，［”easeqo.services”，＇ nqC。rdova'))
. controller ( 'AppCtrl', functi。n($scope( $1oniCModal，串tj,meout,$rootScope,
$cordovaDevice,$ionicPlatf。rm,$c。rdovaToast·,
$i。nicPopup,$1。calst。rage,appConfig, Lo9Ql\Service,a.gisterS毒者唱rice) { 
／＊食用户~主运＊／
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／／韧始化用户登录模态框

$i。nicModal.fromTemplateUrl （’ t创nplates/logo11.html ’，

scope: $scope 

}).then(function(modal) { 

$scope.l。gonM。dal .. modal; 

} ) ; 

／／显示用户登录模态框

$scope.logon 罩 function()

$scope. logonData • {}; 

$scope.l。q。nModal.show();

／／执行用户登录操作

$scope.doLogon ... function(){ 

／／调用后端置录服务

.then( 

function(successResult) { 

／／成功登录后更新当前用户的摩户锚血蛮横作用蠕剌 .Local ~torage 

$localstorage. setObject. υcurrentQ&町Obj ’，·SU岳阳，础.esUJ.1:,data) / 

$localstorage.set('currentUserid’,S\ICCiessR’auit>ciau._id>; 

.$localst。rage. set ( 'currentUserLogonName ’， $scope.logonData.l.09。nNeme);

$localstorage.set('currentU1!!erPassword',$scope.logonriata.pas8wbl:划p
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$sc。pe.l。gonModal.hide();

function(failResuJ,.t){ 

if(failResult.status-= 401)( 

$ionicPopup.alert({title：”账户名或密码不正确”｝ ) ; 

$scope.cl。seLog。n = function () 

$scope.logonM。dal. hide () ; 

／＊＊用户桂册＊／

／／韧始化用户注册模态框

’‘’ 



♀ionicModal.fromTemplateUrl （’ templates/register.html', { 
scope ：♀scope 

} ) . then (function (modal) { 

$scope.registerModal = m。dal;

}); 

／／显示用户注册模态框

$scope. register = function() { 
$scope.registerModal.show(); 

／／执行用户注册操作

$scope.doRegister = function() { 

egisterService.register($scope.registerData.logonName,$scope.registerData.pas 
'sword, 

♀ SC。pe.registerData.mobile,$scope.registerData.name,$scope.registerData.verify
:code) 

.then( 

function(successResult) { 

$rootScope.currentUser = successResult.data; 
♀rootScope.currentUserid = successResult.data._id; 
$rootScope.currentUserLogonName = $scope.logonData.logonName; 
$rootScope.currentUserPassword = $scope.l。gonData.passw。rd;
$localstorage.set0bject (’ currentUserObj ’, successResult.data); 
$localstorage.set (’ currentUserid',successResult.data._id); 
$scope.registerData = {); 

♀scope.closeRegister(); 

function(failResult) { 

if(failResult.status== 401) { 

♀ ionicPopup.alert({title ：”账户名或密码不正确”） ) ; 

$scope.closeRegister = function() { 
$scope. registerModal. hide() ; 

／／模拟获取验证码

$scope.getVerificationCode = function() { 
RegisterService.getVerificationCode($scope.registerData.mobile) 
.then( 

function ( successResul t )_ { 
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$sc。pe.registerData.verifyC。de .. successResult.data.verificationC。de;

) I 

／川此处省略比较简单的用户协议模态框显示代码＊／

盟军主华盟

【代码解析】除了前台页面的交互代码 （通过作用域变量） 以外， 逻辑代码里的其余部分

均是调用服务 LogonService 和 RegisterService 来操作后端服务器的 API。这里需要注意的是因

为 HπP API 调用的异步特性，调用服务 LoganService 和 RegisterService 基本都是返回一个

promise ， 需要通过 then 函数的形式注册服务调用完成后的回调处理函数。

WWW飞js\services. 服务模块里 Local Storage 操作、用户登录与注册的代码片段

an如Jlar.module {’easego.services ·，［’ ngC。rdova' J) 

.constant t ’ appConfig',{ 

” rootUrl”: 'http://192.168.l.80:3000', ／／需要改为眉端服务稽的地址

” isPC”: navigator.platf。rm－－”Win32 ”

}} 
／／…此处省略其他部分的无关代码

II Local Storage包搜服务

.fact。ry ( • $localstorage’,[’ $window', function($wind。w)

return { 

／／在 Local St。rage 设置 key 对应的字符串 value

set: function(key, value) { 

$window.localStorage[key］国 value;

／／在 Local Storage 嵌取 key对应的字符串 value，如果不存在时则使用 defaultValue 的值

get: function(key, defaultValue) { 

return $window.localStorage[keyJ I I defaultValue; 

／／在 Local Storage 设置 key 对应的对象 value 的字符串形式

setObject: function(key, value) { 

$window.localStorage[keyJ == JSON.stringify(value); 

H 在 L。cal Storage 蔬取 key 对应的对象，如果不存在时则使用｛｝对象

getObject: function(key) { 

return JS。M.parse($wind。w.l。calStorage {key] I I ’{}’) ; 

} ] 
、
‘5
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／／调用服务器端的登录 AP工服务

.factory （’ L。gonService', [’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ',’ appConf ig ’, 
function Log。nService($http,$httpParamSerializerJQLike,appC。nfig)

return { 

／／登录操作

logon: functi。n(userLogonN部ne,passw。rd) { 
／／调用后端处理用户登录的 API

return $http.p。st ( 

appC。nfig.r。。tUrl ＋”／api/vl/users/l。gon”，

$httpParamSerializerJQLike({userLogonName:userL。gonName,userPassword:password}

{headers: {'Content-Type ’：’ application/x响www-form皿urlencoded ’｝ } ) ; 

}]} 
／／调用服务椿端的用户注册 API 服务

.fact。ry （’ RegisterService', [’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ',’ appConf ig 

function RegisterService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) 
return { 

／／获取验证码

getVerif icati。nCode: function(mobile){ 
／／调用后端生成验证码的 API，传入用户的孚机号码参数

return $http.p。st(

／／垃册

appConfig.rootUrl +”/api/vl/users/get-verification-code”, 
$httpParamSerializerJQLike({ 

mobile: m。bile,

}}, 
{headers :{’Content-Type ’:’application/x-www-form-urlencoded ’}} 

register: function (logonName,password,mobile, name, .verifyCode) { 
／／调用后端注册新用户的 AP!

return $http.post{ 

appC。nfig.rootUrl +”/api/vl/users/register”, 
$httpParamSerializerJQLike({ 
l。gonName: logonName, 

password: password, 
name: name, 

mobile: m。，bile,
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}}, 

{header.s: {'Content-Type ’：’ application/x-www-form-urlenc。ded ’｝｝

【代码解析】对后端服务器 API 调用的模式都比较相似，都是通过$h即调用 HTTP 的标

准方法（GET、 POST、 PUT 等〉，传送的数据通过$httpParamSerializerJQLike 进行打包，井

加上相应的 HTTP 头。如前所述，调用$h坤的 HTTP 方法将返回 promise，后续需要通过 then

函数注册回调函数来处理最终的调用结果。

www\templates\logo006E.html 用户登录前端 HT.f\.伍模板代码

<ion咀modal·”view>

<ion-header-bar class=”bar-stable”>

<a class-”button icon-left ion-chevron-left butt。n-clear button-icon” 

,nq” click•"closeLogon ()”>< la> 

<bl class•”title”〉登录＜／hl>

</ion·畹header-bar>

<ion-c。ntent>

<form ng-submit=”doLogon ()”>

<div class•” list"> 

<label class=” item item-input"> 

<span class＝”input-label”〉输入登录用户＜／span>

<input type=”text ” ng-model=” logonData.logonName”>

</label> 

<label class=”item item-input ”>

<span· class＝”input-label”〉输入登录密码＜／span>

<input type盟”password” ng-model＝” 1。gonData.password”〉

</label> 

<label class=” item”>

<button class＇：＇”butt。n butt。n-bl。ck butt。n-p。sitive ” type=" submit" 

ng-disabled＝川

l</button> 

</label> 

</div> 

</form> 

</ion-content> 

</ion-m。dal-view>

【代码解析】用户登录使用 ionicModal 组件的模态框实现，因此前端 HTML 模板代码的

容器为 ion-modal-view。模态框需要自行设置关闭按钮，如图 13.11 的左上角返回按钮。这里

笔者没有使用更多的样式，而是直接使用了 Ionic 的表单文本输入控件。 读者可以自行决定是
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否需要进一步美化。

.............. 
〔第 13 章项目实战：逍遥游APP vO.巾

输入登录用户

输入登录密码

I i二二：1主量去是 <. 川丁子～川… r

图 13 .11 用户登录页

www\templates\register.html 用户注册前端 HTML 模板代码

button-clear button-icon" 

ng-model=” registerData.mobile” 

ng-model=”registerData.verifyCode ” 

帽mod.el瞌怦registfS!rData.泛豆豆豆豆旦豆豆2
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.g-minlength翩”6白 recpiired>

</label> 

<input type•幡text” nq-model帽”registerData.name” required>

</label> 
<div class四”it创E”〉
<button飞 cla a鹏~.~but也on button“ block button蛐positive” type＝气ubmi t”

nq－刷刷刷刷忖钳制叩rm.$invalid”〉同意协议并注册＜／button>
<a . ·· , $tyle曲”display: block; text-align: center;” 

1ng-cl ick•" showAgre制tent() w 》竭尴螃用户酶私协议＜／a>

</J.on=mQ<t~弹1”view>

【代码解析】本页面的代码与登录页面的代码基本结构大致类似。两个不同点分别是调用

后台服务器 API 获得手机验证码与支持查看用户隐私协议，图 13.12 中可以看到这两个被不同

背景或字体颜色突出显示的两个异形按钮。查看用户隐私协议也是由 ionicModal 组件的模态

框实现，这里利用了它的可重入特性。

E砸自由町回事醋辙翻
您的科l号码

输入绍信验证码

输入登最用户名

输入连亲密码，至少6位

输，人显示昵称

圃圃圃噩酣酣睡睡髓
逍遥游用户筒私始w

图 13.12 用户注册页

www\templates\agreement.html 显示用户隐私协议前端 HT岛E模板代码

<ion-modal ... view> 
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<a class＝”butt。n icon-left i。n-chevron峙left button” clear button” icon” 

ng-click=”closeAgreement ()”>< la> 

<hl class盟”title”〉逍遥捞用户隐私协议＜／hl>

</ion-header-bar> 

<i。n-content>

〈！…此处省略隐私协议的内容文本一〉

</ion-content> 

</i。n-m。dal-view>

【代码解析】 本页面的代码最为简单，页面的内容也是非常朴实，如图 13.13 所示。它直

接由 ionicModal 组件的模态框实现。读者朋友可以动手将源文件进行 HTML 格式化，使之看

上去更美观。

敬的用户，欢迎阅读本协议 逍遥游公司依据本协议的规
提供服务，本协议具有合罔效力．您必须完全同意以下所
条款并完成个人资料的填写，才能保证享受到更好的逍遥

游客服服务．您使用服务的行为将视为对本协议的接受，并
同意接受本协议各项条款的约束．用户必须合法使用师曾备服
饵，不作非法用i章，自觉维护本网站的声誉，遵守所有使用
网络服务的网络协议、规定、程序和惯例。为更好的为用户
使务，用户应向本网站提供真实、准确的个人资料，个人资
斗如有变更，应主Ii!~修正。如因用户提供的个人资料不卖或

图 13.13 用户隐私协议浏览页

13.3.5 实现旅友行踪功能集

如图 13.l 的逍遥游 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由己发布的游记列表、单个游

记详情和单个游记片段 3 个功能页组成。用户的浏览步骤也是按此顺序进行，因此本小节将依

序分别介绍这 3 个功能页的实现方式。

1 .己发布的游记列表

如图 13.5 所示，该页面主要显示的是用户上传分享的游记。由于游记的记录数是随着时

间无限增加的，因此逍遥游 APP 将该页设计成分页模式，初始时载入第一页。当用户浏览到

页面的尾端时， APP 将自动调用后台服务载入后续页码的记录集内容并填充到页面。当用户

下拉时， APP 遵照标准的交互模式，调用后台服务试图取出未显示的最新记录并填充到页面。

【示例 13-3】实现已发布的游记列表功能的代码片段

www\js\con位ollers.js 控制器模块里已发布的游记列表的逻辑代码片段

／／旅友行踪首页”已发布的淤记列表

. controller ( 'ArticlesCtrl', function ArticlesC1：此｛

$scope, $stateParams, $ionicHistory,ArticleServ.止啊？

$scope.articleList 皿［］ ; 

$scope.$on {’ $ionicView.enter', function(e) { 

11 ；韧始状态只显示第一页的记录
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ArticleService.list(O) 

.then(functi。n(data) { 

var articleListReturned = data.data; 

if(articleListReturned.length > 0) 

}); 

／／提示前端视图重绘

$scope.pageNo = 0; 

／／初始状态设为还有更多的记录页可以载入

$scope.moreDataCanBeLoaded = true; 

／／调用 ArticleService 服务获取游记列表，未指定页码，将会默认为联取首页的撒掘
ArticleService.list() 

.then(function(data) {$scope.articleList"" data.data; }); 

} ) ; 

／／载入更多操作，即加载下一页的记录

$scope.loadMoreArticles =function(){ 

／／调用 ArticleService 服务获取游记列表的下一页的记录数搪

λrticleService.list($scope.pageNo+l) 

.then(function(data) { 

var articleListReturned = data.data; 

if(articleListReturned.length > 0) 

／／获得了更多数据记录

$scope.pageNo = $scope.pageNo + l; 

／／将传回的数据集插入到前台数据集

一.times(articleListReturned.length, function(index){ 

if ( .findindex($scope.articleList, 

articleListReturned[index]. id})<O) { 

$scope.articleList 

.concat($scope.articleList,articleListReturned[index]}; 

$scope.$broadcast ｛’ scroll.infiniteScr。llComplete');

可效

$scope.moreDataCanBeLoaded 回 false;

., ) } 

／／刷新获取新目录操作

$scope.loadNew = functi。n () { 
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／／将新的数据集插入到前台数据集

.times(articleListReturned.length,function(index) { 

if (_. findindex ($scope. articleList, 

rticleListReturned[index]. id))<O) { 

$scope.articleList.unshift(articleListReturned[index]); 

{ id: 

} ) ; 

／／提示前端视图重绘

$sc。pe.$broadcast (’ scroll.refreshComplete ’); 

., } } 

【代码解析】 控制器里定义的 loadMoreArticles 和 loadNew 函数分别调用后台同一方法实

现了载入更多和刷新获取新记录功能。代码里用到了 lodasb 库的 findlndex 函数，它是用于返

回指定对象在数组中的索引，如果找不到则返回－ 1 。

www\js\services.js 服务模块里获取游记的记录列表代码片段

.fact。ry ( 'ArticleService ’, 
['$http 勺’ $httpParamSerializerJQLike 勺’ $q勺’ appConfig',

function ArticleService($http,$httpParamSerializerJQLike,$q,appConfig) { 

return { 

list: functi。n(pageNo) { 

／／调用后端服务 API 获取游记列表，未指定页码，将会默认为获取首页的数据

return $http.get( 

appConfig.r。。tUrl +”/api/vl/articles/list/”+ (page No I I 0) ) ; 

／／……此处省略其他部分的无关代码

} ; 

【代码解析】 该服务的 API 调用比较简单，也不要求用户登录信息，只要传送页码信息

即可，默认情况下将传送第 1 页的记录，每页的记丢数由后端服务器 API 方设定。
www\temp I ates \articles. html 己发布的游记列表前端 HTML 模板代码

<ion-view view-title＝”逍遥游”〉

<i。n-content>

<i。n-refresher on-refresh＝”1。adNew （）” spinner＝”lines"></ion-refresher>

<div class="list card” ng-repeat=”article in articleList track by 

:article. id”>

<div class•"item item-b。dy”〉

<div class”’article-c。ver-image”〉

<a ui-sref='apP...articles-show({articleid .>
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<img class＝”full－幻阻.ge ’

ng-src凰”｛ ( rootUrl} l / { {art.icl.e.:coverimageFileName J J”>

</a> 
<h2 class•”article-cover~tm愚4e•title”＞｛｛ article.name}}</h2>
<div class圈”vertical唱“”>Cfdiv> 
<div class＝”article-cov审芷－image蝇。th•r-info”〉

{{article.startDateldate:’yyyy-MM-dd ’}} @ {{article.locati。n}}

</div> 

<img class=”article-cover-image-avatar• 
ng响src盟”｛｛ rootUrl}}/{{article.author.avatarFileName}}">

<div classs"article皿cover蛐image·蝇author-name”〉
作者：｛ {article. author. nat隔｝｝

</div> 

</div> 

<div> 

<a href嚣”＃” class圃”S＼且bdued interacti。n幢m且n由：＞er"
{ {C。untC。，mments (article) } } 

</a> 
<i class•” icon ion-doc'Qtl\ent唰text . hi9hlight icon-interaction”> </i> 
<a href凰”＃” . clUa••s1Jbdued interaction-number”>

{{CountLikes(article)}} </a> 

</div> 

</div> 
</div> 

<i。n-infinite-scroll on-infinite•”l。adM。reArticles （）”

g-ifa” moreDataCanBeLoaded”>

</ion咀infinite-scroll>

</ion-content> 

<div class＝”fl。ating-r。und-buttoft”〉
<a ui-sref='app.articles-new.' ng-show•” current User”>

<i class==” icon ion由android-add highlight’></ i> 
</a> 

<a ng-click-” logon （）” ng-hide四”currentOser”〉

<i class＝”ic。n i。n-android-add highlight”></i> 
</a> 

</div> 

</ion-view> 

【代码解析】 页面与控制器配合刷新机制分别使用了 ion-refresher 和 ion-infinite-scroll 来
调用相应的更新记录的函数。由于随着用户操作，页面载入的记录数可能会增加到惊人的数字，
因此在 ng-repeat 指令里启用了 track by 的机制，这样能优化列表的更新性能。点击某个游记
的封面图片跳转到该游记详情是通过 ui-sref指令来实现的。
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2. 单个游记详情

当用户在己发布的游记列表点击某个游记的封面图片时，便会跳转到该游记行情，井传入

该游记的 D作为参数。在单个游记详情将会显示该游记所在的地理位置、游记的一些统计信

息以及游记的图文片段。

【示例 13-4 ） 实现单个游记详情功能的代码片段

www\js\controllers.js 控制器模块里单个游记详情的逻辑代码片段

／／单个游记详情

.contro1ler (’ArticleCtrl ’, function ArticleCtrl{ 

$scope,$stateParams,ArticleService) { 

／／声明地阁与标记对象

var map, marker; 

$scope.$on （’ $i。nicView.enter', functi。n (e) { 

／／通过 ID 调用 ArticleService 服务在取带记详情对象

ArticleService.query($stateParams.articleid) 

.then(function{data) { 

$scope.article .. data.data[OJ; 

／／初始化地图对象

map = new AMap. Map ( 'map ’,{ 
resizeEnable: false, 

zoom: 10, 

center: [$scope.article.geol。cationSpot(l],

$scope.article.geolocationSpot[OJJ 

}); 

／／初始化标记对象

marker = new AMap.Marker({ 

positi。n: [$scope.article.geolocationSpot[l], 

$scope.article.geol。cationSp。t [OJ] 

}); 

／／在地图上显示标记

marker.setMap(map); 

／／首先对游记片段集合按发生日期排序

var _articleSecti。nsSortedByDate

一 .orderBy($scope.article.sectionl', [”date"], [”asc”] ) ; 

_articleSecti。nsSortedByDate == _.map(_articleSectionsS。rtedByDate,

function(secti。n){

}}; 

section.shortDate • section.date.substring(0,10); 

return secti。n;

／／游记片段集合按发生的日期进行分姐，页面将撞日期分组显示这些游记片段

$scope.secti。nGroups

roupBy L号rticl毛主豆ctionsSQr主e®yDatJ;1，’ i;ihortDate'};,
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}}; 

}); 

／／退出时清除对象

$scope.$on (’ $ionicView.leave ’, function(e) 

map = null; 

marker = null; 
., } } 

}) 

【代码解析】通过服务$stateParams 可以获取到传入的游记 B 参数，随后从后端服务器

API 中获取到该游记的所有信息。此外代码里使用了高德地图 API 创建了地图对象 map，井使

用标记对象 marker 在地图上标注了游记的地理位置，如图 13.14 所示。

WWW飞js\services. 服务模块里获取单个游记信息片段

.factory {’ArticleService ’, 
[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ',’ $q ’,’appConf ig ’, 
function ArticleService($http,$httpParamSerializerJOLike,$q,appC。nfig)

return { 

／／……此处省略其他部分的无关代码

query: function(articleld){ 

／／调用后端 API 获取单个带记信息，参数为游记 ID

return $http.get( 

appConfig.rootUrl +”/api/vl/articles/query/" + articleid); 

／／……此处省略其他部分的无关代码

) ] } 

【代码解析】这里的代码目的明确且实现简单，直接调用后端服务器 API 获得某个游记

信息的对象返回。

www\templates\article.html 单个游记详情查看页前端 HT岛E 模板代码

<ion-view view-title=”{{ article.name }}”>

<ion-content> 

<ion-list> 

〈！一引入高德地图一〉

<div id=”map" tabindex＝”。” class＝”external-map"></div> 

<ion-item> 

<div class=”block-highlight”>

<div class=” row bottom-b。rder”〉

<div class=”col col-center col-33 ”>

<img class=” image-avatar-rod” 

ng-src=”{ { r。。tUrl}}/{{article.auth。r.avatarFileName ｝｝”〉

</div> 
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<div class=”article-author-name col col-66”>

作者：｛｛ article.author.name}}

</div> 

</div> 

<div class=” row”>

<div class=”col 

:col-center”>{{ article.sections[OJ .dateldate: 'yyyy-MM-dd ’} }</div> 

<div class="c。l col-center＂＞里程＜／div>

<div class="col col-center”〉喜欢＜／div>

</div> 

<div class=” row ”>

<div class=”col col-center”>{{ CountDays(article) }}</div> 

<div class=”col c。工－center”＞｛｛ article.mileagelnumber ｝｝公里＜／div>

<div class=”col col-center”>(( CountLikes(article) }}</div> 

</div> 

</div> 

</ion-item> 

<div ng由repeat＝” sectionGroup in sect主onGroups ”〉

<i。n-item

class=”center-text">{{sectionGroup[O] .shortDate}}</ion-item> 

<div class=” l ist card" ng-repeat=”section in sectionGroup”>

<div class=” item item-body"> 

<a ui-sref= ’ app. articles-section-show ( (article Id : article. id 

sectionid: section. id })’>

<img class=” full-image ” 

ng-src=”{{ rootUrl}}/{(section.imageFileName }}”>

<la> 

<p>{(section.text}}</p> 

<div> 

<a href="#” class=” subdued interaction-number”>

{{section.comments .length I I ’。’｝｝

<la> 

<i class=” icon ion-document-text highlight icon-interaction ”> </ i>. 

<a href=”#” class=” subdued interaction-number”>, 

{ {section. likes. length I I ’。’｝｝ </a> 

<i class=” icon ion-thumbsup highlight icon-interaction”〉＜／工〉

</div> 

</div> 

</div> 

</div> 

</ion-list> 

</ion-content> 

</ion-view> 
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【代码解析】页面代码里的结构读者应该基本比较熟悉了，显示游记片段的时候使用了两
级 ng-repeat，分别是显示分组信息（即发生日期）和组内的游记片段。唯一新的内容就是引
入了 id 为 map 的 div 标记，用于在控制器里创建地图对象。图 13.14 中顶部地图对象的高度，
可以通过在 SASS 文件／scss/ionic.app.scss 里修改 css 样式类 external-map 来调整，读者可以自

己动手实验一下。

2016-07·30 

图 13. 14 单个游记详情页

3. 单个游记片段

当读者用户在单个游记详情页点击某个游记片段图片时，便会跳转到该游记片段的图文页

面，并传入该游记片段的B作为参数。在单个游记片段将会显示该游记所在的地理位置、游
记的一些统计信息以及游记的图文片段。

【示例 13-5 】 实现读者用户查看单个游记片段图文功能的代码片段

www\js\con位ollers.js 控制器模块里用户查看单个游记片段的逻辑代码片段

H 用户蜜馨单个锦记捕最搜捕蟠

ArticleService. stateParams.articleidl 
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"""'’11!1 .then(function(data) { 

$scope.article - data.data[O]; 
／／找出游记片段对象

$sc。pe.secti。n

$stateParams.sectionid}); 
_.find($scope.article.sections,(_id: 

／／需要转换一下 JSON 的日期对象
$sc。pe.section.date • Date.parse($scope.section.date); 

}); 

) ) ; 

／／加短评

$sc。pe.addC。mment 圄 function(){

ArticleService.addCollD阳nt($r。。tSc。pe.currentUserLog。nName,

$r。otScope.currentUserPassword,

$scope. article._ id, $sc。＇Pe. section.甲id, $scope.newc。mment,
$rootScope.currentUserid) 

.then(functi。n (data) { 
／／妞评成功增加眉立即更精页面显示姬评内事

$sc。pe.article • data.data; 
$sc。pe.section

$sc。pe.section._id});

.. _.find($scope.article.secti。ns, (_id: 

$scope.sect！。n.date • Date.parse($apope.section.date); 
$scope.newComment • null; 

}}; 

／／点赞

$scope. addLike • function() { 
ArticleService.addLike($rootScope.currentUserL。gonName,

$r。otsc。pe.currentUserPassword,

$scope.article._id, $scope.section ．呻id, $rootScope.currentUserid) 
.then(functi。n(data) { 
／／点赞成功眉立即更新页面显示

$sc。pe. article • data. data; 
$sc。pe.secti。n - _.find($scope.article.sections,(_id: 

$scope.section._id}); 

$scope.secti。n .date• Date.parse($acope.section.date); 
} ) ; 

／／判断是否已经撞本人点费，用于控制点费撞钮是否有效〈不允许重复点费〉
$scope.a工readyLiked 皿 tuncti,on () { 
／／还未 load到数据时使点费按钮’时无敷

if ( ! $sc。pe.section) return true; 
／／若无任何点费则按钮直接有撞

if ( ! $SCQ~全. section. li.k鱼皇l return false· 
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／／判断是否已经被本人点费

【代码解析】控制器代码的主要功能除了加载游记片段数据之外，同时提供了给读者用户

点赞和加短评的函数支持。其中 lodash 库的 includes 函数用于判断符合条件的记录是否已经存

在于集合中。

www\js\services.js 服务模块里的游记片段点赞和加短评代码片段

text, 

:ord, 

commenterid}), 
{headers: 

／／调用后端点费AP!

!ord, 

／／……此处
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) ] } 

【代码解析】点赞和加短评都需要登录用户才有权限操作。这里并没有限制作者对自己点

赞，读者可以考虑自行补充实现。

www\templates\article.html 单个游记片段查看页前端 HT孔E模板代码

<ion-view view-title=”{ {article. name} }”>

<ion-nav-buttons side=”secondary”>

<a class=”button button-icon icon-right ion-thumbsup button-clear ” 

ng-click=”addLike ()” ng-disabled=”alreadyLiked() I I !currentUserid”></a> 
<a class=”button button-icon icon-right ion-share butt。n-clear”＞＜／a>

</ion-nav-buttons> 

<ion-content> 

<div class=” list card"> 

<div class=” item item-body”> 

<img class=” full-image ” 

ng-src白”｛｛ rootUrl})/{(section.imageFileName ）｝”〉

<p> 

<i class=” icon ion-clock" style=” font-size: 20px; vertical-align: 
-3px;"></i> 

{ {section.dateldate: 'yyyy.MM.dd hh:nun ’}} 

<span class="location-bar"> 

<i class=” icon ion-location" style=” font-size: 20px; vertical-align: 
-3px ;”> </i> 

{(section.location}} 

</span> 

</p> 

<div>({section.likes.length ｝｝人喜欢：＜／div>

<p> 

<img class=” image-avatar-sm” ng-repeat=” like in section.likes ” 

ng-src=”{ { rootUrl}} I { {like. liker. avatarFileName }}”>

</p> 

<div>{{section.comments.length ｝｝个评论：＜／div>

<p ng-repeat=”comment in section.comments ”>

<span style=”display:inline-block”>

<img class=” image-avatar-sm” 

ng-src=”{{ rootUrl}}/{{comment . commenter.avatarFileName }}”>

</span> 

<span 

:style=”display:inline-block;position:absolute;padding-left :lOpx ; ”>

<span style=”color: #333333 ;”>{{ comment.commenter .name} }</span>: 

{{comment.text}} 

</span> 
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</p> 

</div> 

</div> 

</ion-content> 

<ion-footer-bar class＝＝” item-input由inset bar-balanced" resize-f。ot-bar>

<input ng-model=”newComment" placeholder＝”添加短评．．．”

style=”display: block; width: 90宅 J font-size: 16px ;”>

<a class=”button icon-right ion-chevron-right butt。n-clear”

style ... "display: inline-block; positi。n:absolute; right: Spx;” 

ng-click=”addComment ()” ng-disabled=”! newComment"></a> 

</i。n-f。。ter-bar>

<Li。n-view>

【代码解析】模板的显示效果如图 13.15 所示。其中借鉴采用了常见的头像（avatar）模

式。界面＿t预留了顶部待加入实现代码的分享按钮，读者可以考虑借鉴使用在本书 11.2.10 节

学习的$cordovaSocialSharing 插件来实现这个功能，该功能是不需要调用后端服务器 API 支持

的。

G 2016.01-31 ous 

1人喜欢·

1 个评论．

属试用户11 测试译；Ifil曹

图 13.15 单个游记片段页

13.3.6 实现我的足迹功能集

我的足迹功能集的实质是为己登录用户提供编辑维护和发布自己创作的游记图文内容。如

图 13.1 的逍遥游 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由我的足迹（作者的游记列表）、新

建游记、作者查看整篇游记、作者编辑整篇游记、作者编辑游记片段这 5 个功能页组成，是逍

遥游 APP 的 UGC 特色的体现。本小节将依序分别介绍这 5 个功能页的实现方式。

1 .作者的游记列表

该功能与旅游行踪的首页展现方式类似，只不过鉴于一个用户创作的游记毕竟有限，因此
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不再使用分页机制。 此外在筛选游记列表时，除了只显示当前登录用户的游记记录集外，也需

要将作者未发布与未选择封面图片的游记（使用系统默认设置的特殊图片替换为封面图片）都

展示出来，并显著标出其状态，如图 13.16 所示。

图 13 .16 作者的的游记列表页

【示例 13-6 】 实现作者的游记列表功能的代码片段

www\js\controllers.js 控制器模块里作者的游记列表的逻辑代码片段

.controller('MyArticlesCtrl ’, function MyArticlesCtrl( 

$scope,$rootScope ，♀ionicModal,$ionicHistory,$state,$localstorage,ArticleSer 

vice) ( 

}) 

$scope.$on （’♀ionicView.enter ’， function(e) { 

／／获取飞前用户为作者的游记列表

ArticleService.listOfAuthor($rootScope.currentUserid) 

. then (function (data) {$scope. articleList = data. data; } ) ; 

} ) ; 

【代码解析】 唯一的任务是在页面激活时调用后端服务获取当前用户为作者的游记列表。

WWW飞js\services.js 服务模块里获取作者的游记记录列表代码片段

.factory (’ ArticleService ’ 
[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ’,’ $q ’,’ appConf ig ’ , 
function ArticleService($http,$httpParamSerializerJQLike,$q,appC。nfig) { 

return { 

／／·…··此处衍略其他部分的无关代码

listOfAuthor: function(userid) { 
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／／获取指定用户为作者的游记列衰，属于查看类的数据，无须登录

return $http.get( 

appConfig.rootUrl +”/api/vl/articles/listOfAuthor/" + userid); 

／／……此处省略其他部分的无关代码

} ; 

【代码解析】服务模块的相关代码也很简单，直接用后端服务获取当前用户的游记列表即

可。因为只是获取信息，所以处理成无须登录的 GET 模式。

www\templates\my-articles.html 作者的游记记录列表前端 H刊E模板代码

<i。n-view view-title＝＂我的足迹（游记｝”〉

<ion由content>

<div class=” list card" ng-repeat=”article in articleList ”>

<div class=” item item-b。dy”〉

<div class=”article-cover-image”>

<a ui-sref＝’ app.articles-sh。w-author(

{articleid : article._id, removeBackViewC。unt: 0 } )’>

<img class="full-image ” 
ng-src=”{{ rootUrl}}/{{article.coverimageFileName }}”>

<img ng-src=”{ { rootUrl}} /unpublished.png ” 

ng-show四”article.state＝＝＇编辑·

" class＝”tilt-notificati。n-belt-img”〉

</a> 

<h2 class=”article-cover-image-title”>{{ article.name}}</h2> 

<div class盟”vertical-bar”＞＜／div>

<div class盟”article-cover-image－。ther-inf。”〉

{{article.startDateldate ：’ yyyy-MM-dd ＇｝｝自｛｛ article.location}}

</div> 

</div> 

<div> 

<a href=”#” class=”subdued interacti。n-number”〉

{ { c。untComments(article)}}

</a> 

<i class罩”icon ion『document-text highlight icon-interaction”> </i> 

<a href =”#” class=”subdued interaction-number”>:

({CountLikes(article)}} </a> 
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<i class=” icon i。n-thumbsup highlight icon-interacti。n" ></i> 

</div> 

</div> 

</div> 

</ion-content> 
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<a ui-sref圃’ app.articles-new ’>

<i class＂＇” ic。n ion-android-add highlight”></ i> 

</a> 

</div> 

</ion蛐view>

【代码解析】代码里对于未发布的游记，通过显示后端指定的图片 unpublished.p吨，叠加

在游记的封面图片上来提醒作者。而无封面图片的游记是通过服务器端的图片文件路径直接指

定显示提醒图片，这里无须处理。

2. 新建游记

为了使用户容易上手，该功能页布局设计并不复杂，只有两个输入元素，如图 13.17 所示。

只需要提供游记名称和在地图上点击指定游记发生的地理位置即可。

E醋翩醋棋擂盟酷酷噩蹦躏
输入据记名称，

－军噩....... 

图 13.17 作者新建游记页

【示例 13-7】实现作者新建游记功能的代码片段

www\js\con位ollers.js 控制器模块里作者新建游记的逻辑代码片段

~controller （’ ArticleNewCtrl ’， function 
rtic1111；前ewCtrl($scope,$r。otScope,$state,ArticleService){

335 



构建移动网站与 APP: ionic 移动开发入门与实战 】

map.on （’m。veend’， function(){

setLocati。n (map); 
} ) ; 

／／用户点击后指定游记地理位置
var clickEventListener 田 map.倪1υ司~lick', function(e) { 
／／目前带记设计成只支持输入一个雄行地点，因此如果多~点齿地图对象，
／／则只有最后一个位置为有效位置

if(marker) map.remove(rnarker); 
／／创建地理位置对象
marker = new AMap.Marker ("{ 

position: [e.lnglat.get'Lng(), e.lnglat.getLat() J 
}}; 
／／将地理位置对象绑起到地圈对草，使之显示出来
marker.setMap(map); 
／／更新数据模型里的位置情息
$scope.article~ewData.geolocationSpot 

[e. lnglat .getLng (), e . lnglat ,getLat{-)]; 
setL。cati。n(map);

}}; 
} ) ; 

／／退出后清理释放费摞
$sc。pe. $on ( '$ionicView. leave ’, funetion(e) 

map = null; 
marker = null; 
clickEventListener = null; 

}}; 
／／获取地点的文字描述
var setLocati。n = function(mapObj){ 

mapObj.getCity(function(data) { 
II 目前离德免费版完美支持中国地圈

今 $sc。pe.articleNewData.location •”中国，叫data.pr。vince＋＂，”＋data.city;
}}; 

／／调用 ArticleService 服务提交新建带记
$sc。pe.d。ArticleNew ... function(){ 
ArticleService.newArticle($rootScope.currentUserL。q。nName,

,$rootScope. currentUserPassword, 
$sc。pe.articleNewData.name, $scope.articleNewData.geol。cationSp。t,
$sc。pe.articleNewData.location,$r。otScope.currentUserid)

.then(function(data) ( 
／／完成提交后转到作者查看摒记页，设置 removeBackViewCount 吨，
／／在页面历史中删除新建摒记的情问记录．使下个页面的返回按钮不等航到新建游记的页面

$state.go （”app.articles帽show-author”，｛ articleId: 
rem。veBackViewCount: l}); 

data.data. id, 

., ) 
、
，s

., } 
} } 

【代码解析】本页面的地图增加了作者的移动和点击互动，因此需要对地图的moveend和 click

事件进行响应。 而调用后台服务提交新建游记的方式与其他后台服务调用并无本质区别。

336 

到.. 



R固自用’..I 

e’ 

WWW飞js\services.js 服务模块里新建游记代码片段

.factory('ArticleService ’, 
[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ’,’ $q ’,' appConfig ’, 
function ArticleService($http,$httpParamSerializerJQLike,$q,appConfig) { 

return { 
／／·…··此处省略其他部分的无关代码

newArticle: functi。n(

userLogonName, userPassword, name, geol。cationSpot, location, authorid) { 
／／调用后端新建游记 API

return $http.p。st ( 
appConfig.r。。tUrl +”/api/vl/articles/newArticle”, 
$httpParamSerializerJQLike({userLogonName:userLogonN创ne,

userPassword:userPassword, 
name: name, 
geolocati。nSpot: geolocationSpot, 
location: location, 
authorid: authorid}), 

{headers ：｛’ Content申Type ’：’ application/x-www-form由urlencoded' } } 

／／……此处省略其他部分的无关代码

) ] } 

【代码解析】后台服务模块的相关代码也很简单，直接用后端服务 POST 新建游记的信息

即可。

www\templates\article-new.htrnl 作者新建游记前端 HTML 模板代码

<ion-view view-title＝”创建游记”〉
<J.。n-content>

<f。rm name=”articleNewForm” ng-submit•” doArticleNew ()”>
<div class=”list ”>

<label class=” item item-input item-stacked-label”>
<span class＝”input-label”〉输入摒记名称r </span> 
<input type＝”text” ng呻model四”articleNewData.name” required>

</label> 
<label class="item item-input item-stacked-label ”>

<span class帽” input-label”〉选择带记地点r </span> 
~！一引入商德地圄…〉
<div id=”map-new-article” tabindex＝＂。”

class=”external-map-large '’></div> 
</label> 
<div class=” item”>

<button class＝”butt。n button-block button-p。sitive” type盟”submit ”
ng-disabled＝”articleNewF。rm. $invalid 

I I !articleNewData.geolocationSpot"> 
确定
</button> 

</div> 
</.div> 
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</f。rm>

</ion-content> 
</ion-view> 

【代码解析】页面上只有两个输入控件，其中的地图控件的 css 样式类特意选取了垂直

放大的模式，以帮助作者查看地图选取地理位置。为了简化示例代码，这里地图控件并没有开

启工具栏和标尺等其他高级选项，有兴趣的读者可以阅读高德地图的文档自行尝试增强它。

3. 作者查看整篇游记

作者在游记列表点击自己的游记封面图片或是新建游记成功后，被设计成将会转到查看整

篇游记功能页。图 13.18 和图 13.19 分别显示了这两种情况下作者查看整篇游记功能页的页面

显示布局。最主要的几个用户交互点分别是右上角的编辑按钮和底部固定标题栏的随拍和图库

按钮。

用户点击编辑按钮将会进入本小节里的 4.作者编辑整篇游记功能页。而随拍和图库按钮分

别代表直接拍照上传和从本地文件系统（或相簿〉选择图片上传两种方式建立游记的图文片段

操作。

。公.！！！. 0 

2016 07-30 

…~ 
也因摩

图 13.18 作者查看整篇游记（从游记列表切换过来〉 图 13.19 作者查看整篇游记（从新建游记切换过来）

【示例 13-8】实现作者查看整篇游记功能的代码片段

www\js\controllers.js 控制器模块里作者查看整篇游记的逻辑代码片段

.contr。ller ( 'ArticleAuth。rCtrl ’， function ArticleAu 

$sc。pe,$r。otSc。，pe, $stateParams, $state, $ionicHisto巧， $.ii明
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ArticleService,appConfig) { 

／／声明地图与标记对象

var map, marker; 

$sc。pe.$on （’ $ionicView.enter ’， function(e) { 

if($stateParams.removeBackViewCount) { 

.times($stateParams.removeBackViewCount, 

function(){$ionicHistory.removeBackView();)); 

／／通过 ID 调用 ArticleService 服务获取游记对象

ArticleService.query($stateParams.articleid) 

.then(function(data) { 

$scope.article= data.data[OJ; 

／／初始化地圄对象

map 皿 new AMap.Map('map申author ’，｛

resizeEnable: false, 

zo。m: 10, 

center: [$scope.article.geolocationSp。t[l],

$sc。pe.article.geolocati。nSp。t[O]]

} ) ; 

／／初始化标记对象

marker ... new AMap.Marker({ 

positi。n: [$sc。pe.article.geol。cationSp。t [ l JI 

1$scope. article. geolocationSpot [ 0 l l 
} ) ; 

／／在地图上显示标记对象

marker.setMap(map); 

／／首先对描记片段集合按发生日期排序

var 一articleSectionsSortedByDate

~.orderBy($scope.article.sections, [”date”],[”asc ” l ) ; 
_articleSectionsSortedByDate = _.map(_articleSectionsSortedByDate, 

function(section) { 

} ) ; 

secti。n.shortDate = section.date.substring(0,10); 

return section; 

／／攒记片段集合撞发生的日期进行分组

$scope.sectionGroups 

.groupBy(_articleSectionsS。rtedByDate, 'shortDate ’); 
} ) ; 

} ) ; 

／／退出时消除对靠
$scope.$on (’ $ionicView.leave',function(e) { 

map • null; 

marker • null; 
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., } } 

$ionicPlatform.ready(function() { 

／／点击“随拍”按钮，从本地文件系统〈或相簿〉选择图片上传

$scope.pickimage = function(element){ 

／／数据变化后需要通知 AngularJS 传播 Model 的变化

$scope.$apply(function () { 

／／获取文件上传控件的文件对象

$sc。pe.theFile = element.files[O]; 

／／调用 ArticleService 服务上传图片文件

ArticleService.addArticleSectionimage( 

$rootScope.currentUserLogonName, $rootScope.currentUserPas s word, 

$scope.article._id, $scope.theFile) 

.then(function(sectionid){ 

／／成功后进入作者编辑游记片段界由作者输入文字说明

$state.go (”app.articles-section-show-author", 

{article工d: $scope.article .…id, section Id: sectionid, 

removeBackViewCount: 0}); 

},function(evt){ 

console.log(evt); 

}); 

} ) ; 

／／直接拍照上传

$scope.takePicture= function(){ 

II PC 环境下不能使用 c。rdova 插件完成拍照

if ( !window.cordova) { 

console.log("No Cordova Installed !”) ; 
return; 

／／设置拍照质量与图片大小等参数，参考本书 11.2.9 小节

var options = { 

quali;t_y: 100, 

destinationType: Camera.DestinationType.DATA_URL, 

sourceType: Camera.PictureSourceType.CAMERA, 

allowEdit: true, 

encodingType: Camera.EncodingType.JPEG, 

targetWidth: 800, 

targetHeight: 600, 

popoverOptions: CameraPopoverOptions, 

saveToPhotoAlbum: false, 

correctOrientation:false 
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／／拍照并k传照片数据， imageData 为照片数据

$cordovaCamera.getPicture(options) . then(f\1nction(imageData) 

／／拍照完成后，调用 ArticleService 服务上传照片数据

ArticleService.addArticleSectionimageBase64( 

$rootScope.currentUserLogonName, $rootScope.currentUserPassword, 

$scope.article._id,imageData) 

.then(functi。n (result) { 

／／成功后进入作者编籍游记片段界面由作者输入文字说明

$state.g。｛”app.articles-section-show-author",

{articleid: $scope.article._id, sectionid: result.data. id, 

removeBackViewCount: 0}); 

},function(evt) { 

cons。le.log(evt);

} ) ; 

} , function (err) { 

console.log(err); 

}); 

., ) } 

}) 

【代码解析】代码里的 pick:Image 和 takePicture 函数分别完成从本地文件系统 〈或相簿〉

选择图片上传和直接拍照上传功能。 前者的实现方式是用 HTML 5 的文件上传控件完成，而

后者是采用通过把使用$cordovaCamera 获得的即时照片数据经 Base64 编码将文件数据内容

直接填充在 Hπp 的字段里上传。

WWW飞js\services. 服务模块里作者查看整篇游记代码片段

.factory {’ ArticleService ’, 
[’ $http', '$httpParamSerializerJQLike ’,’ $q ’,’ appConf ig ’, 
function ArticleService($http, $httpParamSerializerJQLike, $q, appConfig) { 

return { 
／／……此处省略其他部分的无关代码
／／使用 XMLHttpRequest 调用 POST 方式上传文件
addArticleSecti。nimage: function(userL。gonName, userPassword, 
articleid,imagePathName){ 

var sectionid; 
／／使用问构造 Pr。mise 对象
var defered =Sq.defer(); 
function upl。adC。mplete(evt) { 

sectionid = JSON.parse(evt.target.responseText) . _ id; 
／／成功上传返回
defered.resolve(sectionid); 

function uploadFailed(evt) 
／／上传失败
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defered.reject(evt); 

var formData = new F。rmData();
formData.append (”article Id”, articleid); 
formData.append {” file", imagePathName); 
／／直接调用 AJAX接口上传
var xhr = new XMLHttpRequest() 
xhr.addEventListener (” load”, uploadComplete, false); 
xhr.addEventListener （”error”， upl。adFailed, false); 
xhr. 。pen （” POST ＇’， appC。nfig.rootUrl ＋”／api/vl/articles/newPh。t。”） ; 
xhr.setRequestHeader （”Accept”，”applicati。n/j s。n”） ; 
／／执行文件 POST 操作
xhr.send(formData); 
／／返回 Pr。mise 对象给服务的调用方
return defered.pr。mise;

／／直接传送编码后的文件数据方式
addArticleSectionimageBase64: function( 

userLogonName, userPassword,articleid,data){ 
／／使用$http 服务调用后端服务接口

return $http.post( 
appConfig.r。。tUrl + "/api/vl/articles/newPhoto", 
{userLog。nName:userLogonName,userPassw。rd:userPassw。rd,

articleid> articleid, file: data} 

／／＂＂＂此处省略其他部分的无关代码

【代码解析】服务里的 addArticleSectionlmage 和 addArticleSectionlmageBase64 函数分别

对应本地文件系统（或相簿）选择图片上传和直接拍照上传功能。
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www\templates\article-author.html 作者查看整篇游记前端 HT孔E 模板代码

<ion-view view-title=”{ {article. name }}”>
<ion-nav-buttons side=”secondary '’>

<a ui-sref=l'app.articles甲edit-author({articleid : article._id })” 
class=”button button-icon ion-i。s-c。mp。se－。utline button-clear”></a> 

</ion-nav-buttons> 
<ion-content> 

<ion-list> 
〈！一引入高德地图一〉

<div id=”map-author” tab index=”0" class=”external-map”></div> 
<ion-item> 

<div class嚣”block-highlight”〉
<div class=” row bottom-border"> 

<div class="col col-center col-33 ”>
<img class=” image-avatar-md" 
ng-src=”{{ rootUrl}}/{{article.author.avatarFileName }}”>

</div> 
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<div class•” article-author-name col c。1-66”〉
作者：｛｛article.auth。r.name}}

</div> 

‘~div class瞄”row”〉

<div class=”col 
p制nter＇纠｛article.sections[O].dateldate ： ’ yyyy·…p刷－dd ’｝ }</div> 

＜~v' class•”col col-center＇’〉里程＜／div>
<4iv class•"col c。l-center”〉喜欢＜／div>

</div> 
<div class•”ro帽”〉

<div class•”col col-center">{{CountDays(article) )}</div> 
<div class’”c。l col-center”＞｛｛ article.mileageln山由er ｝｝公里＜／div>
<div class圃，＇col col-center”>{{ CountLikes(article)}}</div> 

</div> 
</div> 

</ion”止tem>
<div ng-repeat•” sectionGroup in secti。nGr。ups”〉
<i。n翩item

i<div class•” list card” ng四repeat罩”secti。n in sectionGroup”>

<div class•” item item-body”>
<a class•”container” ui-sref嚣’ app.articles-section-sh。w-author(

{articleid : article ．一id , secti。nid: section .…id, 

阵响阳刚：VieWCount ：。川’〉
<img class帽”full”image”
ng-src•”{ { r。。tUrl}}/{{section.imageFileName ｝｝”〉
<img ng-src＝”｛｛ r。。tUrl}}/cover-image.png"

haaJt!'.'Ult-n。ti~ication-belt-img”
ng-sh。w’”article.c。verimageFileName==secti。n.imageFileName"

>

</a> 
<p>{.{section.text} }</p> 
<p> 

<i class•” ic。n i。n-thumbsup calm” 
style•"font-size: 20px; vertical-align: -3px ;”></ i> 
<a hre轩”俨 class•"subdued”＞ { {section.likes. length} ｝赞＜／a>

<i class白”icon i。n-d。cument-text calm" 
style•” font-size: 20px; vertical-align: -3px ;”> </i> 
<a href圄”俨 class＝”subdued’｛｛ secti。n.c。mments.length ））评论＜／a>

</p> 

</div> 
</div> 

</div> 
<11t·。m跚list>

</1on帽content>
<ion-footer-bar class＝”bar-balanced” resize-f。。t-bar style=”padding: 

1伽F巧
<div class•” row” styles” padding: Opx;”>

O_px;”>
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<a class="button ion’ camera button-clear half-bar-button” 
ng-click•” takePicture 。”〉酶拍＜／a>

</div> 
<div class•” col bg-highliqht” style•” padding: Opx ;”>

<a class凰”button ion-images button-clear te兑t”in-highlight

'half-bar申button”
href＝叮avascript:void(O）；”

〉圄库

<input id罩”file” name•”file ” 
capture•” camera” 

class田”transparent-file”

type踵＂ file”

。nchange＂＇”angular.elernent(this) .scope() .pickimage(this }”/>
</a> 

</div> 
</di~＞ 

</ion-f。。ter-bar>

<Li.Qn-view> 

accept=” image /*” 

【代码解析】这里的前端页面代码与前面 13.3.5 旅游行踪功能集的查看页面代码基本类

似。唯一值得指出的是选择图片上传的图库按钮，这里将文件输入控件的 onchange 事件与控

制器的 picklmage 函数挂接起来，从而达到了选择文件后触发直接上传的目的。

4. 作者编辑整篇游记

一篇游记的组成元素除了图文信息片段数组之外，还有一些开始日期、累计里程、以及发

布状态等设置基本信息，这就需要如图 13.20 所示的游记编辑功能页面。而编辑或更改完成后，

作者点击页面的右上角确定按钮，游记的新信息需要通过服务传送到后端服务器更新数据库。
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开始日期 ‘ 
2。16/07/31

里程敬t公里』
l234.S6 

宣布幌 缸〉

隐私公开设置 达芳：丁！

图 13.20 作者编辑整篇游记

【示例 13-9】实现作者编辑整篇游记功能的代码片段

www~s\controllers.js 控制器模块里作者编辑整篇游记的逻辑代码片段

functi。n ArticleEditAuthorCtrl( 

, 



$scope,$r。otSc。pe,$ionicModal,$i。nicHistory,$state,$stateParams,$localstora
,ge, ArticleService) { 

var map, marker, clickEventListener; 
$scope. $on （’ $ionicView.enter ’， functi。n(e)

／／获取游记对象， articleId 会从路由参数里传入
ArticleService.query($stateParams.articleid) 
.then(function(data) { 

$scope.article = data.data[OJ; 
$sc。pe.article.startDate = new 

Date(Date.parse($sc。pe.article.startDate));

11 publishState （是否已发布〉属性是 Boolean 樊型，需要转换一下
$sc。pe.article.publishState = ($sc。pa.article.state••”已发布”） ; 
／／初始化地图

map = new AMap.Map ('map-update-article ’,{ 
resizeEnable: true, 

zoom: 10, 

}) ; 

／／初始化地点并显示

marker .. new AMap.Marker({ 

positi。n: [$scope.article.geolocati。n~ot[l],

$scope. a·rticle. ge。locationSpot[O]]

}); 

marker.setMap(map); 

／／支持用户移动地回

map.on (’moveend ’, function(){ 
setLocation(map); 

}); 

／／在取地点的文字描述

var setLocati。n = function (mapObj) { 
mapObj.getCity(functi。n (data) { 
$scope.article.location 属”中国，”＋ data.province +”,”+ data.city; 

}); 

／／用户点击后指定带记地理位置

clickEventListener - map.on{'click ’, functi'on(e) { 
if(marker) map.rem。ve (marker); 
marker 酷 new AMap.Marker({ 
p。sition: [e.lnglat.getLng(), e.lnglat.getLat()) 

} ) ; 

marker.setMap(map); 

$scope.article.geolocationSp。t -
[e .lng！旦t. getLiit (), e. l_.!!gla飞.！.g.etLng () ] ; 
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setLQcation(map~I 

} ) 1 

}) ; 

}); 

／／退出后清理释放黄摞

me呈p = null; 

marker • null; 

• then (functio~·（<,lata) { 

Ii 使用 Toast方式提示己更改
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} ; 

}} 

【代码解析】本页面的地图同样有响应作者的移动和点击互动，因此需要对地图的

moveend 和 click 事件进行响应。而调用后台服务提交更新游记信息的方式与其他后台服务调

用并无本质区别。另外为了方便完整演示代码运行，有些与新建游记雷同的冗余代码未进行重

构去重。

www\js\services.js 服务模块里编辑游记代码片段

return { 

／／·川··此处省略离他部分的无关代码

updateArticle: function (us.erLogonName, 

return $http.put( 
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---1 
♀httpParamSerializerJQLike({userLogonName:userLogonName,userPassword:userPassw 

lord, 

}J) 

articleid: articleid, name: name,geolocationSp。t: ge。locationSp。t,

location:location,startDate: startDate,mileage: mileage, 
state: state,publicity: publicity,}), 
{headers :{’Content-Type ’：’ applicati。n/x-www-form-urlenc。ded I}} 

／／……此处省略其他部分的无关代码

【代码解析】 后台服务模块的相关代码也很简单，直接用后端服务 PUT 修改游记的信息
即可。

www\templates\article-edit-author.html 作者编辑整篇游记前端 HTML 模板代码

<ion-view view-title=”{{ article.Flame }}”>
<ion-nav-buttons side=” secondary"> 
〈！一确认提交一〉

<a ng-click罩”confirm （）”

class=”button button-ic。n ion-android-ct。ne button-clear” 
ng-disabled=”! article. name I I ! article. startDate I I ! article .mileage”></a>: 

</ion-nav-buttons> 

<ion-content> 

<form name=”articleForm”>
<div class=” list”>

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>
<span class="input-label”〉游记名称＜／span>

<input type=”text ” ng-model=”article.name" required> 
</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label"> 
<span class="input-label”〉选择游记地点： </span> 
〈！一引入高德地图一〉

<div id=”map-update-article ” tabindex＝”。”

·class=”external-map"></div> 

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>
<span class="input-label”〉开始日期＜／span>
<input type=”date ” ng-model=”article.startDate” required> 

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label”>
<span class-="input-label”〉里程数｛公里）＜／span>
<inp_u.t ty匹三＂number” ng-model＝”article.mileag立之
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</label> 

<ion-toggle ng-m。del＝”article.publishState”〉发布状态＜／ion-toggle>

<label class""” item item-input item-stacked-label”>

<span class＝”input-label”〉隐私公开设置＜／span>

<select required> 

<option ng-selected＝”article.publicity＝＝’公开·” value•”公开”〉公开

l</option> 

<option ng-selected＝”article.publicity＝嚣’好友可见·” value＝”好友可见”〉

好友可见＜／option>

〈。pti。n ng-selected＝”article.publicity＝＝＇自己可见’” value..”自己可见”〉

自己可见＜／option>

</select> 

</label> 

</div> 

</form> 

</i。n-content>

</i。n-view>

【代码解析】前台页面模板代码使用了 Ionic 的 css 表单类和 ion-toggle 组件，这些部分

的解析在前面的章节都己经完整接触过了。

5. 作者编辑游记片段

在本小节的作者查看整篇游记部分，当作者上传图片或直接拍照后，页面将进入切换到作

者编辑游记片段功能页。该页面里作者可以输入照片说明，并将其设为封面图片，如图 13.21

所示。

冒无沪摇

也！￥日期 20l6J08il6 

在j辜的闹． 20c53 Sl 

世置为封面图片 、4

图 13.21 作者编辑游记片段
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【示例 13-10 】 实现作者编辑游记片段功能的代码片段

www\js\controllers.js 控制器模块里作者编辑游记片段的逻辑代码片段

. controller('SectionAuthorCtrl ’, function SectionAuthorCtrl( 
$scope,$rootScope,$stateParams ,$state,$ionicHistory,ArticleService ) { 

$scope.$on( '$ionicView .enter ’, function (e) { 

／／处理浏览历史

if ($stateParams.removeBackViewCount) { 

.times （♀stateParams.removeBackViewCount, functi。n () { 
$ionicHistory.removeBackView(); 

}); 

／／获取指定的游记片段对象，首先获取游记父对象

ArticleService.query($stateParams.articleid) 
.then(function (data) { 

$scope.article= data.data[OJ; 

／／通过 section Id 找到游记片段对象

$scope.sectionData 一 .find($scope.article.sections,{_id:

$stateParams .secti。n工d} );

$sc。pe.secti。nData.date =new Date(Date.parse($scope.sectionData.date)); 
♀scope.sectionData.time = new 

Date(Date.parse ($scope.sectionData.date)); 

／／该片段对象的图片是否被设为了整个游记的封面图片

$scope.sectionData.isArticleCoverimage = 

$scope.sectionData.imageFileName == 
$scope.article.coverimageFileName; 

}) 
}) ; 

／／更新游记片段

$scope. doSectionUpdate = function () { 

／／时间仅精确到小时与分钟

$scope.sectionData.date.setHours($scope.sectionData.time.getH。urs ()); 
$scope. sectionData .date. setMinutes ($s cope . sectionData. time .getMinutes ()); 
／／调用 ArticleService 更新游记片段

ArticleService.updateSection($rootScope.currentUserLogonName, 
♀ rootScope .currentUserPassword , 

$scope.article. id , 

$scope.sectionData._id, 

♀scope.sectionData.text , 

$scope . sectionData .date, 

♀ scope.sectionData.imageFileN缸ne,

$scope.sectionData.isArticleCoverimage) 

.then （主unction (d<lt_a ）一｛
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II 回到作者查看整篇带记功能页

串ionicliistory.removeBackView();

事lt~ate.90 （’app.articles-show-auth。r”，｛ articleid:

re1110-veSackVieWcount: 1}); 

t); 

data.data. id, 

} ; 

【代码解析】控制器与读者阅读模式相比增加了一些表单字段的初始化和调用后端服务器

服务提交到数据库里。提交完成后将自动回到作者查看整篇游记功能页。

WWW飞js\services. 服务模块里编辑游记片段代码片段

• factory ( 'ArticleService' , 

I ’ $http ',’ $httpParamSerializerJQLike ’,’ $q ’,’appConfig', 

functi。n ArticleService($http,$httpParamSerializerJQLike,$q,appConfig) 

return { 

／／··…·此处省略其他部分的无关代码

updateSecti。n: function(userLogonName, userPassw。rd,articleid,secti。nid,

text,date,imageFileName,isArticleC。verimage){

II调用更新带记片段后端 API

return $http.post( 

appConfig.rootUrl 

$httpParamSerializerJQLike( 

{ userLogonName: userLog。nName,userPassword:userPassword,

articleid: articleid, sectionid: sectionid, text: text, date: date, 

isArticleCoverimage: isArticleCoverimage ? 1 : 0 ,imageFileName: 

imageFileName,}), 

{headers: {'Content-Type ':’ application/x-www-form-urlencoded ’}} 

+ ”/api/vl/articles/updateSection", 

／／……此处省略其他部分的无关代码

} ] } 

【代码解析】 后台服务模块的相关代码也很简单，直接用后端服务 POST 方法修改游记片

段的基本信息字段即可。

www\templates\article-edit-author.html 作者编辑游记片段前端 HTML 模板代码

<ion-view view-title＝＂编辑单篇搅记”〉

<ion-nav-buttons side＝”sec。ndary”〉

<a class=”button button-ic。n ion-•ndroid-done button-clear” 

ng-disabled＝”！ secti。nData. text I I ! secti。nData.date 11 !sectionData.time” 

ng-click=”doSectionUpdate ()”></a> 

</i。n-nav-buttons>

350 

, 



型，

【代码解析】前端页面使用了 Ionic 的 css 表单类和 ion-toggle 组件，这些部分的解析在

前面的章节也都已经完整接触过了。

13.3.7 实现预约旅游产品功能集

预约旅游产品功能集的实质是在线展示和获取作者虚拟出的公司旅游产品订单。如图 13.1

的逍遥游 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由预约旅行产品首页（产品分类列表〉、查

看某种类的旅行产品列表、产品详情页、创建旅行产品订单、当前用户的订单列表这 5 个功能

页组成，是逍遥游 APP 的 B2C 特色的体现。本小节将依序分别介绍这 5 个功能页的实现方式。
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1 .预约旅行产晶首页

如图 13.7 所示，该页面主要显示分类的公司旅游产品系列。由于产品种类数是有限的，

这里就没有采取刷新和分页模式， 直接从后端服务器获取产品列表展示在页面即可。该功能主

要的工作量还是在前台的样式定制和布局上，因为这部分的知识并不属于本书重点覆盖的内

容， 因此读者需要仔细查看项目 SASS 文件Iscss/ionic. app. scss 来修改借鉴。

【示例 13-11 】实现预约旅行产品首页功能的代码片段

WWW飞js\con位ollers. 控制器模块里预约旅行产品首页的逻辑代码片段

.controller (’ ProductsCtrl ’, function ProductsCtrl( 
$scope,ProductService, produc::tCategories){ 

$scope.$on (’ $ionicView.enter', function(e) { 
／／在取所有的产品数据列表
Pr。ductService.list()

.then(function(result）~ 

$scope.productCategories 帽 pr。ductCateg。ries;

／／使用固定数鲤构建产品提剧数据表
$scope.productSuites 晒［

／／产品提割的封面图片 产品类剧中文名
{coverimageFileName ：”classic-cover.jpg~ ， suiteName ：”经典”，
／／摸得产品提剔的产品数据列表 产品类别英文名
products: _.filter(result.data,{categ。ry: ”class i c" }), 

:category:”classic”}, 
{coverimageFileName ：”honeymoon申cover.jpg”， suiteName ：”蜜月”，
products ：一.filter(result.data,{categ。ry：”honeymoon”｝），

·category:”honeymoon”}, 
{coverimageFileName:”kid-cover. jpg”， suiteName ：”来子”，
products ：一.filter(result.data,{categ。ry ：”kid"}), category :”kid”}, 
{coverimageFileName：吨amily-cover. jpg”， suiteName ：”家庭”，
products：一.filter(result.data,{category：”family”｝），

category ：”f础nily”｝，

} ) ; 

}) ; 

【代码解析】出于简化演示的目的，代码里并未通过后端服务器数据动态构建产品类别，

而是使用固定数组的方式。 不过容易变化的产品列表是从后端服务器数据库取来的。整个控制

器的代码相当简单， 就是初始化产品类别和产品列表。 此外代码里用到了 lodash 库的 filter 函

数， 它是用来筛选返回对象集合中只符合指定条件的对象子记录集。

WWW飞js\services. 服务模块里从后端获取产品列表代码片段

.factory ｛’ Pr。ductService ’，

[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ’,’ appConf ig ’, 
function ProductService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) { 
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return $http.get( 
appConfig.rootUrl +”/api/vl/products/list/”+ (category I l ””}}; 

) ] } 

【代码解析】这里的服务代码使用了 GET 方式从后端直接获取产品列表。

www\templates\products.html 预约旅行产品首页前端 H刊E模板代码

<ion-view view-title＝”预约旅行”〉
<div class=”bar bar-subheader bar-dark bar-half-transparent”>

<div class=”button-bar”>
〈！一为每个产品类别生成一个跳转按钮一〉

<button class=”button button-clear highlight ” 
ng-repeat=”(code,category) in productCategories" 
ui-sref=’ app. productsCategory ( {category : code }}’>{{ category}}</button> 

</div> 
</div> 

<ion『content>

<div class=” row” style=”height: 28px ;”></div> 
<div class=”card" ng-repeat=”productSuite in productSuites”>

<div class＝”article呻cover-image”
ui-sref嚣’ app.productsCateg。ry ( {category : productSui te. category } )’>

<img class=” full-image" 
ng-src＝”｛｛ rootUrl}}/{{productSuite.c。verimageFileName} }”>
<div class＝”product-category-cover冉image-title·”wrapper”〉

<h2 class="product-category-cover-image-main-title”>
{{productSuite.suiteName}} </h2> 

</div> 
</div> 
<div> 
〈！一横向可滚动产品图片列表一〉
<ion-scroll zooming＝” false” directi。n醒＂x”

style="overflow: scroll;white-space: nowrap; height: 150px;”>
<span ng-repeat =”product in productSuite.products" 
style=”position: relative;"> 

<div style="display: inline-block; height: lOOpx; width: 120px;”>
<img ng-src=”{ { rootUrl}} I {{product. coverimageFileName }}” 
ui-sref=”app.product({productid: product ．『id｝）”
style=”height: BOpx; width: 120px;”>
<span style=”position: absolute; bottom: -40px; left: Opx; 
white-space: initial ;”> { {product . name} } 

{(product. introduction}}</ span> 
<span style=”position: absolute; bottom: -60px; left: Opx; width: 

100毫；”〉

价格 <span class罩”main-thicker" style•”positi。n:

absolute ;right: 6px ;”>
¥ {{product .price I number} }</span> 

</span> 
</div> 
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</span> 
</ion-scroll> 

</div> 
</div> 

</i。n-content>

〈！一查看个人订单列表圃形按钮，－〉
<div class＝”floating呻round-button＇’〉

<a ui-sref＝’ app.poList ’ ng-show亩’currentUser•>

<i class=”icon ion-soup-can-outline highliq~t”＇＞＜｛i~ 
</a> 
<a ng-click=” logon ()” ng-hide=”currentUser” 2’ 

<i class="ic。n i。r问oup-can-outline highlight•>../i./l.~ 
</a> 

</div> 

【代码解析】 该页面对前台的组件风格进行了定制，如顶部标题栏的半透明风格，用

ion-scroll 组件完成的横向产品图片列表。此外因为有些界面元素不会在其他页面上出现而有

共享样式的可能，因此将 css 风格直接写在了页面的 HTML 文件里。

2. 查看某种类的旅行产晶列表

在预约旅行产品首页点击产品种类大图后，将会显示该种类的产品列表页，如图 13.22 所

刁亏。

图 13 .22 指定种类的旅行产品列表页

【示例 13-12】实现查看某种类的旅行产品列表功能的代码片段
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www\js\con位ollers.js 控制器模块里查看某种类的旅行产品列表的逻辑代码片段

.controller('ProductsCategoryCtrl',function ProductsCateg。ryCtrl(

$scope,$stateParams,ProductService,productCategories){ 

$scope.$on (’ $ionicView.enter', function(e) { 

／／调用换取产品列表后蜻 API，指定产品类别来筛选
ProductService.list($stateParams.category) 

.then(function(result){ 

串scope.categoryText == productCategories[$stateParams.category]; 

／／模得指定提剔的产品列表
$sc。pe.productList • result.data; 

} ) ; 

} ) ; 

【代码解析】该控制器代码非常简单，调用后台服务获取指定种类的产品列表并填充到作

用域变量内即可。

www\templates\products-category .html 查看某种类的旅行产品列表前端 HT岛且模板代码

<ion-view view-title•”｛｛ categoryText｝｝旅带产品”〉

<ion·”content> 
<div class•” list card” ui-sref•” app.product({productid: product._id})" 

ng-repeat•”product in productList track by product._id"> 

<div class凰”item item-body”>

<div class•” art.icle-cover-image”>

<img class•"full-image ” 
ng嗣src•”（ {r。。tUrl} }/ { {product.coverimageFileName }}”>

</d.i,.v> 
<div> { {product. n创ne ｝｝响｛｛product.introduction}}</div>

<div＞有效时间： {{product.validBeforeDateldate :’ yyyy-MM-dd ’} }</div> 

付iv＞价格z
absolute;right: 20px;”>

＜／｛：棚础。cmterit>

【代码解析】视图的代码也非常简单，显示产品的封面图片和价格等产品信息即可。不满

足界面效果的读者可以考虑在前后台进行代码修改，使一个产品能以轮播组件的方式显示更多

的图片和信息。

3. 产晶详情页

用户在预约旅游产品首页或查看某种类的旅行产品列表页点击某个产品的图片时，会进入
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到产品详情页，这也是购买行为的引导页。如图 13.23 所示，除了显示产品的各类信息之外，

底部固定标题栏另有电话咨询和立即预订两个按钮。用户点击后将分别调用手机的电话簿功能
拨打预设的咨询号码或进入到本小节的创建旅行产品订单页。

经肉产品1

价格

简介

奇效时间却16--08·02

3萨盹8田

经典产品1的介绍经典产品1的介绍，经典产品1的介绍经典
产品1的介绍 ，

产品详情 A

经典产品1的详细介绍经肉产品l的详细介绍，经典产品l的详
细介纯经阀产品1的详细介绍经典产品1的详细价组经典产
品1的详细介绍经典严品拙胖细介绍，经典产量~l的详细介
绍经肉产品l的详细介绍绞肉产品1的i!tl细介绍 ”

价格｛言芭 ，

注意事项 ，

－回··
图 13.23 指定的产品详情页

【示例 13-13 】 实现查看指定的产品详情功能的代码片段

WWW飞js\con位ollers. 控制器模块里查看指定的产品详情的逻辑代码片段

.controller ｛’ Pr。ductCtrl ’， function ProductCtrl( 
$scope,$stateParams,ProductService){ 
$scope.$on （’ $ionicView.enter ’， functi。n (e) 
／／调用获取产品列表后端 API，随后筛选出单个产品
Pr。ductService.list()

.then(function(result){ 

$sc。pe.product ＝一.find(result.data,{_id: $stateParams.pr。ductid});

} ) ; 

}}; 

【代码解析】 该控制器代码非常简单，调用后台服务筛选出指定的产品详情对象并填充到

作用域变量内即可。

www\templates\products.html 查看指定的产品详情前端 HTML 模板代码
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<ion-content> 
<div class=”card”>

<div class嚣”article-cover-image”〉
<img class田” full-image ”

ng-src＝”｛｛ rootUrl}}/({product.coverimageFileN缸ne ｝｝”〉

</div> 
<div class=” row '’>

<div class=”col ”>{{ product.name}}</div> 
<div class=”col text-right”>
有效时间：｛｛product. validBeforeDate I date:' yyyy-MM-dd ’} }</div> 

</div> 
<div class嚣”row”〉

<div class＝”col”〉价格：＜／div>
<div class==”col main-thicker text-right”>
¥ {{product .price I number} }</div> 

</div> 
<div class="center-text main-thicker”〉简介＜／div>
<div class罩”row”＞＜div class==”col ”>
{{ _ .repeat(product.introduction+”,”, 4)}} ... </div></div> 

<div class盟”center-text”〉
<a ng-click田”showDetail=!showDetail ”

class盟”button button甲icon icon icon-right 
{ { showDetail ？’ ion-arrow-up斗’：’ ion-arrow-down-b ’｝｝”〉产品详情＜／a>

</div> 
<div class="row” ng-sh。w=="showDetail”〉

<div class ..”col"> { !._.repeat (product. detail+”,”, 1 o > } } ••• <I div> 
</div> 

<div class=”center-text"> 
<a ng’click＝”showPriceinfo=!showPriceinf。”
class=”button button-icon icon icon-right 
{ { showPriceinfo ？’ ion-arrow-up-b ’：’ ion-arrow四d。wn-b ’｝｝”〉价格信息＜／a>

</div> 
<div class罩＂ r。w” ng-show＝”showPriceinfo”〉

<div class＝”col ”〉｛｛一.repeat(product.priceinf。＋”，”， 10)}} .•. </div> 
</div> 

<div class=”center-text”>
<a ng-click=”showTip=!showTip" class盟”button button-icon ic。n·

:icon-right 
{{showTip ？’ i。n-arrow-up吻’：’ ion-arrow-down-b' ｝｝吓住意事项＜／a>

</div> 
<div class＝”r。w” ng-sh。W盟”showTip”〉

<div class盟”c。l＂＞｛｛一.repeat(product.tip＋”，”， 20) }} ... </div> 
</div> 

</div> 
</i。n-c。ntent>

<ion-footer-bar class-"bar-balanced no-padding” resize-fo。t-bar > 
<div class田”row n。－padding”〉
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<a class瞿”butt。n ion-android-call button-clear half:-bar” button” 
href＝”tel:+86-0l0-88888888巧电话臀愧＜／a>

</div> 
<div class罩”col bg-h主ghlight no咀padding”〉

<a class圈”button ion-bag button-clear text”in':"hig~light' 
half-bar晌butt。n”

ui-sref＝”app.p。Create({product!d: product ．响id｝）”
ng-show=”currentUserid"> 

立即预定＜／a>
<a class罩”button ion-bag button-clear text-in帽highlight

alf-bar-butt。n”

ng-click＝”log。n （）” ng-hide="currentUserid”〉立即预定＜／a>
</div> 

</div> 
</ion-footer-bar> 

</_ion-view> 

【代码解析】视图的代码有一个比较不常见的地方是利用了＜a>标签的超链接属性可以是

电话号码的特性。此外页面里出于演示的目的，将测试数据字段重复显示了多次，以示例宇段

收起和摊开图标的使用。

4. 创建旅行产晶订单

为了提高转化率，需要用户填写的订单界面应做到简洁明了，不能有过于复杂的页面结构。

因此创建旅行产品订单功能界面使用了最简单的 HTML 表单来实现，用户填写完最基本的信

息后提交即可，如图 13.24 所示。这里设计的商业逻辑是有客服或者商务人员在线监控后台的

订单情况，获取到用户提交的订单后在内部业务系统做相应的跟单处理，本书对这部分就不再

赘述了。

基本倍，也

购买产品 经典产品1

购买棋盘

价格｛￥） 888皿

使用日期 年 f用f曰

联系人信旦

中文姓名

联系手矶

电干部箱

图 13.24 创建旅行产品订单界面

【示例 13-14】实现创建旅行产品订单功能的代码片段
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............ 
WWW飞js\controllers扣控制器模块里创建旅行产品订单的逻辑代码片段

function(e) { 

$scope.poData.am。unt,

【代码解析】该控制器代码分为两部分：调用后台服务筛选出指定的产品详情井填充到作

用域变量和向后台提交订单。提交成功后使用根作用域变量的 showToast 函数调用了

ngCordova 的$cordova Toast 插件提示用户订单提交的情况。

WWW飞js\services. 服务模块里创建旅行产品订单代码片段

.factory （’ p。Service ’ ，

user Id, 
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return $http.post( 

appConfiq.rootUrl ＋”／api/vl/pos/newP。”，

$httpParamSerializerJQLike( 

{ userLogonName:userLogonName, userPassword:user Pas sword , 

userid: userid, productid: productid, amount : amount , 

useDate: useDate, c。ntactName: contactName, 

contact Ph。ne: contactPhone, contactEmail: cont actEmail 

{headers: {’Content-Type ’:’ application/x-www-for m- urlencoded ’ }} ); 

}]) 

【代码解析】这里的服务代码使用了 POST 方式向后端提交订单信息， 是使用的最基本的

提交方式。

360 

www\templates\po-create .html 创建旅行产品订单前端 HTML 模板代码

<ion-vi,ew view由title•”｛｛poData.product.name ｝｝”〉

<ion-content> 

<form name•” po Form” ng-submit=”submit ()”>

<div class凰”list”〉

<div class睛”item item-divider center-text ”〉慕本信息＜／div>

<label class=”item item-input”>

<span class＝”input喃label”〉购买产品＜／span>

<span >{ {poData.pr。duct.n部ne} } </span> 

</label> 

<label class帽”item item” input ”>

<span class•"input-label”〉购买数量＜／ span>

<input type田”number” ng-model＝”poData.amount ” requ ired> 

</label> 

<label class=”item item-input”>

<span class="input-label＇＞价格（￥＞＜／span>

<span >{{poData .product.price}}</span> 

</label> 

<label class霄，＇ item item-input ”>

<span class .. "input-label”〉使用日期＜／span>

<input type罩”date” ng-model＝”poData.useDate” required>

</label> 

<div class宿”item item由divider center-text ”〉联系人信息＜／ div>

<label class罩”item item-input”>

<span class-"input-label”〉中文姓名＜／span>

required> 

, 



, 

”用’－｜
</label> 

<label class四＂ item item咀input”〉

<span class＝”input-label”〉联系孚机＜／span>
<input type－”text” ng-model凰”poData.contactPhone”

ng唰pattern帽”／Al[31415f7f8] ［。”9]\d{8 ｝$／” required>

</label> 

<label class•” item item-input”>
<span class•"input-label巧电子邮箱＜／span>

<input type .. •’email” ng-model•"poData.contactEmail•> 
</label> 

<div class•” item”>
<butt。n class罩”button butt。n-block button-positive” type•” submit ” 
ng-disabled•”poForm.$invalid”〉提交＜／button>

</div> 

</div> 

</form> 

</ion-c。ntent>

</ion-view> 

【代码解析】创建旅行产品订单功能界面使用了最简单的 HT岛且表单来实现。

5. 当前用户的订单列表

出于简化操作的考虑，逍遥游 APP 的用户订单一旦提交，则用户只能查看，而不能再更

改退订，毕竟产品购买的确认和支付行为设计成需要人工干预，而不是在 APP 里直接完成的。
因此逍遥游 APP 的当前用户的订单列表页面非常简单，就是通过列表列举出用户的所有订单
信息，如图 13 .25 所示。由于单个用户的订单数据量有限，因此并无分页机制。

经冉产品2 经鼻产品2的fr绍
r~rn时间，血立。咽口
价格＇＂盹888
部E：飞
总价’ 88.888

JI;:启产品2 家庭严品2的介绍
使用时闭. 2016-08 10 
价格￥回回8
放量 i

图 13.25 当前用户的订单列表
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【示例 13-15】实现显示当前用户的订单列表功能的代码片段

WWW飞js\con位ollers. 控制器模块里显示当前用户的订单列表的逻辑代码片段

p。Service. list ( $rootScope. cu:i;~e：~O~~J:LogonName, 

$r。。tSc。pe.currentUserPassw。rd,

$r。otScope.currentUserid)

.then(func=tion(result){ 

$scope.pos = result.data; 

}}; 

【代码解析】该控制器代码与显示产品列表的控制器代码是非常相似的，即调用后台服务

获取数据对象列表并填充到作用域变量内即可。

WWW飞js\services. 服务模块里显示当前用户的订单列表代码片段

.factory (’ PoService ’, 
[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ',’ appConf iq ’, 
function PoService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) 

return { 

list: function(userLogonName, userPassword,userid){ 

／／调用后端获取指定用户的订单列表 API

return $http.post( 

appConfig.r。。tUrl +”/api/vl/'pos/list/", 

$httpParamSerializerJQLike( 

{userLogonN缸ne: userLogonNa,me, userPassword: 

:userid}), 

{headers: {’ Content-Type ’: 'application/x-www皿form-u:rlencoded’｝｝
., } 

, ‘‘, 

.u 
【代码解析】这里的服务代码使用了 POST 方式从后端直接获取用户的所有订单列表。

www\templates\po-list.html 显示当前用户的订单列表前端 HT岛E模板代码

<ion-view view-title＝”我的订单”〉

<ion-content> 

<div class=”list card” ng-repeat=”po in pos ”>

<div class罩”item item-b。dy”〉

<div> 

<imq class="full-imaqe ” 
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,, 

旦旦主旦旦旦坐旦旦旦旦旦旦旦旦一－
ng-src-=”{ { r。。tUrl) ) I {{po. product. coverimageFileName} }”>

</div> 

<div>{{po.product.n缸ne}} - {{p。 .product.introduction}}</div>

<div＞使用时间：｛ {p。. useDate I date:' yyyy－刚－dd ’｝ }</div> 
<div＞价格： Y< {p。 .pricelnumber}}</div>

<div＞数量：｛ {p。 .am。untfnumber}}</div>
<div＞总价：｛ {p。 .amount* po.pricelnumber}}</div> 

</div> 

</div> 

</ion-content> 

</ion-view> 

【代码解析】 显示当前用户的订单列表前端功能界面因为没有过多的用户操作交互设计，

因此非常简单。

13.3.8 实现设置功能集

设置功能集相对于其他部分相当简单，子功能基本都以模态框的方式实现。如图 13.1 的

逍遥游 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由设置导航页、更改账户设置和修改密码这 3
个子功能页组成。如图 13.8 所示，设置导航页与大多数 APP 应用的设置功能布局类似，它直

接提供用户头像的上传功能，井有个人资料的编辑更新与密码的维护的功能入口。

e){ 

【示例 13-16 】 实现设置功能的代码片段

WWW飞js\con仕ollers. 控制器模块里实现设置功能的逻辑代码片段

.c。ntroller (’ SettingCtrl ’, function SettingCtrl( 
$sc。pe,$r。otScope,$ionicModal,$ionicHistory,$state，丰localstorage,UserServic

／”更改用户头像图片＊／

$scope.updateUserimage .. functi。n(element) { 
$scope.$apply(functi。n () { 

$ecope.theFile .. element.files[OJ; 
H 调用 UserS~rvice 服务更改用户头像圈片
UserService.updateUserimage( 
$rootScope.cu击~rentUserLogonName, $rootScope.currentUserPassw。r4,

$rootsc。＇Pe. currentUserid, $scope. theFile) 
.then(function(user){ 
／／后端更新完毕后需要更新 L。cal Storage 的疆存用户对象
$r。。tSc。pe.currentUser = user; 
$localst。rage.setObject （’ currentUserObj ’， user);

},function(evt){ 

cons。le.l。g(evt);

}) ; 

}}; 
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／／韧始化更改账户设置模态对话框

$i。nicModal.fromTemplateUrl （’ templates/account-setting.html',

scope: $scope 

}) .then(function(modal) { 

$scope.userAccountModal = m。dal;

} ) ; 

／／尝试更改账户设置

$scope.d。AccountSetting =function(){ 

$scope.userAcc。untData = { ) ; 

／／直接使用当前用户信息对象初始化账户数据对象

一.assign($scope.userAccountData, $rootSc。pe.currentUser);

／／显示模态对话框

$scope.userAccountM。dal. show() ; 

} ; 

／／关阳模态对话框

$scope.cl。seAccountSetting = function() 

$scope.userAccountModal.hide(); 

／／调用 UserService 服务更改账户设置

$scope.c。nfirmAcc。untSetting = functi。n () { 

UserService.updateAccountSetting( 

$r。。tSc。pe.currentUserLog。nName, $r。。tScope.currentUserPassw。rd,

$rootScope.currentUserid, 

$sc。pe.userAccountData.name, $scope.userAccountData.mobile, 

$scope.userAcc。untData.email, $scope.userAccountData.gender, 

$scope.userAccountData.introduction) 

.then(function (result) { 

／／后端更新成功后再更新 L。cal Storage 和根作用域对象的用户数据对象

$rootScope.currentUser = result.data; 

$·local storage. setObj ect （’ currentUserObj',$r。otSc。pe.currentUser);

$scope.userAcc。untModal.hide();

} ) ; 

／／初始化更改密码模态对话框

$i。nicModal.fromTemplateUrl （’ templates/change-passw。rd.html',

scope: $scope 

}_) . then {function Cm.豆豆豆J,J { 

,>



, 

〔第 13 章项目实战：逍遥游 APP v0.1 (UGC+B2C 应用） | 
$scope.changePasswordModal = modal; 

}); 

／／尝试更改密码

$scope.doChangePassw。rd 嚣 function() { 

$scope.passw。rdData 罩｛｝；

$scope.changePasswordM。dal. show(); 

／／关闭更改密码对话框

$scope.closeChangePassword = function() { 
$sc。pe.changePassw。rdModal.hide();

// 调用 UserService 服务更改密码
Ssc。pe.confirmChangePassword .. functi。n () { 
UserService.changePassw。rd(

$rootScope.currentUserL。gonName, $scope.passwordData.oldPassword, 
$r。。tScope.currentUserid, $scope.passwordData.passwordl) 

.then(function (result) { 

／／后端更新成功后再更新 Local Storage 和报作用域对象的用户数据对象密码

$rootScope.currentUser 嚣 result.data;

$1。calst。rage.setObject('currentUserObj ’， $r。。tScope.currentUser);

$r。。tScope.currentUserPassword = $sc。pe.passwordData.passw。rdl;
$localstorage.set （’ currentUserPassw。rd ’，

$rootScope.currentUserPassword); 

$scope.changePasswordModal.hide(); 

$rootScope.showToast （”密码巳更改”） ; 
} ) ; 

}} 

【代码解析】控制器的代码主要分为了更改用户头像、更改账户设置和修改密码这 3 个部

分。 其中更改用户头像的实现是使用 HU.伍的文件上传控件完成。而更改账户设置和修改密

码都是使用$ionicModal 载入模态框完成。

www\js\services.js 服务模块里设置功能代码片段

.fact。ry （’ UserService ’，［ I $http ’,’$httpParamSerializerJQLike ’,’ $q ’,' appConfi 

functi。n UserService($http,$httpParamSerializerJQLike,$q,appConfi9) 
return I 
／／更改用户头像

updateUserimage: fun~ti。n(userL。g。nName, userPassword,userid,i.lllagePathName){ 
／／使用$q构造 Promi~堕M象
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var defered = $q.defer(); 

function uploadComplete(evt} 

var user= JSON.parse(evt.target.responseText}; 

H 成功上传返回

defered.resolve(user}; 

function uploadFailed(evt} ( 

／／上传失败

defered.reject(evt); 

} ; 

var formData = new FormData (); 

formData.append("userid”， user工d};

formData.append (” file", imagePathName); 

／／直接调用 AJAX接口上传

var xhr = new XMLHttpRequest () 

xhr.addEventListener (” load”, uploadComplete, false); 

xhr.addEventListener （”error”协 upl。adFailed, false) ; 

／／执行文件 POST 操作

xhr.open （”POST”， appC。nfig.r。。tUrl +”/api/vl/users/updateUserimage” )I 

xhr.setRequestHeader （”Accept”，”applicati。n/j s。n”） ; 

xhr.send(f。rmData);

／／返回 Pr。mise 对象给服务的调用方

return defered.promise; 

／／更改用户设置

updateAccountSetting: function(userLogonName, userPassword,userid, 

name,mobile,email,gender,intr。duction) { 

／／调用后端更改用户设置 API

return $http.post( 

) ; 

appConfig.r。otUrl +”/api/vl/users/updateAccountSetting”, 

$httpParamSerializerJQLike ( { 

userLogonName: userLogonName, 

userPassword: userPassword, 

userid: userid, 

name: name, 

mobile: mobile, 

email: email, 

gender: gender, 

introduction: introduction, 

}}, 

{headers: {’ Content-Type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ’}} 

，，， 、

, 



............ 
：逍遥if~院部（叨，C伺机应用）

／／更改密码

ehanqeP~ssword: functi。n (userLogonNam.e, us·erPassword, userid, password) { 
f乒调用眉躏盟鼠用户密码 API

’ appl;ication/x-www-form-urlencoded ’}} 

【代码解析】服务的代码也是分为了更改用户头像、更改账户设置和修改密码这 3 个部分。

唯一值得注意的是更改用户头像是自行使用了$q 服务来包装生成 promise，因为文件上传并不

在$http 服务的覆盖范围里。

www\templates\setting.html 设置功能页前端 HTML 模板代码

t~圃’file” accept圃，＇ image／＊”
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<ion-list> 

<ion-item class睡”item由vertical-compacted”〉

<a nq-click串”doAccountSettinq （）” class•”button

ion喃chevron-riqht button-clear button帽positive block”>

账户设置

</a> 

</ion阳item>

<ion-it副n class幢”item-vertical-compacted”〉

<a n9唰click四”doChange_Password （）” class帽”butt。n

ion皿chevron咀right button-clear button-positive block”>

修改密码＜／a>

</ion-item> 
<ion咀it创n class醋”it创n-vertical-compacted＇’〉

icon-right' 

icon-right 

<a class帽”button d.con-right ion-chevr。n-right button-clear 

1button-p。sitive block”〉靠的建议｛自行镰习实现）＜／a>
</ion皿i~em>

</ion-list> 

</ion-content> 

</ion-view> 

【代码解析】除了更改用户头像的代码部分，其余的页面代码都是标准的实现。更改头像

用的还是 HT~伍的文件上传控件与 AngularJS 的结合，这个做法在 13.3.6 节已经接触和解释

过了。

www\templates\account-setting.html 更改当前用户的账户设置前端 HT阻模板代码

<ion-modal四view>

<ion-header-bar class四”bar-stable”〉

<a ng-click帽”closeAccountSetting （）”

class帽”button icon-left ion呻chevron-left button-clear button-icon” >< la> 

<hl class帽”title”〉账户设置＜／bl>

<a ng-click四”confirmAcc。untSet ting ()” 
class-”button button-icon ion-android皿done button-clear" 

ng-disabled 酷”！userAccountData.n臼ne I I !userAccountData.mobile 

I I ! userAccountData. introduction”> </a> 
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</ion咀header-bar>

<ion由content>

<f。rm name罩”accountSettingForm”〉

<div class帽”list”〉

<label class罩”item item-input item皿stacked-label">

<span class帽”input-label”〉显示昵称＜／span>

<input type•"text” ng呻model圈”userAccountData.name” required>

</label> 
<label class帽＂ item item-input item-stacked-label”>

＜~pan class＝＝” inE,ut-label”〉毫

,. 



............ 
<input type=" text" ng-model罩”userAccountData.mobile”

ng-pattern=”/<1[314151718] (0-9]\d{8 }$/” required> 

</option> 

</option> 

</option> 

</label> 

<label class="item item-input item-stacked-label”>

<span class="input-label”〉电子邮箱＜／span>

<input type=”email ” ng-model="userAccountData.email”>
</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label”>

<span class＝”input-label”〉您的性别＜／span>

<select required ng-m。del＝”userAccountData.gender”〉

<option ng-selected罩”userAccountData.qender串串1” value睛”1”〉 男

<option ng-selected=”user Ace。untData.gender... =2” value四”2”〉

<option ng-selected罩”userAccountData.gender串串3” value•"3”〉保密i

</select> 

</label> 

<label class嚣” item item呻input item-stacked-label”>

<span class＝” input-label”〉个人介绍＜／span>

<input type=”text ” ng-model=”userAccountData.introduction” required>! 

</label> 

</div> 

</form> 

</ion-content> 

</ion-modal-view> 

【代码解析】更改当前用户的账户设置使用的是标准的 HTML 表单结合 AngularJS 的指

令，如图 13.26 所示。代码里用到的做法都应该是相当熟悉的了。

显示昵称

测试用户：

手＃L号码

U345日8回l

电子邮箱

te<tlli>mmple.oom 

窑的性别 ：－~ ___ :J 

个人介绍

thllisan tntroduc’”。n

图 13.26 更改当前用户的账户设置
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www\templates\change-password.html 用户修改密码前端 HTML 模板代码

<i。n-modal-view>

<ion-header-bar class="bar帽$table">
<a nq-click，盟”closeChanqePasswo:td(l 钳
class="button icon皿left 立价咄咄o~le~t .阳棚咐1脚
<hl class罩”title＂－＞修改密码＜／hl>

type田”password”

>
、r
、
．
品

”
e M

q曲
昌

1
·

hu

,f 
＋
协
〈

n3 n e --
a 

n -- m qd 

</div> 
</form> 

</ion-content> 

【代码解析】用户修改密码功能页使用的也是标准的 HTML 表单结合 AngularJS 的指令，

读者可以考虑在这基础上加入找回密码等更用户友好的实现方式，如图 13.27 所示。

战献；~~if~i援助将c~二丝；： ｜
输入原密码

输入新密码（6位）

再输入一次（6位）

图 13.27 用户修改密码功能
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13.3.9 定制启动屏与 APP 图标

代码的编写到 13.3.8 节基本就结束了，然而每个 APP 应用都应该有符合自身配色和应用

风格的图标和启动屏， 因此本小节将介绍如何快速生成替换 Ionic 自带的默认图标和启动屏文

件。

在项目的 resources 目 录下， Ionic 为 Android 和 iOS 平台自动复制了默认的图标和启动屏

文件，如图 13.28 所示，因此最方便的做法就是使用应用的图片来替换它们。

“咱，副d 田‘

图 13 .28 Ionic 默认的图标和启动屏文件

尽管 Ionic CLI 提供了通过命令生成图标和启动屏文件的集成方式，然而由于国内网络的

状况，该命令运行基本是失败的。 笔者推荐还是自己使用 Photoshop 等图片编辑工具自行生成

这些文件并覆盖它们。图 13.29 和 13.30 分别演示了迫遥游 APP 在 Anroid 平台的图标和启动

屏文件缩略图集。

性

!.1 drawable-hdpi-i drawable-ldpi-i 

c。n.png c。n.png

图 13 .29 逍遥游 APP 在 Anroid 平台的图标

Oefeult u，叫皿· dr-able la，，小 d'awable-lend I dr-ablelar司， dreweble-la•世， drawable-land· drawable-land-
po-ipod.p<咱 hdpo scntan.p们 dpo-scre町、P咱 md阳-screen.pn d、dpo sueen.p的时，dpo ween.p xxxt回P' scree矶

g g 9 ’电 p’可

i • l .. - .. -
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图 13.30 ’ 逍遥游 APP 在 Anroid 平台的启动屏

13.4 小结与作业练习
本章介绍的实战项目逍遥游 APP 是一个笔者花费了 l 周左右业余时间完成的 APP （包括

前后端以及图片收集与二次处理工作〉。虽然界面与功能尚显朴素，但是己经把一个面向大众
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的 APP 应用基本结构搭建起来可以给种子用户使用或是作为概念产品找投资者了，剩下的工

作就是让 APP 在用户反馈和自身改进中不断迭代成长。而如果只使用两个平台的原生技术来

开发同样的功能，相信所耗费的时间和精力将会远超出笔者投入的资源，这也反映了 Ionic 的

长处所在。

对于使用本书学习 Ionic 开发的读者朋友，为了让自己更快地掌握这项技术，笔者推荐您

在阅读现有 APP 代码的基础上，可以考虑对它做如下功能补充来作为作业练习 ：
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• 完成游记的分享功能
• 增加作者在编辑游记片段时选择地址功能

• 完成游记片段的修改删除功能

• 当作者的蒋记被读者点赞或是坪论时，使用极光推送向其发送通知， 实现方式可参考

网上的官方组件（ https://github.com/jpush/jmessage-phonegap-plugin) • 

• 使用本书 11.2.12 节介绍的$cordovaSQLite 插件对游记列表进行缓存管理，这样将能

有效降低 APP 对手机的流量消耗，并能在你在演示 APP 时减少对后端服务数据 API

的依赖并加快页面载入速度。

, 



需 14 章

II目芸战z 蜻筐事miivo.1
《佳业应用》

有了第 13 章的 Ionic 项目技术基础，本章将再介绍另一类主要以表单和报表为基础的企

业应用类 APP 的设计开发过程。本章将描述如何为一个虚拟企业的销售部门建立名为销售掌
中宝的覆盖最基本的 CRM 功能的 APP.

本章的主要知识点包括：

• 在导航框架内同时使用侧栏菜单与选项卡栏。
• 在页面里调用自行定制开发的 An~ularJS 指令（ Directive ）。
• 在 Ionic 旦使用百度 ECharts 和 angular-echarts 组件提供报表功能．
• 如何提供设直使用户能自定义报表的显示顺序和是否显示某报表．

• 在标题栏上的搜索框实现．

本章标题中的 vO.l 代表着完成的 APP 产品是在一周内快速迭代完成的初始产品。该 APP
主要定位于教学需要，后续的性能界面优化、功能丰富增强和严密的权限控制可由读者作
为学习本章后的强化作业练习自行完成。

14.1 顶目和代码说明
随着移动网络的发展，企业用户也已经开始接受手机作为主力的生产工具了。对于经常需

要在外面奔波的销售代表和销售经理来说，能让绝大部分的工作在手机上而不是办公室的电脑
上完成，将能提高他（她〉们的生产效率，把资源和精力投入到最该技入到的地方，而不是坐
在公司办公室里从事低价值的活动。

为了适应这个需求，本项目设计成集中于管理围绕着销售人员日常工作的商机、客户、拜
访、订单这 4 部分核心业务数据。此外 APP 里还提供集成的报表功能，这也是企业的内部业

务系统常见的需求。
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14.1.1 项目说明

在参考借鉴了其他同类 APP 的界面和考虑到 Ionic 提供的两种应用模板类型的特点之后，

笔者决定结合 Ionic 的 sidemenu 模板与选项卡组件来开始销售掌中宝 APP 的整体界面布局设

计。

在本书第 13 章已经演示过使用高德地图 API 如何在 Ionic 框架里进行地图功能的集成，

因此本项目为了不过多重复读者己经掌握的内容，决定不再引入高德地图组件来实现常见的对

销售人员的客户拜访行为进行地图跟踪功能。读者如有实际需要可以参考本书第 13 章的相关

内容自行实现。

在手机里实现用户可触摸交互的报表是注重数据分析的商务型 APP 经常会遇到的需求，

因此本项目依据国内开源报表组件使用的现状与背后的开发团队实力和后续的支持力度，决定

使用百度 ECharts (htψ：／／echarts.baidu.com/）来提供移动端设备的报表。

本书第 13 章已经演示过如何在 Ionic 项目里对默认提供的配色和布局方案进行改造和扩

充，使界面更加活泼和具有现代感。本项目也不再重复这个部分，而直接使用 Ionic 的默认配

色与 css 样式。

此外，对于企业内部事务的申请和审批、业务数据的查看与更改权限等实际功能，读者在

掌握了 Ionic 框架的开发基础知识后不难从项目实战中借鉴做法来实现。笔者将这些尚需完善

和个性化的部分留给读者作为自行练习内容，因为只有自己动手做和思考才能完全内化与掌握

一门技术。

14.1.2 随书代码运行说明

读者可以先在电脑上运行测试己完成的整个项目再进入阅读后续的设计和实现内容，需要

执行以下步骤：

374 

• 复制随书源代码的整个 ch-sales-app 目录到本机的任意文件夹下，如

“ c: \temp \ch-sales-app”。

• 启动 MongoDB，执行步骤参考本书 12.1 节。. 启动 Node 执行文件“安装目录＼ch-sales-app\back-end\salesruby-express\index. ，，，执

行步骤参考本书 12.3 节。. 编辑文件“安装目录＼ch-sales-app＼仕ont-end\salesruby一ionic\www飞js\services. ，，，将如

下第 3 行代码中的 192.168.1.80 改为本机的 E地址：

”r。。tUrl": 'http:/!192.168.1.80:3000',_ // 单

• 在“安装目录＼ch-sales-app\front-end\ salesruby一ionic＼”目录下执行 Ionic CLI 命令：

ionic serve 

• 随后在浏览器自动加载的应用界面里就可以使用测试账户（用户名： ml；密码：

111111 ）来测试了。

• 测试完毕需要终止 NodeJS 进程．

, 
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14.2 功能设计
根据 14.1 节的项目说明，销售掌中宝 APP 主要由 6 部分的功能集组成，分别是：

• 基础功能
• 商机
• 拜访
• 客户
• 订单
• 报表
这 6个功能集与其内部的主要子功能可参考图 14.1 所示的销售掌中宝 APP 整体功能结构
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图 14.l 销售掌中宝 APP 整体功能结构图

14.2.1 界面与业务功能概述

1 . 侧栏菜单

销售掌中宝 APP 通过侧栏菜单为用户提供在不同主要功能动态跳转的方式，同时菜单也
会根据用户的登录状态而动态调整显示的可选菜单项的内容。图 14.2 和图 14. 3 分别演示了用
户在登录和未登录状态下菜单的显示情况。
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销售掌中宝

退出｛销售经理l)

日情工作

内部事务。幸者实现）

报表设置

销售掌中宝

主革景

南侧

图 14.2 用户己登录状态下的侧栏菜单区域显示 图 14.3 用户未登录状态下的侧栏菜单区域显示

2. 商机

商机也被称为销售线索，是销售人员通过敏锐的市场触觉发掘的潜在的商业机会。 一般来 、

说，商机不要求关联已有的客户，但必须有销售人员负责跟踪。图 14.4 显示了商机样例对象

的一些重要属性在列表视图中显示。对商机尤其是重点商机的状态进行持续地跟踪和督导是销

售管理人员日常的工作任务之一。

3. 拜访

除了政策或技术市场垄断型的企业外，大部分的销售代表和销售管理人员都需要不断地进

行客户拜访。 而拜访的目的多种多样，有初步接触、跟进联系、 上门拜访、发送资料、 寄送样

品、意向报价、签订合同、感情联系等等。因此在 APP 应用中能够提前计划拜访和在完成时

记录收获是销售人员对系统的基本要求。如图 14.5 所示，销售掌中宝 APP 提供了拜访计划和

拜访完成时的记录功能。具体的功能实现将在 14.3 .6 节详述。

商机 + 
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图 14.4 商机列表页
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4. 害户

客户是产生收入和利润的终极来源，很多企业不愿把 CRM 或销售系统云端化就是出于对

客户信息资源保护的顾虑。销售掌中宝 APP 提供了最基础的客户信息与客户联系人信息维护

功能，同时在图 14.6 的客户列表示例界面里还实现了对客户单位名和客户联系人姓名的搜索

功能。

5 . 订单

根据中国商业社会的情况，大部分销售人员的终极目的就是出单和完成收款。销售掌中宝

APP 提供了基础的销售订单维护和订单回款跟踪的功能，如图 14.7 所示。至此，普通销售代

表的日常工作任务就基本覆盖到了。

客户 +I l三 订单 + 

、，J!t盘额崩扣后，， 3,值且民国

已收盘额 llOO，回7.5
目是系人·平囚 性别： 1 辑收金额. l,899,912.5 

电话： 12345678 告；主

职1号。采购经理 1016/08/11 －意向跟单 理因

己成交 .I.\ 臼 . ..锺锺1..iooc:庸’公回

订单盘额断如吕｝’田，倒回

已收盘苟且忌侃到。

联系人．王tr 性别： 2 面注

电话 123‘S678

职务：行政经理 油16/08/11 － 意向跟单 田园

长期雹血笠皇代襄1 鬼附
咽k ..i且 专告 ~ ;: I l 苦 4且l且 ι骨 ~ IV' 
商也 ’Z内 flllj 电且 .!lil且 iT"' 

图 14.6 客户列表页 图 14.7 订单列表页

6. 报表

大部分的销售管理人员除了自身背负了销售任务以外，同时也要负责管理销售团队的表

现，而及时准确的报表将能帮助他们便利有效地管理。另一方面，每个管理者的管理思路和重

点又是不一样的。销售掌中宝 APP 提供了可配置的销售报表分析模块，因此销售管理者除了

能使用图 14.8 和图 14.9 显示的默认报表页以外，也可以使用图 14.10 演示的配置报表页调整

报表的顺序和是否显示。相信读者看到这里就能联想到，这里的配置和动态布局显示机制配合

起来，当企业因为自身需要对销售掌中宝 APP 的默认报表模块进行了扩充增加时，也可以反

映到销售管理者的配置报表页中去，从而达到一定程度个性化配置的效果。
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7. 基础功能

一般的 APP 都会提供除登录退出外的用户资料更改和个性设置等基础功能。这部分内容

在第 13 章的 13.3.9 节已经有过实现和解析，因此在销售掌中宝 APP 中就不再重复实现类似无

新意的内容，仅出于完整性来提供用户的登录和注销功能。有兴趣的读者可以考虑自行扩充这

部分的功能集内容。

销售掌中宝 APP 并未提供对产品业务对象的维护功能，是考虑到大部分的企业对产品

信息的维护基本都是通过内部 E盯 或产品研发系统来完成。因此 APP 中只有读取产

品列表的基本功能，在业务实践中后端服务可以有与企业内部系统自动同步最新产品

信息的机制。

服务端 API 接口概述

14.2.1 节介绍的都是前台展现出的功能，然而展现的内容是存储在后台服务端数据库（无

论是传统的 SQL 或是目前流行的 NoSQL）并通过访问接口来获取到前端设备上的。

针对销售掌中宝 APP 的主要业务对象，其服务端 API 主要提供了 6 类数据实体与数据报

表功能的访问接口 ：

14.2.2 

’ ‘’ 

用户 ， 接口文件路径为： back-end/salesruby-express/api/vl/users .js

产品，接口文件路径为： back-end/salesruby-express/api/v1 /products.j s 

商机，接口文件路径为： back-end/salesruby-express/api/v1 I opportunities.j 

拜访，接口文件路径为： back-end/salesruby-express/api/v1 /visits.j s 

客户，接口文件路径为： back-end/salesruby-express /api/v 1 /clients.j 

订羊，接口文件路径为： back-end/salesruby-express/api/v1 /pos.j s 

. . . . . . 
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• 报表，接口文件路径为 ： back-end/salesruby-express/api/v 1 /reports.j s 

由于服务端 API 的编写不属于本书详细介绍的内容范围。限于篇幅的关系，服务端的 API

代码本书不会单独介绍，感兴趣的读者可以自行阅读代码与其中相应的注释。但是对相关服务

端 API 的调用将会在各功能的服务实现小节中提及以保证内容逻辑的完整性。

14.3 功能实现
通过 14.1 和 1 4.2 节的介绍，想必读者已经对应用的大致功能有了初步了解。 从本节开始

笔者将介绍销售掌中宝 APP 的测试运行和功能代码实现解析， 读者可以在本节通过实际运行

与结合代码阅读改写来进一步熟悉使用 Ionic 开发应用的整个过程。

14.3.1 准备工作：部署服务器端环境

与第 13 章类似，在进入编写前端 APP 代码之前， 首先需要保证服务端 API 的可用，因此
第一步是完成服务器端环境的部署与测试验证其正常工作。

1 .复制服务器端目录并运行 npm 包安装命令

将随书代码里路径“ch-sales-app\back-end＼”下的 salesruby-express 目录复制到本机上，并

调整 uploads 和 avatars 两个目录的权限，去掉只读属性。

随后在 salesruby-express 目录下的命令行运行：

这样将会安装该后端 NodeJS 项目依赖的 npm 包。

2 . 启动 mongodb

如果尚未启动 MongoDB 的后台服务进程， 则在命令行运行命令启动：

3 . 启动 sales「uby-exp陌SS 目录下的 index. 文件

在命令行内进入 salesruby-express 目录，随后运行命令启动：

4 . 使用 mongo 查询 salesruby 数据库是否已被初始化

步骤 3 成功执行后将会连接井初始化 salesruby 数据库， 因此这里需要通过 mongo 查询该
数据库是否己成功建立，输出的内容应如图 14. 11 所示， salesruby 数据库会出现在数据库列表
中 。
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图 14.11 使用 mongo 查询 salesruby 数据库是否己被初始化

5. 使用 postman 测试接口

最后一步就是使用 postman 验证测试服务端的 API 接口是否能正常提供数据了。在

postman 使用 POST 方法调用 http://localhost:3000/api/v I/products/list 来测试是否能获取到笔者

已经在代码里自动载入的测试数据记录集。正常情况下应该如图 14.12 所示，有多个用于测试

的产品记录返回。
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14.3.2 初始化项目设置与目录结构

1 .使用 Ionic CLI 初始化项目目录

在 14.1 节的项目说明里决定了使用 Ionic 的 sidemenu 模板作为 APP 的开发起点，因此可

以用如下命令来初始化应用：

i。nic start -a ”销售掌中宝”－s --t~旦Elate sidemenu salesrubx_土旦旦坦

一障
」

如果读者从头构建一个 Ionic 的 APP 推荐用 ionic CLI 来初始化项目，而如果读者只是通

过源码的复制查看销售掌中宝 APP 应用目前的整体代码结构并修改完善，则无须运行上

面的初始化命令。

2. 为项目安装配置 SASS 支持

随后可以在目录运行以下命令使项目切换成使用 SASS 来编写 css 文件：

注意：由于命令的运行会在其内部调用 npm install，在国内的网络环境下有可能会出错退

出。读者可参考 Ionic 官方网站的说明文档 htφ：／／ionicframework.com/docs/clνsass.html 来自行

手工安装项目对 SASS 的支持。

3. 复制引入第三方 JS 库

销售掌中宝 APP 将使用本书 4.2 节介绍的 lodasb 库，从服务后端获取到数据集合的处理

支持，因此需将笔者使用的 lodasb 库文件 lodasb-4.13.1扣复制至

cb-sales-app＼企ont-end\salesruby_ionic\www\dist\js 目录下。

虽然在 14.1 节里已经说明本 APP 不直接调用高德地图 API 服务，为了方便读者未来的扩

充修改，还是将其在线 API 服务引入到 cb-sales-app吐ont-end\salesruby_ionic\www 目录下的

index.html 文件中。

在拜访的功能界面里， APP 参考使用了 一个支持 Ionic 的开源日历显示组件

(ht伽：／／github.com/twinssbc/Ionic-Calendar）。因此需要将其发布版的样式文件 calendar.css 复

制到 ch-sales-app＼企ont-end\salesruby_ionic\www\dist\css 目录下，而把 JS 文件 calendar叩ls.js 和

angular-locale_ zh-cn扣复制到 ch-sales-app＼仕ont-end\salesruby_ ionic\www\dist\js 目录下。

APP 也使用了外部时间计算辅助库 moment ( http://momentjs .com/）进行日期时间转换和

多种区间判断计算，因此需要将其发布版的 JS 文件 moment.min扣复制到

ch-sales-app \front-end\salesruby _ionic\ www\dist\j s 目录下。

最后是 APP 报表功能所使用的 ECharts 库，需要将其发布版的 JS 文件 ecbarts.js 复制到

ch-sales-app吐ont-end\salesruby_ionic\www\dist\js 目录下。根据其官网的说明，需要将被用到的

3 个报表样式定义 JS 文件 roma扣、 vintage. 和 infographic.js 都复制到目录

ch-sales-app\front-end\salesruby _ionic\www\dist\js\theme 下。由于直接使用官方的 ECharts 库需

要在页面或控制器代码里操作 DOM 对象，这并不符合 AngularJS 的开发规范。因此根据其
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Github 网站上的推荐，找到了使用 率较高的 angular-echarts 组件

( https://github .com/wangshijun/angular-echarts）来给项目使用。这就需要将 angular-echarts .js

也复制到 ch-sales-app\front-end\salesruby_ionic\ www\dist\j s 目录下。

4. 设置对 Android 平台的支持

由于 Windows 环境下的工具集比较全面易得，笔者主要选择在 Windows 下进行销售掌中

宝 APP 的开发测试，测试机也是 Android 系统的手机。在测试需要一些手机硬件配合才能完

成的功能时，需要把应用测试包安装在实体机上。因此需要参照本书 2.2.2 节的做法为销售掌

中宝 APP 添加 Anroid 平台支持，具体的步骤不再重复说明。

5. 创建 AngularJS 的服务（ Service ）与自定义指令（ Directive ）定义 JS 文件

Ionic 默认生成的代码框架并没有包含 AngularJS 框架常见的服务与指令文件。而销售掌

中宝 APP 出于演示的需要将使用服务（Service）与自定义指令（Directive）组件。因此需要

在 ch-sales-ap醉金ont-end\salesruby_ionic\www\js 目录下分别创建 services.js 和 directives.j_s 文件

用于存放相应的组件代码。

14.3.3 完成总体界面导航与路由

销售掌中宝 APP 的界面导航与路由使用了 Ionic 框架推荐的标准实现方法，主要通过

www\js\app.js 和 www\templates\menu.html 文件结合来建立整个结构，而 www\index.html 则提

供了最外部的页面容器。这个实现机制在本书 8.3.1 节已经分析过，此处不再重复说明。

【示例 14-1 】实现总体界面导航与路由的代码

www\index.html 的总体界面代码

<JDOC'.J.'YPE html> 

咄tml>
<head> 

<meta charset•”utf帽8”〉
<met!!l name四＂viewport” content•”initial-scale•l, maximum腼scale•l,

:user-sca1at>ie帽no, width•device-width”>
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〈也itl.></title>

<link href•”工ib/ionic/css/ionic.css” rel－”stylesheet”〉

<link hr$主帽”css/style.css” rel=”stylesheet”>

<I 帽’ IF using Sass (run gulp sass first), then uncomment bel。w and 

remove the CSS includes above 
<link hre壶，＇css/ionic.app.css” rel幅＂stylesheet”〉
…·>

〈！幢幢 ionic-calendar 的 css https://github.com/twinssbc/Ionic-Calendar 一〉



【 第 14 章项目实战：销售掌中宝 v0.1 （企业应用）

<link . rel帽”$tyle13hee;." b:reJ.• ” dist/css/calendar.css”/>
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<ion-nav-view></ion-nav-view> 

</body> 

【代码解析】除了在本书 14.2 .2 节提及的引入的外部 JS 库和新增的服务和命令 js 文件，

笔者将 Ionic 自动生成的 ng-app 命名从“starter”改为“salesruby”以匹配销售掌中宝 APP 的

英文名称。 文件中的 ion-nav-view 指令内部将被 AngularJS UI Router 用于填充

www\templates\menu.html 的内容，这个填充操作是由 www\js\app.js 应用模块建立路由时设置

的。
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www\js\app.js 应用模块建立路由的代码片段

angular.module t ’sales ruby·’, 
[’ ionic ’，’nqAnu饱te ’， 飞’ ui.rCalendar',

’ salesruby.controllers ',’ salest'lll)y;services ',’ salesruby.directives ’]} 
.confiq(functiQn($stateProvid饵， $urlRouterProvider, $ionicConfigProvider) { 

／／将瑞项卡就置在属部，否则Androidlf"台合融认撞在顶部
$i。nicConfi9:f.rQvider.tab~ 禽posttlon t ’bott。m’） ; 

$stateProvide飞E

／／棍状牵

.state ( 'app', { 

url:’/app ’, 
／／抽靠状态

}} 

abstract: true, 

templateUrl: 'templates/menu.html', 

controller: 'AppCtrl' 

／／日常工作

.state ( 'app.dailyjobs ’, 
urlr • /dailyjobs', 

／／抽草收菇，作为其他日常工作下屠枕郁的父状态

}} 

abstract: true, 

c。ntroller: •0ailyJobCtrl ’, 
views: { 

'm.enuContent’:{ 
templateUrl: 'templates/dailyjob皿tabs.html ’

／／日常工作／商机－首页

.state('app.dailyjobs.opportunities•, 

url: 'I。pp。rtunities ’，

views: 

,- 
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}) 

’ tab-opportunities ’:{ 
templateUrl:’ templates/tab-opportunities.html ’, 
controller :’OpportunitiesCtrl ’ 

11 Ll 常工作／客户－自.Jii 
.state {’ app.dailyjobs.clients ’,{ 

url:’ I clients ’, 
views: { 

}) 

’ tab “ clients': { 

templateUrl:’ templatesltab-clients.html ’, 
controller :’ClientsCtrl ’ 

I IH 帘工作／客户／联系人－首页
.state (’ app.dailyjobs.contacts ’,{ 
II clientid 为传入的客户 ID

}) 

url:’ lcontactsl:clientid ’, 
views: { 

’ tab-clients ’:{ 
templateUrl:’ templateslcontacts.html ’, 
controller:’ContactsCtrl ’ 

／／日常工作／拜访－首页

.state (’ app.dailyjobs.visits ’,{ 
url: • lvisi ts ’, 

}) 

views: { 

’ tab-visits ’:{ 
templateUrl:’ templatesltab-visits.html ’, 
controller: 'VisitsCtrl ’ 

11n常 E作／订单－芮页

.state (’ app.dailyjobs.pos', 

url:’ lpos ’, 
／／默认参数形式参见 https:llgithub.comlangular-uilui-routerlwikilURL-Routing
par ams: ( 

II clientid 为传入的客户工D
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clientld: null 

views: { 

’ tab-pos': { 

templateUrl:‘ templates/tab-pos.html ’, 

c。ntroller: 'P。sCtrl ’

／／日常工作／报表『首页

.state {’ app.dailyjobs.reports', 

url :’/reports ’, 

}} 

views: { 

’ tab-reports ’: 

templateUrl:’ templates/tab-reports.html. ’, 

controller:’ReportsCtrl ’ 

$urlRouterProvider.otherwise t ’/app/dailyjobs/clients’}; 
比4

【代码解析】粗看下来本文件的代码与本书 13.3 .3 节同名文件的代码类似，但是销售掌中

宝 APP 还同时启用了选项卡导航，因此底层状态最深会达到 3 级，即根→侧栏菜单项→选项

卡项。 代码中的根状态“app＂作为虚拟状态将引入 www\templates\menu.html 文件的内容，而

“app.dailyjobs”状态同样是虚拟状态，它将引入 www\templates\dail卫job-tabs.html 文件的内容

从而建立选项卡栏。 文件中定义的其余状态都将作为它的子状态被动态切换载入与移出（这里

指的是视觉上的效果， Ionic 实际上是将子状态的视图缓存隐藏起来以提升性能） 。
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www\templates\menu.html 建立的应用总体侧栏菜单导航

<i。n-side-menus enable-menu-with-back呻views肆” faJ.ite”如

<ion-side-menu-content> 

<ion-nav-bar class蝠”bar咱stable”〉

<ion-nav-back-button> ’ 

</ion-nav-back-button> 

<ion-nav-buttons side醋，＇ left">

menu-toggle=”left”>
</button> 

</ion-nav-buttons> 

〈／主on-nav-bar>

, 
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</ion-side-menu-content> 

<ion-side-menu side=”left ”>

<ion-header-bar class=”bar-stable ”>

<hl class＝”title”〉销售掌中宝＜／hl>

</ion ’ header-bar> 

<ion-content> 

<ion-list> 

<ion-item menu-close ng-click="logon （）” ng-hide罩”currentUser ” 

class＝”text町center item-complex”>

<a class＝”item-content”〉登录＜／a>

</ion-item> 

<ion-item menu-close ng-click=” logout ()” ng-show=”currentUser ” 

class=” text-center item-complex”>

<a class=' tern甲content＇退出（｛｛ currentUser.name}})</a>

</ion-item> 

<ion-item menu-close href=” t/app/dailyjobs/visits ” 

'ng-show盟”currentUser”

class=”text-center item-c。mp lex”>

日常工作

</ion-item> 

<ion-item menu－气1tose href＝叩’ class＝”text-center item『complex”

ng-show罩”currentUser”〉

内部事务｛读者实现）

</i。n-item>

<ion-item menu-close ng-click="configReport ()” ng-show=”current User ” 

class=”text-center item『complex”〉

<a class＝”item-content”〉报表设置＜／a>

</ion ’ item> 

</ion-list> 

</i。n-content>

</ion-side-menu> 

</'ion-side-menus> 

【代码解析】代码的主要结构与本书 8.3.1 节介绍分析过的示例 8-4 基本一致。

14.3.4 实现侧栏菜单与登录／退出功能

本章的 14.2.1 节的图 14.2 和图 14.3 里，分别有用户登录和退出两大功能是在侧栏菜单的

控制器 AppCtrl 直接实现的。

【示例 14-2】实现侧栏菜单功能集的代码片段集

www\js\controllers.js 控制器模块里用户登录和退出的逻辑代码片段
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[’ salesruby.services ’，’ ui.rCalendar ＇，’ angular响echarts'J)

.controller （’ AppCtrl ’，／／整个应用

function($scope, $rootScope, $ionicModal, $timeout, 

BaseService, ConfigService) { 

／／登录

$scope.log。n =function(){ 

BaseService.logon($sc。pe,$rootScope);

／／注销

$scope. logout = function() { 

BaseService.log。ut($rootScope);

……／／此处省略其他部分的无关代码

让

【代码解析】用户登录和退出的代码是委托给服务来完成，这样更符合 AngularJS 官方的

推荐，即把业务逻辑尽量放在服务里，使控制器尽可能的轻量。
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WWW飞js\services. 服务模块里用户登录和退出的代码片段

.factory('BaseService ’, 

[”$ionicModal”,”SionicPopup",”$state",”$1ocalstorage”,”LogonService”, 
” ClientService”,”OpportunityService”,”VisitService",”PoService”, 
"ProductService”,”UserService”, 
function($i。nicModal,$ionicPopup,$state,$localstorage,Log。nService,

ClientService, Opportuni tyService, Visi.tService, PoService, 

ProductService,UserService) 

”…／／此处省略其他部分的无关代码

return { 

／／登录模态框

l。gon: functi。n(scopeHandle, rootScopeHandle){ 

／／初始化用户登录模态框

$ionicModal.fromTemplateUrl (’ templates/logon.html', 

scope: scopeHandle 

}) .then(function(modal) { 

scopeHandle.log。nData = {}; 

／／执行登录的函数

scopeHandle. doLogon = function() { 

LogonService.logon(scopeHandle.logonData.log。nName,

SC。peHandle.l。gonData.password)

.then( 

function(succe坦sResult) { 

／／成功登录后更新当前用户的账户倍息茧根作用域援存

rootScopeHandle.currentUser - successResult.data; 

rootScopeHandle.currentUserid = successResult.data. id; 

"' 



rootScopeHandle.currentUserL。gonName

scopeHandle.logonData.logonName; 

rootScopeHandle.currentUserPassword 

scopeHandle.logonData.password; 

／／成功登录后更新当前用户的账户信息 Local Storage 缓存

$localstorage.set0bject (’ currentUserObj ’, successResult.data); 
$localst。rage.set('currentUserid',successResult.data._id);

♀localstorage.set （’ currentUserLog。nName ’， scopeHandle.logonData.logonName);

$localstorage.set （’ currentUserPassword ’， scopeHandle.log。nData.password);

modal.hide(); 

function(failResult) { 

if (failResult. status== 401) { 

$ionicPopup.alert({title ：”账户名或密码不正确”｝ ) ; 

scopeHandle.closeLogon = function() 

modal. hide{} ; 

modal.show(); 

}}; 

／／注销

logout: function(r。。tSc。peHandle) { 

／／清空 Local Storage 当前用户相关的锺存数据

$localstorage.set0bject (’ currentUserObj ’, null); 

$localst。rage.set （’ currentUserid ’，．．”）；

$localstorage.set （’ currentUserLog。nName ’，””）；

$localstorage.set （’ currentUserPassw。rd ’，””）；

／／消空根作用域当前用户相关的疆存数据

rootScopeHandle.currentUser 

♀ localstorage.getObject('currentUserObj ’） ; 
r。。tScopeHandle.currentUserid = $localstorage.get (’ currentUserid ’,””) ; 
rootSc。peHandle.currentUserLog。nName z ””; 
z。otScopeHandle.currentUserPassword =””; 

}]) 

．．．．··／／此处省略其他部分的无关代码
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.fact。ry( 'Log。nService ’，［’ $http ＇，’ $httpParamSerializerJQLike ’，’ appC。nfig ’, 

function L。gonService($http,$httpParamSerializerJQLike,appC。nfig)

return { 

／／在服务里输出服务函数

／／调用后端登录 API

l。gon: function(userL。gonName,password){

return $http.post( 

appC。nfig.rootUrl ＋”／api/vl/users/log。n”，

$httpPararnSerializerJQLike({ userLogonName: userLogonName, 

userPassword: password}), 

{headers : { 'c。ntent-Type ’：’ application/x-www-f。rm-urlencoded'}});

} ] } 

【代码解析】 除了前台页面的交互代码（通过作用域变量）以外，逻辑代码里的其余部分

均是调用服务 LogonService 来操作后端服务器的 API。这里需要注意的是因为 HTTP API 调用

的异步特性，调用服务 LogonService 是返回一个 promise，需要通过 then 函数的形式注册服务

调用完成后的回调处理函数（这里是两个函数，分别对应成功和失败的结果处理）。对后端服

务器 API 调用的模式是通过$b即调用 HTTP 的标准方法（GET、 POST、 PUT 等〉，传送的数

据通过$bttpParamSerializerJQLike 进行打包， 并加上相应的 HTTP 头。如前所述，调用$htφ

的 HTTP 方法将返回 promise，后续需要通过 then 函数注册回调函数来处理最终的调用结果。

www\templates\logon.btml 用户登录前端 HTr..在L 模板代码

<ion-rnoda工－view>

<ion-header-bar class=”bar-stable”>

<a class=”button ic。n-left ion-chevr。n-left button-clear button-icon” 

ng-click＝”cl。seLogon ()”></a> 

<hl class="title”〉登录＜／hl>

</ion-header-bar> 

<ion-content> 

<form ng-submit＝”d。Logon ()”>

<div class=” list”>

<label class=” item item-input”>

<span class="input-label”〉输入登录用户＜／span>

<input type＝”text” ng-model＝”l。gonData.log。nName”〉

</label> 

<label class=” item item-input"> 

<span class＝” input-label”〉输入登录密码＜／span>

<input type=”password" ng-m。del＝”l。q。nData.password”〉

</label> 

<label class=” item"> 
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<button class’”button button-block button-positive” type=”submit" 
n~disabled＇帽”！ log。nOata.log。nName 11 !logonData.password”〉登录

【代码解析】 与第 13 章的实现方式完全一致，用户登录使用 ionicModal 组件的模态框实

现，因此前端 HTML 模板代码的容器为 ion-modal-view。模态框需要自行设置关闭按钮，如图

14.13 的左上角返回按钮。这里笔者没有使用更多的样式，而是直接使用了 Ionic 的表单文本
输入控件。读者可以自行决定是否需要进一步美化。

< 登录

输入登录用户

输入登录密码

··圃－军罩··圃圈圈

图 14.13 用户登录页

14.3.5 实现商机业务功能集

如图 14.1 的销售掌中宝 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由商机列表、增加商机、
修改商机这 3 个功能页组成。本小节将依序分别介绍这 3 个功能页的实现方式。

1 .商机列表

如图 14.4 所示，该页面主要显示的是商机列表。出于简化示例代码的目的，笔者在实现

时并未来用分页机制。读者朋友可以参考本书 13.3.5 节的分页机制来补充这个特性。

【示例 14-3 】 实现商机业务功能的代码片段

WWW飞js\con位ollers.js 控制器模块里商机列表的逻辑代码片段

.eontroller('Qpportunitiesctrl ’，／／商机
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$rootScope.currentUserPassword) 

.then(function(result){ 

／／将商机列表按创建日期时间排序

$scope.opportunities 罩一.sortBy(result.data,

function(item) {return -item.createTime}); 
., } } 

$scope.$on (’ $ionicView.enter ’, function(e) { 

／／该功能强制要求用户登录

if(!$rootScope.currentUserid) { 

$scope.logon{); 

return ; 

／／登录后载入商机列表

$scope. reloadOpportuni ties() ; 

}}; 

／／增加商机的入口函数

$scope.tryAddOpportunity = function(options) { 

$sc。pe.addOpportunity(

$scope, 

／／调用时需要加入当前创建用户的 ID

.extend( 

creator: $rootScope.currentUserid, 

} , options), 

$scope.reload0pportunities 

／／修改商机的入口函数

$sc。pe.tryUpdateOpportunity = function(opportunity) { 

BaseService.updateOpportunity($sc。pe, $rootScope, 

’ ” .extend(opportunity,{ 

／／计划j完成日期通过m。ment 库进行变形，以使前台控件能识别

planDoneDate: moment(opportunity.planDoneDate) . c l one () . toDate () }), 

$scope.reload0pportunities 

}; 

}} 

【代码解析】 控制器里定义的 reloadOpportunities 函数为调用后台方法实现了载入最新的

商机列表功能。 而町AddOppo由mity 和 t可UpdateOpportun ity 函数是为了在页面上调用增加和

修改商机功能而实现的。 值得注意的是 reloadOpportunities 函数也作为参数传给这两个函数，

因为当它们成功新增或改变商机时， 商机列表页需要进行更新以反映最新的状态 。 此外
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t可UpdateOpportunity 函数里对后端服务器传送来的日期变量通过 moment 库进行了变形，以使
前台控件能识别。代码里使用的 lodash 库的 extend 函数是用于将后续参数对象的属性复制到
第一个参数对象上：而 sortBy 函数是用来对对象数组排序的。

www~s\services.js 服务模块里获取商机的记录列表代码片段

(headers: 
) ; 

} l.l 

【代码解析】服务模块的相关代码也很简单，直接用后端服务获取商机列表即可。因为是
有保密需要的企业内部应用，所以处理成需要登录的 POST 模式。

www\templates\tab-opportunities.html 商机列表前端 HT岛且模板代码

<i。川iew view帽uu－·附〉
<ion-nav帽buttons aJ,;, 

:opportunity._id”>

<h2 

点’”＞＜／1>

</div> 
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<p＞备注：
</div> 

</div> 

</ion-content> 

</i。n咽view>

【代码解析】代码里除了显示商机列表以外，也分别通过两个图标按钮提供了增加商机和

修改商机的入口。

2. 增加商机

为了尽可能多地获取商机相关的信息，商机的输入界面有较多的表单输入字段，如图 14.14

所示。
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图 14.14 增加商机页

为了方便演示表单的所有内容，截取图 14.14 时笔者使用了 Chrome 浏览器的响应式布局

模式，而不是像往常一样选取 iPhone5S 或 iPhone6 的模拟布局。

【示例 14-4 】 实现增加商机功能的代码片段

，也
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－第14章 项目实战i 销售掌中宝 v0.1 （企业应用） | 
www~s\controllers .js 控制器模块里增加商机的逻辑代码片段

.contr。ller （ ’ AppCtrl ’，

function($sc。pe, $r。。tSc。pe, $i。nicM。dal, $timeout, 
BaseService, ConfigService) { 
······／／此处省略其他部分的无关代码

／／调用 BaseService 服务来完成增加商机
$sc。pe.addOpportunity = functi。n(scopeHandle, options, callback){ 
BaseService.addOpportunity(scopeHandle,$rootSc。pe, opti。ns, callback); 

…”／／此处省略其他部分的无关代码

}) 

【代码解析】 增加商机功能委托给 BaseService 服务来完成，好处是把业务逻辑尽量放在
服务里，使控制器尽可能的轻量。 此外如果后续扩展其他业务功能如拜访、客户、订单部分里
使其可以增加商机时，就都可以通过调用 BaseService 服务来完成了。

www~s\services.js 服务模块里增加商机代码片段

.factory (’ BaseService', 
[ "$ ionicModal ＇’，” $ionicPopup ＇’，”丰 state”，” $localstorage＂，”LogonService”，
"ClientService＂，”Opp。rtunityService”，”VisitService”，”PoService",
” ProductService”,”UserService”, 
functi。n($i。nicModal,$ionicPopup,$state,$localst。rage,LogonService,
ClientService,OpportunityService,VisitService,PoSet'vice, 
ProductService,UserService) { 
”…·／／此处省略其他部分的无关代码
functi。n addOpportunity(scopeHandle, rootScopeHandle, options, callback){ 
SC。peHandle.newOpp。rtunityData =_.extend({}, opti。ns);
／／初始化增加商机的模态框
$i。nicM。dal.fromTemplateUrl （’ templates/add-opp。rtunity.html ’，

scope: scopeHandle 
}) 

.then(functi。n(m。dal) { 
／／取消函数，关闭对话框

SC。peHandle.cl。seAddOpportunity = function() 
modal. hide(); 

／／确认函数，调用 OpportunityService 服务
SC。peHandle. confirmAddOpportunity = function() { 
Opp。rtunityService.newOpportunity(

rootScopeHandle.currentUserL。gonName,

rootScopeHandle.currentUserPassword, 
SC。peHandle.newOpportunityData)

.then(functi。n (result) { 
／／完成增加商机后使用传回的新商机对象调用传入的回调函数，

／／可用于更新页面显示与突出提示新增加的对象
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}; 

if(result.data 晶晶 callback) callback(result.data); 

moda主.hide();

} ) ; 

／／试图变更销售人员

scopeHandle.tryChanqeSalesPerson 皿 functi。n(defaultSalePers。n)

／／调用 qetOneUser 方法摄取新的销售人员对象

getOneUser(scopeHandle, rootScopeHandle, defaultSalePerson, 

function(salesPerson){ 

／／蔬取后更新作用辑对象相关属性

scopeHandle.neWOpportunityData.salesPerson 帽 salesPers。n;

／／变更客户

scopeHandle.tryChangeClient 醒 function(defaultClient)

／／调用 getOneClient 方法在取新的指定的客户对擎

getOneClient(scopeHandle, rootScopeHandle, defaultClient, 

~unction(client){ 
／／提取后更新作用辑对象相关属性

scopeHandle.neWOpportunityData.client 晒 client;

) ; 

／／变更商机相关的产品（可以是多个〉

scopeHandle.tryChangeProducts 田 function(products)(

／／调用 gets。meProducts 方法摄取新的指定的产晶对掌集

getSomeProducts(scopeHandle, rootScopeHandle, pr。~ucts,

function(results){ 

／／在取后更新作用城对象相关属性

SC。peHandle.newOpportunityData.products ’＿.cloneDeep(results);

modal.show(); 

} ) ; 

”…·／／此处省略其他部分的无关代码

return { 

...... ／／此处省略其他部分的无关代码

addOpportunity: function (sc。peHandle, rootScopeHandle, options, callback) { 

return addOpportunity(scopeHandle, r。。tScopeHandle, options, callback); 

,., 
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…／／此处省略其他部分的无关代码

}]} 

．．．．．／／此处省略其他部分的无关代码

.factory （’ Opp。rtunityService',

［’ $http 勺’ $httpParamSerializerJQLike ’，＇ appConfig ’，

functi。n Opp。rtunityService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) { 
return { 

······／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

newOpp。rtunity: functi。n(userLog。nName, userPassword, objectData){ 
／／调用后端 AP！增加商机

return $http.p。st ( 

appConfig.ro。tUrl +”/api/vl/opportunities/new”, 
$httpParamSerializerJQLike( 

II objectData 为新商机对象的数据包
_.extend(objectData, 

{ userLogonName:userLogonName, userPassword:userPassw。rd})

{headers: {'Content-Type勺’applicationlx-www-form-urlencoded ’｝ } ) ; 

．．”／／此处省略其他部分的无关代码

} ; 

【代码解析】代码里出现了两个服务，分别是 BaseService 和 OpportunityService。前者用
于处理界面与业务逻辑，如载入页面模板文件，提供商机对象相关的销售人员、产品、客户关
联关系。而后者的职责是处理与后端服务器 API 的交互，比较简单。此外代码里用到了 lodash

库的 cloneDeep 函数，它是用于深度复制生成一个对象的完全克隆。

www\templates\arld-opportunity.html 增加商机前端 HTML 模板代码

<i。n-m。dal-view>

<i。n-header-bar class•”bar-stable"> 
<a class•”button ic。n-left ion-chevron-left button-clear button-icon" 
ng’click•”cl。seAddOpportunity （）”＞＜la>

<hl class瞌”title”〉增加商机＜lhl>

<a class•” button icon-left ion-checkmark button-clear button-icon” 
ng-click’”confirmAddOpp。rtunity （）”＞＜la>

<lion-header-bar> 

<i。n-content>

<label class•” item item-input item-stacked-label"> 
<span卫生主S主乞’inout-label”〉＊名称： <lspan> 
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<input type罩”text” ng-model＝”newOpp。rtunityData.name">

</label> 

<label class田”item item-input item-stacked-label ”>

<span class="input-label” style=”display: block；”〉＊销售人员：＜／span>

<input type罩”text" style=”display: inline-block;width: 70电 J ”

ng-model＝”neWOpportunityData.salesPers。n.name"

ng呻click-"tryChangeSalesPerson(newOpp。rtunityData.salesPerson ）”

·readonly required> 

<a＞选择〈／＆〉

</label> 

<label class=”item item-input item-stacked-label"> 

<span class="input-label”川估计价值g </span> 

<input type＝”number” ng自model＝”newOpportunityData.moneyEstimated"

irequired> 

</label> 

<label class盟”item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝＝飞nput-label”〉＊预计成交日期z </span> 

<input type-=”date ” ng-model=”newOpportunityData.planDoneDate ” required> 

</label> 

<label class=”item item』input item-stacked-label ”>

<span class＝”input-label”〉优先级＜／span>

<select required ng-model=”newOpportunityData.priority”>

<option ng-selected＝”newOpportunityData.priority＝＝’重点’” value＂＇”重点”〉

｜重点＜／option>
〈！一此处省略其余的可选项…〉

</select> 

</label> 

<label class盟”item item-input item-stacked-label"> 

<span class=” input-label ” style="display: block；”〉客户： </span> 

<input type="text ” style=”display: inline-block;width: 70 屯；”

ng-click=="tryChangeClient(newOpp。rtunityData.client)"

ng-model＝＝”newOpp。rtunityData.client.name" read。nly > 

<a＞尴择＜／a>

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ” 

ng-click＝”tryChangePr。ducts(newOpp。rtunityData.products ）”〉
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<span class•” input-label ” style="display: bl。ck；”〉产品：＜／span>

<div ng-repeat=”product in newOpp。rtunityData.products ”〉

{{pr。duct.c。de ｝｝唱｛｛product. name} ) 

</div> 

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝” input-label”〉预计成交可能性（钊：＜／span>

, 
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<input type=”number" ng-model""”newOpportunityData.donePossibility"> 
</label> 
<label class-” item item-input item-stacked-label"> 

<span class•”input-label”〉．当前阶段： </span> 
<select required ng-model•” neWOpportunityDat:4.state”>
句'Ption ng咱仙ct甜”ne啕1portunityData. state白’韧步接触’” value＝哺步｜

障触’〉初步接触〈／呻tion> 
<l…此处省略其余的可选项一〉

</select> 
</label> 
<label class•” item item-input item-·stacked-label”>

<span class•”input-label”〉成交最重要因素： </span> 
<select required · ng-model ..”new。1pportunityData. fact。rs">

<option n<J嗣selected•”newOpportunityData.f臼tors＝－＝－＇品牌’” value•＂晶牌”〉

value＝”网站”

</select> 

</label> 
<label class罩”it副n item晴input item-stacked-label”>

<span class•”input-label巧竞争对手，＜／span>

<input type嚣”text” nq翩model•”newOpportunityDati;l:c。mpetit。rs">
</label> 
<label class•” item item-input item-stacked-label”>

<span class＝＝”input-labelη交易条件：旷span>
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【代码解析】页面上有较多的输入控件，其中的销售人员、客户和产品选择最终都会调用

Base Service 来再次载入模态框供用户选取业务对象。其余部分代码虽然很长，但都是基本的

AngularJS 和 HTML 控件的用法，这里不再赘述。

3. 修改商机

商机信息是需要根据市场和客户的情况不断清晰完善的，因此更新修改商机的功能必不可

少，如图 14.15 所示。
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图 14.15 修改商机页

【示例 14-5】实现修改商机功能的代码片段

WWW飞js\services. 服务模块里修改商机代码片段
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ClientService,OpportunityService,VisitService,PoService, 

ProductService,UserService) ( 

……／／此处行赂其他部分的无关代码

function updateOpportunity (scopeHandle, r。。tScopeHandle, opportunity, 

callback) ( 

scopeHandle.updateOpportunityData = _.extend({},opportunity); 

／／初始化修改商机的模态框

$ionicModal.fromTemplateUrl (’ templates/edit-opportunity.html ’, 

scope: scopeHandle 

}} 

. then (function (modal) ( 

／／取消函数，关闭模态框

scopeHandle. closeUpdateOpportunity = function() { 

SC。peHandle.updateOpportunityData = null; 

modal.hide(); 

／／确认函数

scopeHandle.confirmUpdateOpportunity = function() 

／／调用 OpportunityService 服务

OpportunityService.updateOpportunity( 

r。otScopeHandle.currentUserLogonName,

rootScopeHandle.currentUserPassword, 

scopeHandle.updateOpportunityData) 

.then(function(result) ( 

II scopeHandle.updateOpportunityData = result.data; 

／／完成修改商机后使用传回的商机对象调用传入的回调函数，

11 uJ用于更新页面显示与突出提示被修改的对象

if(result.data 晶晶 callback) callback(result.data); 

modal.hide(); 

}); 

／／变更销售人员

scopeHandle.tryChangeSalesPers。n = functi。n(defaultSalePerson)

getOneUser(scopeHandle, rootScopeHandle, defaultSalePerson, 

function(salesPers。n) { 

／／获取后更新作用域对象相关属性

scopeHandle.updateOpportunityData.salesPers。n = salesPerson; 

／／变更客户

scopeHandle.tryChangeClient = functi。n (defaultClient) 

getOD~CJ-坠旦旦scope_!!p.ndle, rootScopeHandle. defaultClient 
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function(client){ 

／／藐取后更新作用域对象相关属性

scopeHandle.updateOpp。rtunityData.client • client; 

／／变更商机相关的产品（多个〉

scopeHandle.tryChangeProducts = function(products){ 
getSomePr。ducts(sc。peHandle, r。otScopeHandle, pr。ducts,

function(results){ 

／／获取后更新作用域对象相关属性

modal.show(); 

} ) ; 

······／／此处省略其他部分的无关代码

return { 

－…··／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

updateOpportunity: functi。n(scopeHandle, r。otScopeKandle,

callback) { 

return 

'opportunity, callback) ; 

updateOpportunity(scopeHandle, 
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……／／此处省略其他部分的无关代码

}]} 

······／／此处省略其他部分的无关代码

.fact。ry （’ Opp。rtunityService ’，

［’ $http ’，’ $httpParamSerializerJQLike ’，’ appC。nfig ’，

functi。n OpportunityService ($http, $httpParamSerializerJQLilte-Hl! 
return { 

·…·／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

updateOpp。rtunity: function(userLogonName, 
／／调用后端 AP！修改商机

return $http.p。st ( 

appConfig.ro。tUrl ＋”／api/vl/opportunities/upd悦＠蝠，

, 



侈，

II objectData 为更改的商机对象的数据包

.extend （。bjectData,

{ userLogonName:userL。gonName, userPassword:userPassword, 

opportunityid: objectData._id}) 

{headers ：｛’ c。ntent-Type ’：’ applicationlx-www-form-urlencoded ’｝ }) ; 

} , ······I I此处省略其他部分的无关代码

【代码解析】 与增加商机的代码极其类似，代码也分为 BaseService 和 OpportunityService

两个服务。前者用于处理界面与业务逻辑，如载入页面模板文件，提供商机对象相关的销售人

员 、 产品、 客户关联关系。而后者的职责是处理与后端服务器 API 的交互。

www\templates\edit-oppo阳nity.html 修改商机前端 HT肌伍模板代码

<ion-modal-view> 
<ion-header-bar class=”bar-stable ”>

<a class=”button icon-left i。n-chevron-left button-clear button-icon ” 

ng-click＝”closeUpdateOpp。rtunity ()”>< la> 

<hl class＝”title”〉修改商机＜lhl>
<a class＝”butt。n icon-left ion-checkmark button-clear button-icon" 

ng-click＝”c。nfirmUpdateOpp。rtunity （）”＞＜la>

<lion-header-bar> 
<i。n-content>

<label class="item item-input item-stacked-label ”>
<span class＝” input-label”〉＊名称： ＜ I span> 
<input type=”text" ng-model=”updateOpportunityData.name ” >

<I label> 
<label class="item item-input item-stacked-label ”>

<span class="input-label” style=”display: block；”川销售人员： ＜I span> 

<input type=”text ” style=”display: inline-block;width: 70毡；”

ng-model="updateOpportunityData.salesPerson.name” 
ng-click=”tryChangeSalesPerson(updateOpportunityData.salesPerson)” 

1readonly required> 
<a＞选择＜la>

</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝” input-label”〉＊估计价值z <I span> 

<input type=”number" ng-m。del＝”updateOpportunityData.moneyEstimated”

required> 
</label> 
<label class="item item-input item-stacked-label ”>

<span class事”input-label”〉＊预计成交日期： <lspan> 

<input type•”date” ng-model盟”updateOpportunityData.planDoneDate”〉

<I label> 
<label class•” item item-input item-stacked-label ”>

<span class•"input-label” style="display: block；”〉客户 E <I span> 

<input type田”text” style•"display: inline-bl。ck;width: 70奄；”

ng-click宫”tryChang~的nt(upd堪豆♀EP~lf.. tPll且旦旦ata ,_c;:].J，照t ）”
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ng-model圃，＇updateOpportun1tyData.cl1ent.name” read。nly > 
<a＞选择＜／a>

</label> 
<label class•” item item-input it.e踉－stacked-label”〉

<span class•”input-1曲时”〉优先fl</span> 
<select required ng-m叫.el幢”update<到pportunityData.priority”〉

<option ng-selected••upciateOpportunityData.priority•圈’重点’” value•”重
点”〉

重点＜／option>
〈！一此处省略其余的可选理’“〉

</select> 
</label> 
<label class•”ite蝇 飞 item-input item-stacked-label ” 

,ng-click•”tryChangePr。ducts(updateOpportunityData.pr。ducts ）”〉

<span class•” input-label" style••display: block；”〉产晶：＜／span>
<div ng-repeat嚣”product in updateOpportunityData.products ”>

{{product.code ｝｝帽｛ {product • name} } 
</div> 

</label> 
〈！”－此处省略其余英似的输入字段，哈
</i。n-c。ntent>

三L

【代码解析】页面部分代码虽然很长，但与增加商机的页面代码极其类似，这里不再赘述。

14.3.6 实现拜访业务功能集

如图 14.1 的销售掌中宝 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由拜访列表、增加拜访、

修改拜访计划和完成拜访任务这4 个功能页组成。本小节将依序分别介绍这 4个功能页的实现
方式。

从代码实现逻辑上来说，完成拜访任务的功能是属于修改拜访计划的一部分，该功能也使
用了修改拜访计划的后台服务接口。但是从业务角度来看把完成拜访任务单独抽出来作为

一个功能页对于用户更容易理解。因此细心的用户会发现完成拜访任务所在的位置与图
14.1 的显示并不能完全对应。

1 .拜访列表

如图 14.5 所示，该页面主要显示的是基于日历的拜访列表。点击日历组件标题栏右方的

小三角形将能切换是否显示日历。
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【示例 14-6 】 实现拜访业务功能的代码片段

WWW飞js\con位ollers. 控制器模块里拜访列表的逻辑代码片段

.controller ( 'VisitsCtrl', ／／拜访

function($scope, $r。。tScope, $stateParams,BaseService, 
VisitService,Calend.e:t.:I::哩~n.tS.er.v;i.ce)

, 



, 

第 14 章项目实战：销售掌中宝·v6.1 （企业应用）

$scope.visits= []; 

$sc。pe.calendar = (}; 

／／辑入拜访列表

串scope. loadCalendarData • function O ( 

VisitService.list($rootScope.currentUserLogonName, 

$ro。tScope.currentUserPassword)

.then(functi。n(result)(

var visits = result.data; 

／／设置载入的拜访列表

$sc。pe.calendar.eventSource • 

CalenderEventService.9enerateVisitE~nts(visits); 

／／通知日历组件数据变化需要更新显示

$sc。pe.$broadcast('eventSourceChanged’， $scope.calendar.eventSource);

} ; 

H 页面的拜访列表中筛选只显示当天的所有挥甜蜜排，默认的韧始页面显示

$sc。pe.visits 田＿.filt.er(visita, funct.ion(visit){ 

return m。ment($scope.calendar.ouJ;:rerttDate)

.isSame(moment(visit.planDate),'a)'’} 

} ) ; 

}) ; 

’ $sc。pe.$。n('$ionicView.enter ’， function(•)

／／强制要求用户壁录

if(!$rootScope.currentUserid) 

$scope.logon(); 

return ; 

$sc。pe.l。adCalendarData (); 

$sc。pe. calendar • { } ; 

$scope.calendar.currentDate • new Date(); 

}}; 

／／需要先设置日历腿示，膏则刷新舍不正常

$sc。pe.sh。wCalender • true; 

／／切换日历是否显示，前台页面将会调用镰函数

$scope.t。ggleShowCalender • function() { 

$scope.showCalender • !$a~ope.shoWCalender; 

／／处理用户点击日历变更了要查看的时间点

$scope ．。nTimeSelected • function (selectedTime, ev町its)

II events 为日历对戴存僻的指窥日期对攘的事件｛棚拜访〉集
$scope. visits • () ; 

if(events l ，帽 undefined 晶＆ event’.l~HVJ'th l帽，。）｛

／／从日历对象存锚的指定日期对店的事件撞撞取搏精蹲靠集
$sc。pe.立主主主主主二＿.m~ t刷刷ts. function<even飞!Jreturn event.vi8ittt; 
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／／更新当前选中的日期

406 

$scope.calendar.currentDate = selectedTime; 

／／设置拜访的客户

$sc。pe.getClient = function() { 

$sc。pe.getOneClient($scope);

／／增加拜访的入口函数

$scope.tryAddVisit = function ｛。pti。ns) { 

$scope.addedVisit=null; 

$scope.addVisit($scope, 

.extend( 

／／拜访计划日期，去掉分钟以后的部分

planDate: moment ($scope. calendar. currentDate) .clone(). 
set ( {'sec。nd ’： O, 'millisecond': 0}) .toDate(), 

／／拜访创建者，可用于未来可以扩展为上级给下属计划拜访任务
creator: $rootSc。pe.currentUserid,

｝，。pti。ns).

／／监测新的拜访计划被加入的事件，及时更新前台界面列袤的显示

$scope.$watch('addedVisit ’， functi。n(newValue，。ldValue)

♀scope .loadCalendarData(); 

／／新拜访被加入

if(newValue && 

／／而且新拜访计划发生日期与日历控件当前选中的日期一致
moment($sc。pe.calendar.currentDate) .isSame( 

moment(newValue.planDate),’ day ’}) 

／／如果当前的持访计划列表里没有该新拜访计划．则加入之

}}; 

if ( !_.s。me($sc。pe.visits ，｛’一id ’： newValue._id}))

♀scope.visits.push(newValue); 

／／修改拜访的入口函数

$scope.tryEditVisit = functi。n(item) { 
$scope.updatedVisit=null; 

／／调用 BaseService 修改拜访

BaseService.updateVisit($scope,$rootScope,item); 

, 



,, 

第 14 章项言去战i{＇.销售主且租温（盐业应用） ! 

／／完成拜访的入口函数

$scope.tryFinishVisit = function(item) { 

／／已经完成的拜访不能再次进行完成操作

if(item.finishDate) return; 

$scope.updatedVisit胃null;

／／调用 BaseService 完成拜访

BaseService.finishVisit($scope,$r。otScope,item);

／／监测拜访计划被更新的事件，及时更新前台界面列表的显示

$scope.$watch t ’ updatedVisit ’, function(newValue, oldValue) { 

$scope.loadCalendarData(); 

／／被更新的拜访对象不为空

if(newValue 矗矗

／／而且被更新的拜坊计划的发生日期与日历控件当前选中的日期一致

moment($sc。pe.calendar.currentDate) .isSame( 

moment(newValue.planDate),’day ’}} 

／／更新页面显示的拜访计划的显示内容

if(_.find!ndex($scope.visits ,{’_id': newValue._id}) > -1) 

.ewValue; 

} ; 

$scope.visits[_.findindex($sc。pe.visits ,{’_id ’: newValue. id}) ] 

【代码解析】 控制器里定义的 loadCalendarData 函数为调用后台方法实现了载入最新的拜

访列表井筛选显示指定日期的所有拜访安排的功能。而 tryAddVisit 和町EditVisit 函数是为了

在页面上调用增加和修改拜访功能而实现的。此外声明的作用域里 calendar 变量是用于页面上

的日历对象的设置目的。另外代码里的两处$scope.$watch（）函数调用是用于监控作用域变量的

变化。由于对拜访的修改和增加都可能导致页面里拜访列表显示的变化，而修改与增加操作都

是在后面打开的修改或增加模态框逻辑代码内完成，默认情况下是不会更新到拜访列表页面上

的。此外代码里用到了 lodash 库的 some 函数，它被用来判断对象集合中是否己有指定对象。

www~s\se凹ices.js 服务模块里获取拜访的记录列表代码片段

.fact。ry （’ VisitService ’，

[I $http ’，’ $httpParamSerializerJQLike ’，＇ appC。nfig ’，

function VisitService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) { 

return ( 

／／在服务里输出服务函数

list: function(userLog。nName, userPassword){ 

／／调用后端服务 AP！藐取拜访列表

return $http.post( 

appC。nfi.9. r。。tUrl +”/api/vl/visits/list/ ”, 
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$httpParamSerializerJQLike( 
{userLogonName: userLogonName,userPassword: userPassword}), 

{headers: ｛’ Content咀Type’：’application/x-www由f。rm-urlencoded ’｝｝

……U此处省略其他部分的无关代码

【代码解析】服务模块的相关代码很简单，直接用后端服务获取拜访列表即可。

www\templates\tab-visits.html 拜访列表前端 HTML 模板代码

<i。n-view view-title•＂拜访｛｛ calendar.currentDateldate:’yyyy-MM-dd ’}}”>
<i。n-nav-buttons side=”secondary”>

<a class帽”butt。n button-icon ion-plus-r。und butt。n-clear"

呵’click•”tryAddVisit （）”〉〈！一调用增加拜访的入口函数一＞＜／a>
</ion-nav-buttons> 
<ion-content> 

<ion-item class•”item皿divider text-center"> 
<ij class•” icon ion-calendar”></i> 
选择日期

<i class＝”ic。n ion-arrow-d。wn-b”

ng”show回”showCalender” ng-click•”toggleShowCalender （）”＞＜／ i>

<i class曲”icon ion-arrow-right-b” 
ng-hide•"showCalender” ng四click＝”t。ggleSh。wCalender ()”></ i> 

</ion-item> 

<div ng-show罩”showCalender”〉〈！…显示日历组件…〉
<calendar ng-model田”calendar.currentDate ” calendar-m。de＝”month”

show-event-detail•” false” time-selected="onTimeSelected(selectedTime, 
!events)” 

query-mode•” remote" event-source="calendar.eventSource '’>

</calendar> 

</div> 

<ion幅item ng-repeat•”visit in visits track by visit._id” 
class•” item-text-wrap item-icon-left item-ic。n-right”〉

<i class跚跚icon ion-compose” ng-click田”tryEditVisit(visit）”＞＜／i>

拜访：｛｛visit.planDatel date:’hh:mm ’} } {{visit.client.name}.} 
<i class’”icon” ng-click＇由”tryFinishVisit(visit ）”

ng-class田”｛’ ion-checkmark-round ’：

'ion-clock': !visit.finishDate, 
visit.finishDate, 
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'p。sitive ’：（！ visit. finishDate) }”></ i> 
</ion-item> 

</i~n晴content>

</i。n-view>

,,, 



【代码解析】代码中最独特的就是＜calendar＞指令的使用。正如 14.3.2 节说明的，这个组

件是用于提供给用户触碰交互而显示指定日期拜访安排列表。该指令的所有可用参数说明读者

可以参考 14.3.2 节提供的 Ionic-Calendar 组件的 Github 网址。

2 . 增加拜访

作为日常的销售活动，单次拜访计划的输入并没有涉及过多的表单输入宇段，如图 14.16

所示。

< 增加拜访计划 、，

客户，

悟改

销售人员

懵改

计划拜古日期，

2016/08/19 

计划拜访时间‘

01:08 

尖刻－ 1日~理与lj_~： ：

骨注，

图 14.16 增加拜访页

【示例 14”7】实现增加拜访功能的代码片段

www\js\con位ollers.js 控制器模块里增加拜访的逻辑代码片段

.controller （’ AppCtrl ’，／／整个应用

function ($scope, $rootScope, ·$ionic胁dal，事timeout,

BaseService, ConfigService) { 

······／／此处省略其他部分的无关代码

$scope.addVisit 圃 function .(scopeHandle, opt印刷， oallbaci){

／／调用 BaseService 踉费’先躏辅相辉访
BaseService. addVisit .(•cope嗣rune，如哥惋$¢QP岛options, callback); 

……／／此处省略其他部分的无关槐码

}} 

【代码解析】增加拜访功能委托给 BaseService 服务来完成，好处是把业务逻辑尽量放在

服务里，使控制器尽可能的轻量。此外如果后续扩展其他业务功能如商机、客户、订单部分里

使其可以增加拜访时，就都可以通过调用 BaseService 服务来完成了。

WW\\:'\js\services .js 服务模块里增加拜访代码片段

.factory (’VisitService', 

['$http ’，’ ShttpParamSeriaUaerJQW.ke嘴，’每萝~.opti9',
function Visi tSarvice ($http, $htti>P.a~椭酷M斜阳e:t叩Z拙莓，ap~nfiq) { 

return { 
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newVisit: function(userLogonName, userPassword, objectData){ 

／／调用后端 API 增加拜访

return $http.post( 

appConfig.ro。tUrl +”/api/vl/visits/new”, 

$httpParamSerializerJQLike( 

.extend( 

II objectData 为业务〈拜谛〉数据对象
objectData, 

{ userLogonName: userLogonName, userPassword: userPassword }cl 

{headers :{’Content-Type ’：’ applicationlx-www-f。rm叫irlencoded ’｝ } ) ; 

···I I此处省略其他部分的无关代码

} ] } 

.factory (’ BaseService ’, 
[”$ionicModal”,”$ionicPopup”,”$state”,”$local,storage”,”LogonService”, 

” ClientService”,”OpportunityService”,"VisitService”,"PoService”, 

” ProductService",”UserService”, 
function($ionicModal,$ionicPopup,$state,$localstorage,LogonService, 

ClientService,OpportunityService,VisitService,P。Service,

ProductService,UserService) { 

／／增加拜访

function addVisit(scopeHandle, rootScopeHandle, options){ 

scopeHandle.newVisitData 坦｛ } ; 

_.extend(scopeHandle.newVisitData,options); 

H 初始化增加拜访的模态框

$ionicModal.fromTemplateUrl('templates/add-visit.html ’, 
scope: scopeHandle 

}} 

.then(function(modal) { 

／／取捎涵数

scopeHandle.cl。seAddVisit 睡 function()

／／关闭增加拜访的模态框

modal. hide() ; 

／／确认函数，调用 VisitService 服务

scopeHandle.confirmAddVisit 田 function() { 

／／调用 VisitService 服务新建拜访

VisitService.newVisit( 

rootScopeHandle.currentUserLogonName, 

r。otSc。peHandle.currentUserPassword,
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scopeHandle .newVisitData) 

.then(function(result) { 

／／完成增加拜访后传恒｜新对象，

／／可用于更新页而显示与突出提示意rr增加的对象

scopeHandle.addedVisit = result.data ; 

modal. hide() ; 

}); 

／／变更销售人员

scopeHandle.tryChangeSalesPerson = function(defaultSalePerson) { 

getOneUser(scopeHandle, rootScopeHandle, defaultSalePerson, 

function(salesPerson) { 

／／获取后更新作用域对象相关属性

scopeHandle.newVisitData.salesPerson = salesPerson; 

／／变更客户

scopeHandle.tryChangeClient = function(defaultClient) { 

getO口eClient(scopeHandle , rootScopeHandle, defaultClient, 

function (client) { 

／／获取后更新作用域对象相关属性

scopeHandle .newVisitData.client = client; 

modal.show(); 

}); 

…·／／此处省略其他部分的无关代码
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addVisit: function(scopeHandle, rootScopeHandle, options) { 

return addVisit(scopeHandle , rootScopeHandle, options); 

…·／／此处省略其他部分的无关代同

【代码解析】代码里出现了两个服务，分别是 BaseService 和 VisitService。前者用于处理

界面与业务逻辑，如载入页面模板文件，并提供拜访对象相关的销售人员、客户关联关系设置

功能。 而后者的职责是处理与后端服务器 API 的交互，比较简单。
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www\templates\add-visit.html 增加拜访前端 HTML 模板代码

<1。n-modal砸view>

<ion-header蛐bar class帽”bar-stable”〉

<a class帽”button icon-left ion”chevron皿left button-clear button-icon" 

nq-click•"closeAddVisit （）”〉〈！一取消操作，，＞＜／a>

<hl class圃＂title巧增加拜访计划＜／hl>

<a class•”button icon-left ion-checkmark button-clear button-icon” 

nq-click醋’confirmAdd.Visit 。”〉〈！一确认操作…＞＜／a>

</i。n-header-bar>

<ion-content> 

<label class•” item item-input item-stacked-label”>

<span class田”input皿label” style•"display: block；”〉睿户 E </span> 

<input type帽”text” style罩”display: inline-blockntidth: 70%;” 

nq-click•” tryChanqeClient(newVisitData.client)” 

nq-:model•”newVisitData.client.name” readonly> 

<a＞悻攘＜I.a>

</l~l> 

<labe号 class’”it幅 it阶input item-stacked－！即l"> . 

〈暗唔 c.la盹·”inpl川\iliel”向le，咄splay: block；得〉销售人”价pan>

<input type•”text” style醒”display: inline-block;width: 70屯 z ”

ng-model凰”newVisitData.salesPerson.name”

nq-click帽”tryChanqeSalesPerson(newVisitData.salesPerson）” readonly>

<a＞修改＜／a>

</label> 

<label class•"item item-input item-stacked-label”>

<span class•”input-label巧计划拜访自期1 </span> 

<input type•”date” nq-model蝠’newVisitt>ata.planDate”〉

</label> 

<label class幢”item item-input item晴stacked-lab91”〉

<span class睛”iriput砸label”〉计划拜情时阔1 </span> 

<input. type凰”time" placeholder跑”HH:mm” ng-model帽”newVisitData.planDate">I

</label> 

<label class••item item-input item-stacked嗣label”〉

<span class•”input-label”〉类期： </span> 

<select required riq-model•” newVisitData.cateqory"> 

<option nq-se,lected•”riewVisitData.category-•拥步接触’” value•”韧步接触

韧步接触＜／option>

〈！…此处省略其翁的可尴项…〉

</select> 

</label> 

<label class•"ite~ item-input item-stacked-label"> 

<span class='’ input-label”>

，帽，
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<textarea ng-model•"newVisitData.mem。”＞＜／textarea>

</label> 

【代码解析】页面代码与增加商机的页面基本结构非常类似，只是输入控件更少、更简单。

3. 修改拜访计划

拜访计划可以根据实际情况变化修改调整，如图 14.17 所示。

< 编想拜访 、，

客户且

yy咱限公司

销售人员：

销售经理l 修改

i十划拜访日期，

2016(08/25 

计划拜访时阉a

12:00 

拜访失剔， i会订合 ii ·'罔

备注，

双双方穷高巴层洁~戚纠价·｜格和翼地最默价斗蚁，禽要由ii"

图 14.17 修改拜访页

【示例 14-8 】 实现修改拜访计划的代码片段

www\js\services.js 服务模块里修改拜访计划代码片段

.fact。ry （’ VisitService ’，

[’$http ',’$httpParamSerializerJQLike ',’ appConfig', 
function VisitService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) 

return ( 
....”／／』比她省略其他部分的无关代码

updateVisit: function(userLogonName, userPassword, objectData){ 
／／调用眉端API.融拜访

return $http.post( 

objectData, 

( userLogo剧创脚：use础。gon部副髓， userPassword:userPass盼“｝｝
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{headers: {'Content-Type ’：’ applicati。n/x-www-form-urlencoded ’｝ } ) ; 

} ] } 

• factory ( 'BaseService ’, 
［”$ionicM。dal”，”$ionicP。pup＂，” $state”，” $1。calst。rage ＇’，＂Log。nService”，

”ClientService”,"OpportunityService”,”VisitService”,”PoService”, 
” ProductService”,”UserService”, 
functi。n($ionicM。dal,$ionicPopup,$state,$localst。rage,LogonService,

ClientService,Opp。rtunityService,VisitService,PoService,

Pr。ductService,UserService) { 

·”／／此处省略其他部分的无关代码

function updateVisit(sc。peHandle, r。otSc。peHandle, visit) ( 

SC。peHandle.updateVisitData = _.extend((},visit); 

／／时间只显示到分钟，舍去后面的值

／／未完成的拜谛对象 finishDate 完成日期属性为空

if(visit.finishDate) 

SC。peHandle.-qpdateVisitData.finishDate

。ment(visit.finishDate) .clone(). 

set ( {’ second ’: O, 'millisecond ’: 0}) . toDate (); 

scopeHandle.updateVisitData.planDate = moment(visit.planDate) .clone(). 

set ({’ second ’: 0, 'millisecond ’: 0}) . toDate (); 

／／韧始化修改拜访的模态框

$ionicModal.fromTemplateUrl (’ templates/edit-visit.html ’,{ 
scope: scopeHandle 

}} 
.then(functi。n (modal) { 

／／取捕函数
scopeHandle.closeUpdateVisit = function() 

modal.hide(); 

}, 

／／确认画散，调用 VisitService 服务

sc:opeB~,ndle.confirmUpdateVisit == functi。n () 

V!sitSe?'Vice.updateVisit( 

·rpotScopeHandle. ourrentUserL。gonName,

x。OtS'copeaandle.currentUserPassw。rd,

H 将费璋的拜访对象打包

:1\9ll.;esP.erson: scopeHandle.updateVisitData.salesPerson. _ id, 

fitiishDate: scopeHandle.updateVisitData.finishDate, 

lanOate: 
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} ; 

category: scopeHandle.updateVisitData.category, 
memo: scopeHandle.updateVisitData.memo 

}} 

. then ( functi'on (result) { 

／／成功提交后返回更新的对象

scopeHandle.updatedVisit = result.data; 
m。dal . hide () ; 

} ) ; 

／／变更销售人员

scopeHandle.tryChangeSalesPerson = functi。n(defaultSalePerson) { 
getOneUser(sc。peHandle, rootScopeHandle, defaultSalePerson, 

function(salesPerson){ 

／／藐取后更新作用域对象相关属性

scopeHandle.updateVisitData.salesPers。n = salesPers。n;

}; 

} ; 

modal.show(); 

} ) ; 

””·•/ l此处省略其他部分的无关代码
栩栩rn { 

...... '.:; J,此处省略其他部分的无关代码
／／在跚务盟输出服务画数

UpdateVj.si~ ： function(scopeHandle, rootScopeHandle, visit) { 
return updateVisit(scopeHandle, rootScopeHandle, visit); 

”··”／／此处省略其他部分的无关代码

【代码解析】与修改商机的代码极其类似，代码也分为 BaseService 和 VisitService 两个服

务。前者用于处理界面与业务逻辑，如载入页面模板文件，提供拜访对象相关的销售人员、客

户关联关系。而后者的职责是处理与后端服务器 API 的交互。

www\templates\edit-visit.html 修改拜访计划前端 HTML 模板代码
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晴〉

placeholder•”HH:mm” 

, 

placeh。lder="HH:mrn”

接触”〉

初步接
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〈！一此处省略其余的可选项一〉

</select> 

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label”>
<span class＝” input-label”〉备注1 </span> 

<textarea ng-m。del＝”updateVisitData.memo”＞＜／textarea>

</label> 

</i。n-content>

</ion-m。dal-view>

【代码解析】 页面部分代码虽然很长，但与增加拜访的页面代码结构基本相同，唯一的区

别在于出于业务要求是不容许随意重新选择客户的。

4. 完成拜访

拜访计划是需要销售人员主动进行完成操作来关闭和填写的，并同时提供拜访过程里增加

商机、客户联系人、订单、下次拜访计划的入口，如图 14.18 所示。

客户．

yyy曹限公司

拜访酬 ！笠｝蓝白二！

实附丰访日期，

2。16／锦／19

拜访结束时间，

11;33 

备注2
过程比较顺利，签约气氛很’靠自， 可以逃入后绒
的首付款跟踪步~17 · I 

图 14.18 完成拜访页

【示例 14-9 】 实现完成拜访计划任务的代码片段

WWW飞js\services. 服务模块里完成拜访计划任务代码片段

.factory (’ BaseService ’, 

［” $ionicModal ＂，”$ionicPopup","$state”，”$localst。raqe”，”L。qonService”，

”ClientService”,”OpportunityService”,"VisitService”,”PoService”, 
” Pr。ductService”，”UserService”，

functi。n($i。nicModal,$ionicP。pup,$state,$1。calstorage,I，。gonService,

ClientService,OpportunityService,VisitService,PoService, 

ProductService,UserService) { 

…·／／此处省略其他部分的无关代码

functi。n finishVisit(sc。peHandle, rootScopeHandle, visit){ 

／／需要去除日期对象中分钟以后的部分，便于显示
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scopeHandle.finishVisitData = _.extend( 

{ f inishDate: moment (new Date() ) . cl。ne (). 

set ( {’ second ’: O, 'millisecond': 0}).t。Date()} ,visit); 
／／初始化完成拜访计划的模态框

$ionicModal.fr。mTemplateUrl （’ templates/finish-visit.html ’，

scope: sc。peHandle

}) 

.then(function(modal} { 

／／取消函数

scopeHandle.closeFinishVisit = function() 

modal.hide(}; 

／／确认函数，调用 VisitService 服务

scopeHandle.confirmFinishVisit = functi。n () 

VisitService.updateVisit( 

rootScopeHandle.currentUserLog。nName,

rootSc。peHandle.currentUserPassword,

／／变更的拜访对象属性包

visit!d: visit. id, 

} ; 

finishDate: sc。peHandle.finishVisitData.finishDate,

category: scopeHandle.finishVisitData.category, 

memo: sc。peHandle.finishVisitData.memo

}} 

.then(functi。n (result) { 

／／成功提交后将变更后的对象返回前台

scopeHandle.updatedVisit 嚣 result.data;

m。dal. hide () ; 

}}; 

modal.sh。w();

} } ; 

……u此处省略其他部分的无关代码

return { 

…··／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

i」

finishVisit: function(scopeHandle, rootSco阴阳nclle, · vi:s.t1时，4

return finishVisit (scopeHandle, rootScopeBandlei: viai,t-f~ 

…／／此处省略其他部分的无关代码

,, 



【代码解析】与修改拜访计划的代码极其类似，甚至代码最终也是调用 VisitService 服务

的 updateVisit 函数向后端服务器提交数据。

www\templates\finish-visit.html 完成拜访计划前端 HTML 模板代码

<ion-modal-view> 

<ion-header-bar class=”bar-stable”>

<a class=”button icon-left ion-chevron-left button-clear button-icon ” 

ng-click＝”cl。seFinishVisit （）”＞＜／a>

<hl class＝” title”〉完成拜访计划＜／hl>

<a class=”button ic。n-left ion-checkroark button-clear button-icon" 

ng-click=”confirmFinishVisit ()”></a> 

</ion-header ’ bar> 

<ion-header-bar class=”bar-dark bar-subheader”>

<div class＝”button-bar”〉〈！一增加商机、客户联系人、订单、下次拜访计划的入口一〉

<button class=”button button-clear button-positive”〉＋商机＜／button>

<button class="button button-clear button-positive”〉＋联系入＜／button>

<button class=”button button-cl,ear button-positive”〉＋订单＜／button>

<button class罩”butt。n button-clear button-positive” 
ng-click=”tryAddVisit({client: finishVisitData.client, 

salesPers。n: finishVisitData.salesPerson｝）”〉＋拜访

</butt。n>

</div> 

</ion-header-bar> 

<i。n-content>

<label class="item item-input item-stacked-label ”>

<span class="input-label”〉客户：＜／span>

<input type＝”text” ng-m。del＝” finishVisitData.client.name” readonly>

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝”input-label”〉拜访类别：＜／span>

<select required ng-model=”finishVisitData.category ”>

<option ng咽selected-"finishVisitData.category＝＝＇初步接触’” value＝”初步

接触”〉

初步接触＜／option>

〈！”由此处省略其余的可选项一〉

</select> 

</label> 

<label class帽”item item-input item-stacked-label"> 

<span class•”input瞄label”〉实际拜由日期： </span> 

<input type•”date” ng-model睛”finishVisitData.finishDate”〉

</label> 

<label class帽”item item-input item咂stacked陆label”〉

<span class髓，＇ input- label”>
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<input type罩”time” placeholder•”HH:mm” 
.ng-model=” finishVisitOata.finishDate”>

</label> 

<label class-"item item-input item-stacked-label ”>
<span class量飞nput-label”〉备撞，＜／span>

<textarea ng皿model•"finishVisitData.memo”＞＜／textarea>

</label> 

</ion-content> 

</ion-modal-view> 

【代码解析】页面部分代码与修改拜访计划的页面代码结构基本相同，唯一的区别在于界

面上提供拜访过程里增加商机、客户联系人、订单、 下次拜访计划的入口。其中增加下次拜访

计划的实现笔者已经给出来了，其余 3 个部分的实现留给读者作为练习完成。

14.3.7 实现客户业务功能集

如图 14.1 的销售掌中宝 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由客户列表、增加客户、

修改客户、增加联系人、修改联系人这 5 个功能页组成。本小节将介绍这 5 个功能页的实现方

法。

1 . 客户列表

如图 14.6 所示，该页面主要显示的是客户列表。由于一般企业客户的数量并不会很多，

此外出于简化示例代码的目的，笔者在实现时并未采用分页机制。不过为了方便销售人员快速

查找定位客户或联系人，在列表页面的顶部提供了搜索栏以通过用户输入来筛选客户列表，如

图 14.19 所示。

联系人王震 性别： 2

电话.12345678

职务行政经理

长期意向销售代表1 .I.＼ 回

啤也 曾 ！ Al' 
1页 仔细 帽‘’

图 14.19 客户列表页的搜索栏
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【示例 14-10 】 实现客户列表业务功能的代码片段

WWW飞js\con位ollers.js 控制器模块里客户列表的逻辑代码片段

.controller （’ ClientsCtrl ’，／／客户

function($scope, $r。。tSc。pe, $stateParams, 

BaseService,ClientService) { 

$scope.clients= (]; 

／／载入客户列表

$sc。pe.reloadClients = function() { 

ClientService.list($r。。tScope.currentUserLog。nName,

$r。otScope.currentUserPassword)

.then(function(result) { 

／／设置按客户名排序的客户列表

$scope.al1Clients = $scope.clients = 

_.sortBy(result.data, function(client) { 

／／将排序处理成与字母大小写无关

return _.lowerCase(client.name)}); 
., } } 

$scope.Son (’ $ionicView.enter', function(e) 

／／强制要求用户登录

if ( !$r。otScope.currentUserid) { 

$sc。pe.log。n (); 

return ; 

／／登录后载入客户数据列表

M
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关
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名
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叮
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／
 

、
，
，
，
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$scope.filterNarne = function() { 

if($scope.keyword) { 

var keyw。rd = _.t。Lower($scope.keyword);

$scope.clients 罩一.filter($sc。pe.allClients,function(client){

／／搜索客户名

return ( _.t。Lower(cli~nt.narne) .indexOf (keyword) != -1) 

／／搜索客户联系人名，搜查条件也是字母大小写不敏感

I I （一.findindex(client.contacts, function(contact) { 

return _. toLower (contact.n缸ne) .indexOf(keyword) != -1}) != -1); 

}); 

}else{ 

$scope.clients == $sc。pe. allClients; 
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／／消除搜索栏

$scope.clearKeyword =function(){ 

$scope.keyword = null; 

／／搜索栏内容变化后更新客户列袤的显示

$scope.Swatch ｛’ keyword ’， functi。n () { 

／／调用搜索函数更新筛选后的客户列表

$sc。pe.filterName();

} ) ; 

／／增加客户的入口函数

$sc。pe.tryAddClient = function(opti。ns){

$sc。pe.addClient(

$sc。pe,

.extend( 

creator: $rootScope.currentUserid, 

}, opti。ns),

／／完成后回调更新显示客户数据列表

$sc。pe.rel。adClients

／／修改客户的入口函数

$scope.tryUpdateClient = function(client){ 

／／调用 BaseService 服务完成

BaseService.editClient{$scope, $rootSc。pe, client, $scope.rel。adClients);

}) 

【代码解析】控制器里定义的 reloadClients 函数为调用后台方法实现了载入最新的客户列

表并按客户名排序显示。 而问rAddClient 和 tryUpdateClient 函数是为了在页面上调用增加和修

改客户功能而实现的。 此外 filterName 函数提供了根据搜索栏的内容筛选符合条件 （客户名和

联系人姓名） 的搜索功能， 主要思路是用 lodash 库的 filter 和 findindex 函数结合更新符合条件

的记录列表。
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WWW飞js\services. 服务模块里获取客户列表代码片段

.factory {’ ClientService ’, 

[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ’,' appConfig ’, 

function ClientService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) 

return { 

／／调用后端服务 API 获取客户列表

／／在服务里输出服务函数

list: function{userLog。nName, userPassword) { 

r e turn $http.post{ 

"' 
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appC。nfig.rootUrl +”/api/vl/clients/list /”, 
$httpParamSerializerJQLike( 
{userL。gonName: userLog。nName,userPassw。rd: userPassword}), 

{headers: {'C。ntent-Type ’：’ application/x-www-form-urlencoded ’｝｝

．．”／／此处省略其他部分的无关代码

【代码解析】服务模块的相关代码很简单，直接用后端服务获取客户列表即可。
www\templates\tab-clients .html 客户列表前端 H刊伍模板代码

<ion帽view view-title＝＂客户”〉

<ion-nav-buttons side＝”sec。ndary”〉
<a class四”button butt。n-icon ion-plus-round button-clear" 

ng-click•” tryAddClient ()”></ a> 
</ion-nav-buttons> 
<div class=”bar bar-subheader item-input-inset bar-balanced"> 

<label class=” item-input-wrapper ”>
<i class＝”ic。n ion-ios-search placeholder呻icon”＞＜／ i>
<input type="search” placeholder＝＂请输入搜索内容．．．”
ng-model=”keyword” ng-change=” filterName ()”>

</label> 

<button class=”button button-assertive” ng-click=”clearKeyword ()”>
消除

</button> 

</div> 

<ion-content class=”has-subheader"> 
<div class=”card" ng-repeat=”client in clients track by client._id”>

<div class=” item item-divider item-text-wrap item-icon-right item-calm" 

<h2 style="color: ltOOO ;”> { {client. name}} </h2> 
<i class＝”ic。n i。n-star assertive" ng-show=”client.level==’ A’”></ i> 

</div> 

<div class '"'” item item-text-wrap ” 

ng-repeat＝”c。ntact in client.c。ntacts track by contact._id”>
<div class=” row”>

<div class=”col col-66”〉联系人：｛｛ contact.name}} </d工v>
<div class="c。1 col-33”〉性别：｛｛ contact.gender}}</div>

</div> 

<div class=”row"><div class="c。l”〉电话：｛ {contact. phone I I ”未知
”｝｝ 三／div></div>
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”〉职务： { {C。ntact.position 11 ”未知

<div claea-"it辙mt草帽盼键的乱~r ~tem-icon-right”〉

{ {clien也．的ate) •~t (cl.1~盹·归均，Person.name}}
吼叫ass•• ic<m ion .. 押~叩talker” style障”right: 50px;” 

ui-sref•"app.dailyjobs.<:ontacts({clientid: client._id })”></ i> 

<i class耻”icon :j.on-c创带。se ” ng-click凰”tryUpdateClient (client )”></ i> 

</div> 

</div> 

</ion” content> 

</.i.。n::view>

【代码解析】代码里除了显示客户列表以外，也分别通过图标按钮提供了增加与修改客户

和联系人的入口。此外对于未添加联系人的客户项，会显示尚无联系人信息的提示信息。

2. 增加与修改害户

由于增加与修改客户信息的界面与功能基本一致，如图 14.20 所示，因此这里把两个子功

能的实现合并在一起介绍。
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< 一些贯主一一旦11－－~~－
客户信息

’名称2 ·名称a
ABC葡限公司

·销售人员 ＊销售人员：

选择 销售经理1 mJ革

办公地点＝ 办公地点a

f朋4 l!li111 is丁j

当前状态z
「一一｝一丁1 当前状态a i电话nz-温 ’j

失别 ［二二：二3 类别 !.!J];欠ll系 ’ l

备注， 备泼，
尚未发展成j脏富户，汪精势力fol阳． ｜

，昆

图 14.20 增加与修改客户功能页

【示例 14-11 】实现增加与修改客户功能的代码片段

../ 
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www\js\controllers.js 控制器模块里增加客户的逻辑代码片段

.controller ｛’ AppCtrl ’，／／整个应用

function($scope , $rootScope, $ionicModal, $timeout, 
BaseService, ConfigService) { 
．．．．．．／／此处省略其他部分的无关代码

$scope.addClient = function(scopeHandle, options, callback) { 
／／调用 BaseService 服务同名方法完成

BaseService.addClient(scopeHandle ,$rootScope, options, callback); 

…··／／此处于？赂其他部分的无关代码

}) 

【代码解析】 增加客户功能委托给 BaseService 服务来完成，好处是把业务逻辑尽量放在
服务里，使控制器尽可能的轻量。

www\js\se凹ices. 服务模块里增加与｛彦改客户代码片段

. factory ( 'ClientService', 
[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ’,’ appConf ig ’, 
function ClientService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) { 

return { 

…·／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务电输出服务函数
newClient: function(userL。9。nName, userPassword，。bjectData) { 
／／调用后端 API 增加客户

return $http.post( 

appConfig.rootUrl +”/api/vl/clients/newClient", 
$httpParamSerializerJQLike( 

一 .extend(objectData,

{ userLogonName:userLogonName, userPassword:userPassword}) 
), 

{headers :{’Content-Type ’:’ application/x-www-form-urlencoded'}}); 

updateCl工ent: function(userLogonName, userPassword, objectData) { 
／／调用后端 API 修改客户

return $http.post ( 

appConfig.rootUrl +”/api/vl/clients/update”, 
$httpParamSerializerJQLike( 

II objectData 为业务（客户〉数据对象
_.extend(objectData, 

{ userLogonName:userLogonName, userPassword:userPassword, 
clientid: objectData.一id})

{headers ：｛’ Content-Type ’：’ applicationlx-www-f。rm-urlencoded'}});

…·／／此处省略其他部分的无关代码
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} ; 

}]} 

.factory (’BaseService ’, 

I ”$ionicM。dal”，” $ionicPopup”，”$state”，”$localst。rage”，”LogonService”，

” ClientService”,”OpportunityService”,”VisitService”,”PoService”, 

"ProductService”,”UserService”, 

functi。n($i。nicM。dal,$ionicPopup,$state,$1。calstorage,L。gonService,

ClientSer飞rice,OpportunityService,VisitService,PoService,

Pr。ductService,UserService)

．”…／／此处省略其他部分的无关代码

／／增加客户

function addClient(scopeHandle, rootScopeHandle, options, callback){ 

scopeHandle.newClientData =_.extend({}, options); 

／／初始化增加客户的模态框

$ionicModal.frαnTemplateUrl （’ templates/add-client.html', 

scope: scopeHandle 

}} 

.then(function(modal) { 

／／取消函数

scopeHandle.closeAddClient = function() 

modal.hide(); 

／／确认函数

scopeHandle.confirmAddClient = function() 

／／调用 ClientService 服务增加客户

ClientService.newClient( 

rootScopeHandle.currentUserLogonName, 

rootScopeHandle.currentUserPassw。rd,

·scopeHandle. newClientData) 

.then(functi。n(result) { 

／／完成后调用回调函数，并传入新糟的客户对象

if(result.data && callback) callback(result.data); 

modal.hide(); 

l>; 

II 变更销售人员
scopeHandle.tryChangeSalesPers。n = functi。n(defaultSalePers。n)

getOneUser(scopeHandle, rootSc。peHandle, defaultSalePerson, 

function(salesPerson) { 

／／在取后更新作用域对象相关属性

scopeHandle.newClientData.salesPerson '"' salesPers。n ; 

,., 



......... 
／／显示增加客户的模态框

modal.show(); 

}); 

／／编辑客户

function editClient(scopeHandle, rootScopeHandle, item, callback) { 
／／先在取已有客户数据

SC。peHandle.updateClientData ＝一.cl。neDeep (item); 
／／初始化修改客户的模态框

$ionicModal.fromTemplateUrl (’ templates/edit-client.html ’, 
scope: scopeHandle 

}) 

.then(function(modal) { 

modal.show(); 

／／取消函数

scopeHandle.closeEditClient = functi。n () { 
modal.hide(); 

／／确认函数

SC。peHandle. confirmEdi tClient = function() { 
／／调用 ClientService 服务修改客户

ClientService.updateClient( 

ro。tScopeHandle.currentUserLogonName,

rootScopeHandle.currentUserPassword, 

scopeHandle.updateClientData) 

.then(function(result) { 

／／完成后调用回调函数，并传入变更后的客户对象
if(result.data && callback) callback(result.data); 
modal.hide(); 

}); 

／／变更销售人员

scopeHandle.tryChangeSalesPerson = function(defaultSalePerson) 
getOneUser(scopeHandle, rootScopeHandle, defaultSalePers。n,

function(salesPerson) { 

／／获取后更新作用域对象相关属性

scopeHandle.updateClientData.salesPerson = salesPers。n ; 
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…／／此处省略其他部分的无关代码

return { 

．．．．”／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

／／编蝇客户函数

editClient: function(scopeHandle, rootScopeHandle, item, callback){ 

return editClient(scopeHandle, rootScopeHandle, item, callback); 

／／增加客户函数

addClient: func℃ion(scopeHandle, rootScopeHandle，。ptions, callback){ 

return addClient(scopeHandle, rootScopeHandle，。pti。ns, callback); 

Ll 

【代码解析】代码里出现了两个服务，分别是 BaseService 和 ClientService 。 前者用于处

理界面与业务逻辑，如载入页面模板文件， 并提供客户对象相关的销售人员设置功能。 而后者
的职责是处理与后端服务器 API 的交互，比较简单一致。

www\templates\add-client.html 增加客户前端 H刊且模板代码

<ion-modal-view> 

<ion-header-bar class罩”bar-stable ＇’〉

<a class盟”button icon-left ion-chevron响left button-clear butt。n-icon”

ng-click•凰”closeAddClient ()"></a> 

<hl class盟”title”〉增加客户＜／hl>

<a class圈”button icon-left i。n-checkmark button-clear button-icon” 
ng-click==”confirmAddClient ()"></a> 

</ion-header-bar> 

<ion-content> 

<label class四”item item-input item-stacked咽label”〉

<span class="input-label”〉＊名称1 </span> 

<input type罩”text” ng响model四”newClientData.name”〉

</label> 

<label class田”item item-input item-stacked-label”>
<span class•” input-label” style=”display: block；”川销售人员：＜／span>

<input type嚣”text” style盟”display: inline-block;width: 70屯；··

ng-model=”newClientData.salesPerson.name” 
ng-click=” tryChangeSalesPerson(newClientData.salesPerson)” readonly 

>a ,/ <择
b

啤
咀

e

叫
刘
b

aa 
〉
〈
门

M
J

飞

r -l u q e 
时
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<label class•” item item-input item-stacked-label”>

<span class•"input-label”〉办公地点z </span> 

<input type帽”text” ng-model田”newClientData.office” required>

</label> 

<label class回”item item咽input item-stacked-label”>

<span class•"input-label”〉级别＜／span>

<select required ng帽model＝”newClientData.level”〉

<option ng’selected，四”newClientData.level＝菌’A’” value睛”A”＞A</option> 

〈！…此处省略其余的可造项…〉

</select> 

</label> 

<label class罩”item item-input item-stacked-label”>

<span class•"input-label”〉当前状态： </span> 

<select required ng-model四”newClientData.state”〉

<option ng-selected•"newClientData.state串串·未联蕉’” value＝＝”朱联系’〉

朱联系＜／option>

〈！”唰此处省略其余的可选项…〉

</select> 

</label> 

<label class庸”item item呻input item-stacked-label”>

<span class•”input-label”〉提到＜／span>
<select required ng-model罩”newClientData.category”〉

<option ng-selected•帽”newClientData.category＂＇踵’储备’” value•＂储备”〉

储备〈／。ption> 

〈！…此处省略其余的可尴瑕…〉

</select> 

</label> 

<label class帽”item item-input item-stacked-label”>

<span class盟”input啊label”〉备注： </span> 

<textarea nq-model凰”newClientData.memo”＞＜／textarea>

</label> 

</ion-content> 

</ion-modal喃view>

【代码解析】页面代码与增加商机的页面基本结构非常类似，只是输入控件相对更少、更

简单。

3. 增加与修改联系人

由于增加与修改客户方联系人信息的界面与功能基本一致，如图 14.21 所示，因此这里把
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两个子功能的实现合并在一起介绍。
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< 增加联吾人 '!".' 11 ~ - 睡改耳是县人

’姓也a ’姓名．

Smnh O阳市

性别 「 γi 性别 自~~二E

电话， 电话a

33333333 

emrul, oma1I, 

m@bb.CO<呐

办公地量， ?1-公地岚．

部门 部门

某购

耳R骨E 职骨，

且监

家庭t也址， l4>:班地址

来啤g 来槽，

富户万里购固推曹

生日 a 生日

年 j月18 年 ／月，日

喔t于‘ 爱好，

量禽脑睛

备注目 啬汪，

客户壳乖购!l.fil责人

图 14.21 增加与修改客户方联系人功能页

【示例 14-12】实现增加与修改客户方联系人信息的代码片段

WWW飞j s\services.j s 服务模块里增加与修改客户方联系人代码片段

.factory {’ClientService ’, 

［’串http’，’ $httpParamSerializerJQLike 勺’ appConfig ’，

../ 

function ClientService($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfig) 

return { 

······I I此处省略其他部分的无关代码
II 在服务盟输出服务函数

newContact: function(userLogonName, userPassword，。bjectData) { 

／／调用眉端A盯增加客户联系人
return $http.post( 

appConfig.rootUrl +”/api/vl/clients/addClientContact”, 
$httpParamSerializerJQLike( 

II objectData 为新的客户联系人对象
….extend(objectData, 

{ userLogonN部ne:userLogonName, userPassword:userPassw。rd})

}, 

h~ad~主事： {’Conten:t-T 

，ψ 



.......... 
／／调用后端 API 修改客户联系人

updateContact: function(userLog。nName, userPassword, objectData) { 

return $http.post( 

appConfig.rootUrl +”/api/vl/clients/updateContact”, 

$httpParamSerializerJQLike( 

II objectData 为修改的客户联系人对象
_.extend(objectData, 

{ userL。gonName:userLogonName, userPassword:userPassword, 

c。ntactid: obj ectDa ta. id}) 

{headers: {’ Content-Type ’:’ applicationlx-www-form-urlencoded ’} } ) ; 

}]} 

.fact。ry （’ BaseService ’，

［”$i。nicModal”，”$ionicP。pup”，”$state”，”$localstorage”，”LogonService ”，

”ClientService”，”Opp。rtunityService”，”VisitService”，” PoService”，

”Pr。ductService＂，”UserService”，

function($ionicModal,$i。nicPopup,$state,$localstorage,LogonService,

ClientService,OpportunityService,VisitService,PoService, 

ProductService,UserService) 

·川”／／此魁省略其他部分的无关代码

／／增加在户联京人
function addContact(scopeHandle, rootScopeHandle, options, callback){ 

scopeHandle.newContactData =_.extend({}, opti。ns);

H 韧蜡化增加客户联系人的模态框
$ion主cModal.fromTemplateUrl('templates/add唱contact.html ’，｛

scope: scopeHandle 

}) 
.then(function(m。dal)

／／取消函数

scopeHandle.closeAddContact = function() 

modal.hide(); 

} ; 

／／确认函数

SC。peHandle.confirmAddContact = function() 

／／调用 ClientService 服务客户联系人

ClientService.newContact( 

rootScopeHandle.currentUserLogonName, 

X"9otScopeBandle.currentUserPassword, 

scopeHahdle.newC。ntactData)
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.then(function(result) { 

／／完成后调用回调函数，并传入新糟的客户联京人对象

if(result.data && callback) callback(result.data); 

modal.hide(); 

} ) ; 

m。dal. show () ; 

} ) ; 

／／修改客户联系人

functi。n updateContact(scopeHandle, r。。tScopeHandle, item, callback) { 

scopeHandle.updateContactData E 甲.cloneDeep(item);

$ionicModal.fromTemplateUrl (’ templates/edit-contact.html ’, 
scope: scopeHandle 

}) 

.then(function(modal) { 

modal . show () ; 

／／取消函数

scopeHandle.cl。seUpdateContact "' functi。n () 

modal.hide(); 

／／确认函数，调用 ClientService 服务
scopeHandle.confirmUpdateContact == functi。n () 

ClientService.updateC。ntact(

r。。tScopeHandle.currentUserLogonName,

rootScopeHandle.currentUserPassw。rd,

SC。peHandle.updateContactData)

.then(function(result) { 

／／完成后调用回调函数，并传入变更后的客户联系人对象

} ) ; 

if(result.data 晶晶 callback) callback(result.data); 

modal.hide(); 

} ) ; 

……u此处省略其他部分的无关代码

return { 

．．．．”／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

／／增加客户联系人函数

addContact: functi。n(scopeHandle, r。otScopeHandle，。ptions, callback) { 

return addContact(scopeHandle, rootSc。peHandle, options, callback); 
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／／修改客户联系人函数

updateContact: function(scopeHandle, rootScopeHandle, options, callback) { 

return updateContact(scopeHandle, rootScopeHandle, options, callback); 

……／／此处省略其他部分的无关代码

) ] } 

【代码解析】 类似其他业务功能的做法，代码里出现了两个服务，分别是 BaseService 和

ClientService 。 前者用于处理界面与业务逻辑，如载入页面模板文件。 而后者的职责是处理与

后端服务器 API 的交互，比较简单一致。

www\templates\add-contact. html 增加客户联系人前端 HTML 模板代码

<ion-modal-view> 
<ion-header-bar class=”bar-stable ”>

<a class=”button icon-left ion-chevron-left button-clear button-icon ” 
ng-click=”closeAddContact ()”></a> 
<hl class＝”title”〉增加联系人＜／hl>

<a class=”button icon-left ion-checkmark button-clear button-icon ” 
ng-click=”confirmAddContact ()”></a> 

</ion-header-bar> 
<ion-content> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>
<span class="input-label ”川姓名： </span> 

<input type="text ” ng-model=”newContactData.name ”>
</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label"> 

<span class＝” input-label”〉性别＜／span>
<select required ng-model=”newContactData.gender”>

<option ng-selected="newContactData.level＝＝’男’” value＝”男”〉另
</opt工on>

〈！一此处省略其余的可选项一〉
</select> 

</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label"> 

<span class="input-label”〉电话： </span> 

<input type＝”text ” ng-model＝”newContactData.ph。ne" required> 
</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class=” input-label ”>email: </span> 

<input type="email ” ng-model=”newContactData.emai l ” required> 
</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class="input-label”〉办公地点z </span> 

<input type＝”text ” ng-m。del＝”newContactData.office” required>

</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class="input-label”〉部门＜／span>

<inP..且！＿type＝” text ” nq二哩del＝’马豆豆豆。ntactData.de£ar旦n空n也工~quired>
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</label> 
<label class="item item-input item-stacked-label”>

<span class="input-label”〉职务： </span> 
<input type＝－”text” ng-model盟”newContactData.positi。n” required劳！

</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label”>

<span class="input-label”〉家庭地址： </span> 
<input type="te}tt” ng申model＝”newContactData.h。me” required>

</label> 
<label class="item item-input item-stacked-label”>

<span class嚣” input-label”〉来源： </span> 
<input type＝”text” ng-model＝”newContactData.s。urce” required>

</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label"> 

<span class="input-label”〉生日： </span> 
<input type＝”date” ng-model＝”newContactData.birthday“ required孙

</label> 
<label class=” item item-input item-stacked-label”>

<span class盟” input-label”〉爱好z </span> 
<input type＝”text” ng-model嚣＂newC。ntactData.hobbies” required>

</label> 
<label class盟” item item-input item-stacked-label”>

<span class罩”input-label”〉备拄： </span> 
<textarea ng『model盟”newC。ntactData.memo＇’＞＜／textarea>

</label> 
</ion-content> 

二i坦问应阔站－view>

【代码解析】页面代码与增加商机的页面基本结构非常类似，只是输入控件相对更少、更

简单。

14.3.8 实现订单业务功能集

如图 14.1 的销售掌中宝 APP 整体功能结构图所示，本部分主要由订单列表、增加订单、

修改订单、增加回款这 4 个功能页组成。本小节将介绍这 4个功能页的实现方式。
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1 .订单列表

如图 14.7 所示，该页面主要显示的是每个销售订单以及回款统计的信息。

图 14.l 中只是简单排列出所有的销售订单，这在现实中随着业务的积累是不符合要求的。

出于节省篇幅和不反复实现同类特性代码的考虑，笔者没有实现分页和查找机制，读者朋

友利用本书第 13 章学到的做法来练习重构改造它。

【示例 14-13 】 实现订单列表业务功能的代码片段

WWW飞js\con仕ollers. 控制器模块里订单列表的逻辑代码片段

.controller {’ PosCtrl ’ 

,, 



．噩噩~理噩噩呈监画画

function($scope ，♀rootScope, $stateParams, $state, 
BaseService,ClientService ,PoService) { 

$scope.pos = (]; 

／／载入已有订单列表
$sc。pe.reloadPos = function() { 

PoService.list($rootScope.currentUserLogonNarne, 
$r。。tScope.currentUserPassword)

.then(function(result) { 
／／需要对结果订单列表中的日期型属性进行变形使之能在页面中显示

var transformed ＝一.map(result.data, function(po) { 
ret'.urn ~_ .extend(po, 
／／处理期待交货日期
(expectG。odsDate: (po.expectGoodsDate ? 

moment (po. expectGoodsDate) . clone() . toDate () : null) , 
／／处理期待收款日期

expectMoneyDate: (po.expectMoneyDate ? 

moment(po.expectMoneyDate) .clone() .toDate() : null)}) 
}}; 
／／随后将订单列表按创建时间排序
$scope.pos ＝一.sortBy(transformed,

function(item) {return -item.createTime}); 
., ) } 

／／计算单个订单的销售总额， items 为销售项目集
$scope.sumPoitems = function(items) { 

if(!items I I !items.length) return 0; 
return … .sum （『 .map (items , 
／／总额需要进行价格＊数最后的累加！计算

function(item) {return item.price* item.amount;})); 

／／计算订单己收款总额
$scope.sumReceived = function(items) { 

if(!items 11 !items.length) return 0; 
／／根据收款额（money）字·段进行累加

return 一.sum （… .map(items,’money ’)); 

$sc。pe. $on （’♀i。nicView.enter ’, function (e) { 
／／强制要求用户登录
if( !$r。otScope.currentUserid) { 
$sc。pe. logon () ; 
return ; 

／／登录后载入订单列表数据显示
$scope.reloadPos(}; 

) ) ; 

／／增加订单的入口函数
$sc。pe.tryAddPo = function(options) { 
／／调用父作用域对象的 addPo 函数完成
$scope.addP。（

$sc。pe,

.extend 
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}} 

creator: $rootScope.currentUserid, 
} , options), 
$scope.reloadPos 

／／修改订单的入口函数
$scope.tryUpdatePo • function(po){ 
／／调用 BaseService 服务完成

BaseService.updatePo($scope, $rootSc。pe, P。， $sc。1pe.rel。adPos);

／／增加收款的入口函数

$scope.tryAdd,M。neyReceive == functi。n(po){

／／调用 BaseService 服务完成
BaseService.addPoMoneyReceive($scope, $rootSc。pe, po, $scope.rel。adPos);

【代码解析】控制器里定义的 reloadPos 函数为调用后台方法实现了载入最新的订单列表

并按创建时间排序显示。而位yAddPo、 tryUpdatePo 和 tryAd仙也neyReceive 函数是为了在页面

上调用增加修改订单和增加收款功能而实现的。此外 sumPoltems 和 sumReceived 函数完成了

动态统计订单总金额和收款总金额，而不是由服务器端完成。这么做是考虑到 NodeJS 的服务

端不擅长做太多的计算工作，因此选择由客户端承受一些计算资源的消耗。代码里用到了

lodash 库的 sum 函数，它是用来对集合进行合计累加的。

WWW飞js\services. 服务模块里获取订单列表代码片段

.factory('PoService ’, 
(I $http ’,' $httpParamSerializerJQLike','appConfig ’, 
function PoService($http,$httpParamSerializerJOLike,appConfig) 

return { 
／／在服务里输出服务函数

list: function(userLog。nName, userPassword){ 
／／调用后端 API 获取订单列表

return $http.post( 
appConfig.rootUrl ＋”／api/vl/p。s/list／”，
$httpParamSerializerJQLike ( 

{userLogonName: userL。q。nName,userPassword: userPassword}), 

{headers ：｛’ Content-Type ’：＇ application/x-www-form由urlencoded' } } 

……／／此处省略其他部分的无关代码

【代码解析】服务模块的相关代码很简单，直接用后端服务获取订单列表即可。 如果读者

考虑优化数据加载，则需要在前后端同时加入页码参数和对应的动态更新逻辑。
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2 . 增加与修改订单

由于增加与修改订单信息的界面与功能基本一致，如图 14.22 所示，因此这里把两个子功

能的实现合并在一起介绍。

< 细细订单
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图 14.22 增加与修改订单功能页

【示例 14- 14 】 实现增加与修改订单业务功能的代码片段

www~s\controllers.js 控制器模块里增加订单的逻辑代码片段

.controller （’ AppCtrl ’，／／整个应用

function($scope, $r。。tScope, $ionicModal, $time。ut,

BaseService, ConfigService) { 

…·／／此处省略其他部分的无关代码

dli 

$sc。pe.addPo = function(sc。peHandle, options, callback) ( 

／／调用 BaseService 服务完成

BaseService.addPo(scopeHandle,$r。otScope,options, callback); 

…／／此处省略其他部分的无关代码
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【代码解析】增加客户功能委托给 BaseService 服务来完成，好处是把业务逻辑尽量放在

服务里，使控制器尽可能的轻量。

WWW飞js\services. 服务模块里增加与修改订单代码片段

.factory('PoService ’, 
[’ $http ’,’ $httpParamSerializerJQLike ’,’ appConfig ’, 
function PoService($http,$httpParamSerializerJQLike , appConfig) 

return { 

..... 7 I此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

newPo: function(userLogonName, userPassword, objectData) { 

／／调用后端 API 增加订单

return $http.post( 

appConfig.rootUrl +”/api/vl/pos/new", 

$httpParamSerializerJQLike( 

.extend(objectData, 

{ userLog。nName:userLogonName, userPassword:userPassword}) 

{headers :{’Content-Type ’：＇ application/}t-www-form田urlencoded' } } ) ; 

updatePo: function(userLogonName, userPassword, objectData){ 

return $http . post( 

／／调用后端 API 修改订单

appConfig.rootUrl +”/api/vl/pos/update”, 
♀httpParamSerializerJQLike( 

一 .extend(objectData,

{ userLog。nName:userLogonName, userPassword:userPassword, 

poid: objectData._id}) 

{headers ：｛’ Content-Type ＇：’ application/x-www-f。rm-urlencoded'}});

……／／此处省略其他部分的无关代码

) ] } 

.factory (’ BaseService ’, 
[”$ionicModal”,”$ionicPopup '’,”$state”,”$localstorage”,”LogonService”, 
” ClientService”,”OpportunityService”,”VisitService”,”PoService”, 
” ProductSer飞rice”，”UserService ”，

function($ionicModal,$ionicPopup,$state,$1ocalstorage,LogonService, 

ClientService,OpportunityService,VisitService,PoService , 

ProductService,UserService) { 

……／／此处省略其他部分的无关代码

／／增加订单
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functi。n addP。（ scopeHandle, rootScopeHandle, options, callback) { 

scopeHandle.newPoData ＝一.extend({}, options); 

scopeHandle.newPoData.items = [J; 

／／初始化增加订单的模态框

SionicModal. fromTemplateUrl (’ templates/add-po.html ’, 
SC。peHandle } ) 

{scope: 

.then(function(m。dal) { 

SC。peHandle.closeAddPo =function() {modal.hide();}; 

scopeHandle.confirmAddPo = function() { 

／／调用 PoService 服务完成

PoService.newPo( 

z。otScopeHandle.currentUserLogonName,

rootSc。peHandle.currentUserPassword,

scopeHandle.newPoData) 

.then(function(result) { 

／／完成增加订单，调用回调函数并传入增加的订单对象

if(result.data && callback) callback(result.data); 

modal. hide () ; 

)) ; 

／／变更销售人员入口函数，与商机业务同类代码类似，略

／／变更客户入口函数，与商机业务同类代码类似，略

／／增加订单项入口函数

scopeHandle.tryAddPoitem = function() { 

addPoitem(scopeHandle, rootScopeHandle, {), 

function(poitem) {scopeHandle.newPoData.items.push(poitem);} 

／／删除订单项入口函数

scopeHandle.tryRemovePoitem = function （工ndex) { 

／／直接使用数组内置方法 splice 完成

scopeHandle.newPoData.items.splice(index, l); 

modal.show(); 

} ) ; 

／／修改订单，

function updateP。（ scopeHandle, rootScopeHandle, item, callback) { 

／／与新增订单代码基本类似，内容略

／／增加订单项

functi。n addPoitem(sc。peHandle, rootScopeHandle, options, callback) { 

sc2peHand_le. newPoitemData = . extend ( { } , options) ; 
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$ionicM。dal.fromTemplateUrl('templates/add-p。－item.html',

scopeHandle} ) 

{SC。pe:

.then(function(modal) { 

SC。peHandle.closeAddPoitem = function() {m。dal.hide(););

scopeHandle.confirmAddP。Item• function() { 

／／完成槽加订单项，调用回调函数并传入增加的订单项对象

callback(scopeHandle.newPoitemData); 

modal.hide(); 

／／变更产品入口函数，与商机业务同类代码类似，略

modal.sh。w (); 

} ) ; 

“··”／／此处省略其他部分的无关代码

return { 

／／在服务里输出服务函数

addP。： function(scopeHandle, r。。tScopeHandle，。pti。ns, callback){ 

return addPo(sc。peHandle, rootSc。peHandle，。pti。ns, callback); 

}, 
updatePo: function(scopeHandle, rootSc。peHandle, options, callback) { 

return updatePo(sc。peHandle, ro。tScopeHandle, options, calloack); 

【代码解析】代码里出现了两个服务，分别是 BaseService 和 PoService。前者用于处理界

面与业务逻辑，如载入页面模板文件，并提供订单对象相关的销售人员、客户设置功能。而后

者的职责是处理与后端服务器 API 的交互，比较简单一致。此外 addPoltem 方法用于为订单对

象动态增加订单行项目，这是该部分稍有特色的地方。
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www\templates\add-po.html 增加订单前端 HTML 模板代码

<ion-modal-view> 

<i。n-header-bar class罩”bar-stable”〉

<a class=”button icon-left ion-chevr。n-left button-clear butt。n-ic。n”

ng-click嚣”cl。seAddP。｛｝”＞＜／a>

<hl class圈”title”〉增加订单＜／hl>

<a class•"button ic。n-left ion-checkmark button-clear button-ic。n”

ng-click="c。nfirmAddPo ()”></a> 

</i。n-header-bar>

<ion-content> 

<label class=”item item-input item-stacked-label"> 

<span class="input-label" style="display: bl。ck；”川销售人员：＜／span>

e=”text ” 

, 



ng-model="newPoData.salesPerson.name” 
ng-click＝”tryChangeSalesPerson(newP。Data.salesPerson）”

required> 

<a＞选择＜la>

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>
<span class="input-label” style=="display: block；”〉食客户： </span> 
<input type嚣”text" style="display: inline-bl。ck; width: 70毡；”

ng-click="tryChangeClient(newP。Data.client ）”

ng-model罩”newPoData.client.name” readonly > 
<a＞选择＜la>

</label> 

〈！一销售项集一〉

<div class•” item item-divider item-text-wrap item申icon-right item-dark”>
<h2 style＝吨。l曰： tccc；”〉订单项集＜／h2>
<i class="icon ion-plus-round” ng-click＝”tryAddP。Item （）”＞＜／i>

</div> 

<div class＝”card” ng响repeat凰”（ index, poitem) in newPoData.items ”>
<div class＝”item”〉产品／服务：｛ {poitem.product. name}} 

{ {poitern.service) )</div> 

<div class＝”item”〉数量：“poitem.am。unt I number}} 
单价：“poitem .product.price I nur曲er)}</div>
<div class=” item item-divider item-icon-right”>
总价：｛｛poitem.product.price * poitem.am。unt I number}} 
<i class圈”icon

ng-click .. "tryRemovePoitem(index)”></ i> 
</div> 

</div> 

ion-minus-circled assertive" 

<div class=” item item-divider item-text-wrap item-stable text-right" > 
<h2 style="c。lor: tccc；”〉折扣前单金额： { {sumPoitems (newPoData. items) I 

umber}}</h2> 

</div> 

<label class•” item item-input item-stacked-label"> 
<span class•”input-label”〉＊折拍后总金额： </span> 
<input type•”number” nq-model罩”newPoData.moneyAfterDiscount” required>

</label> 

<label class圃”item item-input item-stacked-label”>
<span class睛”input嗣label”〉收费人姓名： </span> 
<input type•”text” ng-m。del＝”newPoData,recei'verName”〉
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</label> 

<label class=”item item-input item-stacked-label”>

<span class="input-label”〉收货入联系方式t </span> 

<input type="text ” ng-model=”newPoData.receiverContact '’>

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝”input-label”〉收货地点： </span> 

<input type＝”text” ng-model＝”newPoData.receiveL。cation”〉

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label”>

<span class＝” input-label”〉期待交货日期： </span> 

.<input type＝”date” ng-model＝”newPoData.expectGo。dsDate" required> 

·</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝”input-label”〉期待收款日期： </span> 

<input type=”date ” ng-rnodel=”newPoData.expectMoneyDate ” required> 

</label> 

<label class="item item-input item-stacked-label”>

<span class＝” input-label”〉类型＜／span>

<select required ng-model＝”newPoData.categ。ry”〉

<option ng-selected="newPoData. category＝＝’普通·” value＝”普通”〉普通

<option ng-selected＝”newPoData.category＝嚣’紧急’” value＝＂紧急”〉紧急

</select> 

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝”input-label”〉状态： </span> 

<select required ng-model＝”newP。Data.state”〉

<option ng-selected="newPoData.state＝＝’意向跟单·” value＝”意向跟单”〉意向跟

4锦阳〉
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</select> 

</label> 

<label class=” item item-input itern-stacked-labe l ”>

主主pan class＝” inriut － ~abeb_~奄注：＜／sp_an>

，ψ 



<textarea ng-model="newPoData.memo”></ textarea> 
</label> 

<Ii。n-c。ntent>

<Ii。n-modal-view>

事

【代码解析】页面代码里比较特殊的部分是销售项集部分，在这里提供动态增加或减少订
单行项目 。

3. 增加回款记录

增加回款记录的界面相对简单，如图 14.23 所示，因为已经选定了订单，并不需要重复输
入过多的信息。 由于这部分数据在现实业务里涉及对销售人员的考核（本书的 14.3.9 节就有相
关的报表项〉，因此往往回款记录是需要核实审批的。读者可以考虑一下如何完善和增加这部
分的功能。

<
售收款金额＝

收款日剿，

每／月f日

备注，

增加订单收款 .,,/ 

图 14.23 增加回款记录功能页

【示例 14-15 】 实现增加回款记录功能的代码片段

WWW飞js\services. 服务模块里增加回款记录代码片段

. factory ( 'P。Service ’，

［’ $http 勺’ $httpParamSerializerJQL主ke', 'appC。nfig',

functi。n p。Service($http,$httpParamSerializerJQLike,appConfiq) { 
return { 

．．．…／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数
newM。neyReceive: functi。n(userLogonName, userPassword, objectData){ 
／／调用后端 AP！增加收款记录

443 



! 妇叨叨站与 APP: i_onic 移动开发入门与实战】

444 

return $http. post：ι 

appC倒fiq. rootOd>f. 甲／api/vl/pos/n刷刷neyReceive”，

$httpParamSerializerJQLike( 

II objectData 为收散记录数据对戴
_.extend(objectData, 

{ userLoqonName:userLoqonName, userPassword:userPassword}) 

{headers ：｛’Content-Type ’：’ application/x由www-form唰urlencoded'}});

}]} 

“····／ I此处省略其他部分的无关代码

• factory ( 'BaseService ’, 
［”$ionicModal”，”$ionicP。pup”，”$state”，”$localstoraqe”，”LogonService”，

”ClientService”，”OpportunityService”，”VisitService”，”P。Service”，

”Pr。ductService”，”UserService”，

function($ionicModal,$ionicPopup,$state,$1ocalstorage,L。q。nService,

ClientService,OpportunityService,VisitService,PoService, 

ProductService,UaerServic::e> 

……u此处省略其他部分的无关代码

//ii细收’k记录
function addPoMoneyReceive(sc。1peHandle, ro。tScopeHandle, p。， callback){

scopeHandle.newPoMoneyReceiveData 帽

_.extend({}, {poid: po._id}); 

／／韧楠化稍加收歇记录的模事掘

$ionicM。dal.fr。11i1TemplateUrl ('ten唱？lates/add-po-money-receive.html',

scope: scopeHandle 

}} 

.then(function b蜘da1) {' 

modal.show(); 

／／取消函数

SC。peHandle.closeAddPoMoneyReceive 帽 function()

modal.hide(); 

／.／确认函数

SC叩eHandle.confirmAddPoMoneyReceive 幢 function()

／／调用 PoSe'rvice 服务增加收藏记录

/ 

p。Service.newMoneyReceive(

rootSoopeHandle.cur理~entgserLogonlilittlEi,

root Sc句eHandle.cur·rentUserPas8"o蝇，

scopeHandle.newPoMQneyReceiveData' 

, 



........... 
E可苟言可报'i'：~ii喜茹苦；盯在耐高r

if(result.data && callback) callback(result.data); 

modal.hide(); 

}}; 

., } } 

…··／／此处省略其他部分的无关代码

return { 

．．．…／／此处省略其他部分的无关代码

／／在服务里输出服务函数

addPoMoneyReceive: functi。n(scopeHandle, r。。tScopeHandle, p。， callback) { 

return addP。MoneyReceive(scopeHandle, r。。tsc。peHandle, po, callback); 

．．．…／／此处省略其他部分的无关代码

) ] } 

【代码解析】代码里出现了两个服务，分别是 BaseService 和 PoService。前者用于处理界

面与业务逻辑，而后者的职责是处理与后端服务器 API 的交互，依然简单一致。

www\templates\add-po-money-receive.html 增加回款记录前端 HTML 模板代码

<ion-m。dal-view>

<ion-header-bar class•”bar响stable”〉

<a class凰”button ic。n呻left i。n-chevron-left button-clear button-ic。n”

ng-click＝”cl。seAddPoM。neyReceive ()”></a> 

<hl class＝”title”〉增加订单收歇＜／hl>

<a class＝”butt。n ic。n-left i。n-checkmark button-clear button-icon ” 

ng-click=”conf irmAddPoM。neyRece i ve ()”></a> 

</i。n-header-bar>

<ion呻c。ntent>

<label class=”item item-input item-stacked-label ”>

<span class＝”input-label”〉＊收款金额： </span> 

<input type ..”number ” ng-model=”newPoMoneyReceiveData.money" required> 

</label> 

<label class=” item item-input item-stacked-label”>

<span class="input-label”〉收款日期g </span> 

<input type="date” ng-model圃”newPoMoneyReceiveData.date" > 

</label> 

<label class=” item item阜input item-stacked-label”>

<span class嚣”input-label”〉备注： </span> 

<input type="text ” ng-model•” newPoMoneyReceiveData.memo”>

</label> 
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</ion-content> 

<lion吼叫al-view>

【代码解析】页面代码非常简单，直接获取表单输入的内容与作用域变量绑定。

14.3.9 实现报表显示与初步配置

相对于商机、拜访、客户、订单 4 大业务而言，报表功能更加特殊而且对灵活定制性要求

更高。因为报表是管理的延伸，其中反映的考核数据就是销售人员的无形指挥棒，每个企业或

者实体都会有自己的管理模式与文化而对报表有独特的要求。图 14.8～图 14.10 演示的是可以

灵活设置排列顺序的报表集，虽然只是几个报表组件的组合示例，但是读者完全可以在此基础

上自行扩展和加强，为特定的企业开发出兼具个性化和美观性的移动报表来。

由于销售掌中宝 APP 所带的儿个报表都只是演示性质，其目的是探讨百度 ECharts 组件

的使用和报表的显示设置，因此本小节不单独拆开每个报表分析，而是分为报表显示内容和报

表显示设置这两部分来介绍。

1 .报表显示内窑

【示例 14-16】实现报表显示内容的代码片段

www\js\controllers.js 控制器模块里实现报表显示内容的逻辑代码片段

／／报表控制糖

.controller (’ReportsCtrl', 

function($scope,$rootScope, $stateParams,$localstorage,appConfig, 

ClientService,PoService,VisitService,OpportunityService) { 

$scope.$on (’ $ionicView.enter', function(e) 

／／…．．强制要求用户璧录，代码部分略

／／摄取报表显示醺序的设置

$scope.reports = $localstorage.get0bject('configReport ’) • reports I I 

一.map(appConfig.reports ，’ name ’） ; 
., } } 

}} 

／／用于报表指令的控制器

.controller {’ srReportCtrl ’, 
functi。n($scope,$rootScope, $stateParams, ReportService, UserService, 

ClientService,PoService,VisitService,OpportunityService) 

／／获取客户概要报表数据

ClientService.list($rootScope.currentUserL。gonName,

1$ro。tScope.currentUserPassword)
.then(function(result) { 

／／客户数据列表

$scope:clients = result.data; 

／／客户总数

$sco2e.totalClientsCount = $scope.clients.len5!主且4
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／／计算岛月新增客户数

$scope.newClientsCountThisMonth 

function (client) { 
一.filter($scope.clients,

return 

ment(client.createTime) .'isSame(moment(Date.n。w ()),’month ’) ; } J. length; 

}}; 

／／获取销售拜访报表数据

VisitService.list($rootScope.currentUserLogonName, 

$rootScope.currentUserPassword) 

.then(function(result) { 

／／拜访数据列表

$scope.visits "' result.data; 

／／拜访总数

♀scope.tot.alVisitsCount = $scope.visits.length; 

／／计算写月计划拜访数

$scope.visitsCountThisMonth ＝一. filter （♀scope.visits, function(visit) l 

return visit.planDate 

。ment (visit. planDate) . is Same (moment (Date .now ()),’ month' ’} 

}) .length; 

／／计算当月光成拜访数

&& 

$scope.v主sitsFinishedCountThisMonth

function (visit) { 
一.filter($scope.visits,

return visit.finishDate 

.moment (visit. finishDate) . is Same (moment (Date .now()), 'month ’}; 

}) .length; 

} ) ; 

／／；为 7 天工作数据在 E-chari::s 的 M,;J~生成数据点对象集

／／｛捕要为尤数据的日期补足占位数据琐，否则 ~Charts 显示时数据项会错位｝
function make7DaysDataPoints(dataArray,dateFieldName){ 

／／生成初始的 ff期标程数组（从本日算起的 7 天内〉

var dateTags7Days ＝一. times (7, function (index) { 

return moment() .subtract(6-index,”days ”) •. format （吓倒／ DD")

}), 

／／将传入的数据项列表按H期分组丹：计算得叫天的数据项数量

) ) ; 

temp ＂＇一.map （一.groupBy(dataArray,

function (item} { 

return moment(item[dateFieldName)) .format （”刚／DD”）；

)), function(value,key) { 

var obj= new Object(); 

obj[key] =value.length; 

return obj; 

／／为缺失数据硕的某一天补足数最为 0 的数据，否则 Echarts 显示协

&& 
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temp = _.map(dateTags7阳ys- funct.,l.on 仰·•luel { 

var obj "' new Objec.t(h 

if(_. findindex (temp,v~l，＼剧 、明4川 ob~钊value］’ O; return obj; } 

else { obj [value］皿＿.vaiues(t~践pt'!':',.ftndindex(t创啡， value) J) [OJ; return obj; } 

} ) ; 

／／返回最终的日i翩翩撒量对靠敏组用子里瑞
return_.map t急剧p, function (val:oe, key) .{ 

return { x: _.Jceys(value）［町， y；二v&lue(_.keys(value)(OJ]};

} ) ; 

／／获取 7 天内日常工作执行报表撞据

ReportService. list7?aystot,al ($.rootScope •. c;urrel\tUserLogonName, 

Sr。。tScope. currentUserPase.word) 

.then(function(result){ 

II 7 天内拜葡究成单，配
$scope.visits7DaysC。unt 咽 r~sult.data ..唱，i.its.length1
II 7 天内新虫’睿户数

’ moneyReceives ’}}, 

function(result, item){return ,result+ item.money;}, 

。

／／以下为准备生成 7 天的按日期显示的业务圈数据

var visits7DaysChartData 跚｛ n创蛐2 ·拜访串串户次数’，

datapoints: make7DaysDataPoints{result.data.visits ，”fin丰shDate”｝，

} ; 

var clients7DaysChartData 回｛ name：’新增客户数’，

datapoints: make7DaysDataPoints(result.data.clients,”createTime”}, 

} ; 

var opportunities7DaysChartData = { name: ＇新增商机数’，

datapoints: make7DaysDataPoints(result.data ．。pportunities,

"createTime”}, 

var pos7DaysChartData = { name ： ’新增宵尊敬’，

datapoints: make7DaysDataP。ints(result.data.pos，”createTime”｝，

var monevReceive7DavsChartData = { n副隔 2 ·新增
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datapoints: 

make7DaysDataPoints （一 .flatten （一.map(result.data.moneyReceivePos,

’ moneyReceives ’)),”date”), 

$scope.dev7DaysData = [visits7DaysChartData,clients7DaysChartData, 

opportunities7DaysChartData]; 

$sc。pe.money7DaysData = [pos7DaysChartData,moneyReceive7DaysChartData]; 

}); 

／／我取入员业绩报表数据

UserService.list($rootScope.currentUserLogonName, 

$rootScope.currentUserPassword) 

. then (function (result) { 

／／在取销售人员名字数据

var userNames =… .map(result.data,”name”) ; 

PoService.list($rootScope.currentUserLogonName, 

$ro。tScope.currentUserPassword)

.then(function(result) { 

／／获取销售订单数据并抽取销售人员名称、销售额、回款量数据

var posSummary = .map(result.data, function(po) { 

return { 

／／销售人员名称

name: po.salesPerson.name, 

／／销科额

moneySales: po.moneyAfterDiscount, 

／／阴款

moneyReceive: .sumBy(po.moneyReceives, 'money ’}, 

}); 

／／销售订单数据按销售人员名称分组

posSummary z 一 .groupBy(posSummary, function(item) {return item.name; }); 

／／以下为准备在阁q~ 显示的数据点

var usersMoneySalesData = { name ：’销售额’，

} ; 

datapoints ：一.map(userNames,function(name) { 

return {x: name, y ：一.sumBy(p。sSummary[name ],’moneySales ’}}; 

}), 

var usersMoneyReceiveData = { name ：’回款额’，

datapoints ：一.map(userNames,function(name) { 

return {x: name, y ：一.sumBy(posSummary[name ],’moneyReceive ’)}; 

}), 

$scope.peopleData = [usersMoneySalesData,usersMoneyReceiveData); 

}}; 
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}}; 
／／以下为设置各报袤的标题、格式与样式

var publicChartConfig 町＋ lege;ndt{ 
showXAxis: true, showYAxfs: ·true, stiowt.eqen~ι ：true, 

} 1 

$scope.devConfig a 」. ~xtendH theme：”r:o阳”，

title: { text：”客户发展活动趋势”， y：吨。P”， x ：”.center”，｝£
grid: {x: 30, y: 40, x2: 20, y2: ' 70}, 

} , publicChartConfig); 

$scope.moneyConfig = _.extend({ theme: ” vintage”, 
title: { text：”收入创造活动趋势”，扣”top”，缸”center", }, 

grid: {x: 30, y: 40, x2: 20, y2: 50, }, 

}} 

} , publicChartC。nfig);

$scope.pe。pleC。nf ig ＝＝『. extend ( { theme z ” infographic”, 
title: { text ：”人员业绩对比”， y: "top”, x:”center”}, 
grid: {x: 40, y: 40,. x2: 20, y2: 50, }, 

} , publicChartConfig) ; 

【代码解析】代码里有 2 个控制器： ReportsCtrl 用于报表功能页，主要是获取要显示的子

报表顺序； srReportCtrl 用于页面上的报表指令，用于为自定义的 sr-report 指令准备数据。代
码中最后一部分是设置使用 ECharts 报表的样式，参数说明请参考百度的官方文档

Ch即：／／echarts.baidu.com/）。
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WWW飞js\services. 服务模块里获取 7 天内日常工作执行报表数据代码片段

. factory ( 'ReportService', 
['$http ’,’$httpPararnSerializerJQLik, 

／／在服务里输出服务函数

／／调用后端服务 API 获取？天内日常工作执行报表
list7daystotal: function(userL。gonName,
／／直接调用后端服务 API

return $http.post( 

appConfig.rootUrl ＋”／api/vl/rep。rts/list嗣7”.days-total/",

$httpParamSerializerJQLike( 

{userLogonName: userL。gonName, userPassword: userPassword}), 
{headers ：｛’ Content皿Type ’：’ application/x-www-f。rrn-urlencoded ’｝｝

【代码解析】这里的调用代码相当简单，然而它同时返回了 7 天内的 4类业务的统计数据。

, 



有兴趣的读者可以查看后端服务器 NodeJS 的实现代码，它是通过使用了比较知名的 async 模

块的 parallel 方法完成的数据并行查询，执行效率上比线性阻塞式应该要更好。

www\templates \tab-reports. html 报表功能页前端 HTML 模板代码

<ion-view view-title＝”报表”〉

<ion-content> 

<sr-report rep。rt-code＝”｛｛ report ｝｝”

ng-repeat=” report in reports ” >

</sr－军eport>

</ion-content> 

</ion-view> 

【代码解析】 这里的代码异常简单，即根据设置动态加载自定义的 sr-report 指令代表的各

个子报表。

www\templates\report-dailyjob-main.html 7 日内日常工作执行概要子报表前端 HTML 模板

代码

<div class=”card”>

<div class=” item item-divider item-text-wrap item-royal text-center" > 

<h2>7 日内日常工作执行概要＜／h2>

</div> 

<div class==” item item-text-wrap"> 

<div class==” row”>

<div class=”col col-33”〉拜访：｛（ visits7DaysCount}} </div> 

<div class=”col col-33”〉新客户：（｛ clients7DaysC。unt})</div>

<div class="col c。1-33”〉新商机：（｛ opportunities7DaysCount)}</div>

</div> 

<div class="row”>

<div class＝”c。l col-50”〉收款金额：｛ {moneyReceive7DaysArnount I number}) 

/div> 

<div class=”col col-50”〉订单数：（｛pos7DaysCount)}</div>

</div> 

</div> 

<div style=”height: 200px”>

<line-chart conf ig="devConf ig” data=”dev7DaysData ”></ line-chart> 

</div> 

<div style=”height: 200px ”>

<line-chart conf ig=”moneyConfig" data=”money7DaysData ”></ line-chart> 

</div> 

</div> 

【代码解析】 由于其他的子报表与本子报表的代码逻辑都很类似，所以这里仅以 7 日内日

常工作执行概要子报表作为示例来说明。代码里的 line-chart 指令就是在 14.3 .2 节所提到的

angular-echarts 组件的折线图组件。其中的 config 属性用来设置图的样式， data 用来设置数据

451 



构建移动雨同币民i二日二移动井注入门与实战】

组的内容。 而这两个属性是在 srReportCtrl 控制器里通过作用域对象设置的。

通过阅读 angular-echar也组件的代码可知目前其支持的数据图有 line、 bar、 area、 pie 、 donut、

gauge、 map、 radar 8 种 。 如果需要使用其他类型的图表， 需要参考 angular-echarts 的实现

方法 自行实现或者直接调用 £Charts，虽然这是 Angular 团队推荐尽可能避免的做法。

WWW飞js\directives. 指令模块里的自定义子报表指令

angular.m。dule('salesruby.directives ’，

［’ salesruby.c。ntrollers 勺’ salesruby.services'])

／／自定义指令 srReport

.directive ｛’ srReport ’， function(appC。nfig) { 
return { 

restrict ：”恕”，
replace: true, 

scope: true, 
link: functi。n(scope, element, attrs) { 
／／根据配置找到报表名对应的报表模艇文件路程

scope.getReportContentUrl 田 f.unction () 
return ’ templates/’ 

'attrs.reportCode}) .file; 

+ _.find(appConfig.reports,{name: 

／／动态截入 getRep。rtContentUrl 返回的报表模板文件
template:’<div ng-include’”getReportContentUrl ()”></div>', 
controller :”srReportCtrl”, 

【代码解析】srReport 指令在这段代码里获得了定义。其中的 link 属性函数用于为 template

属性里动态加载子报表的模板设置了文件路径，从而使子报表的 自定义排序顺序或是是否出现

创造了可能性。

2. 报表显示设置

报表显示的设置信息并未存到服务器上，而是放在 Local Storage 里。具体的报表显示设

置页面如图 14.10 所示。

【示例 14-17 】 实现报表显示设置功能的代码片段

WWW飞js\controllers.js 控制器模块里报表显示设置的逻辑代码片段

. controller ( 'AppCtrl ’，／／整个应用
function($scope, $rootScope, $i。nicModal, $time。ut,

省略其他部分的无关代码
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$scope.configRep。rt "' functi。n () { 

ConfigService.configReport($scope, $r。。tScope);

”．．／／此处省略其他部分的无关代码
}); 

【代码解析】代码直接将实现的功能部分转交给了 ConfigService 服务完成。

www\js\services.js 服务模块里报表显示设置代码片段

.factory (’ ConfigService ’, 
［” $ionicModal”，’ $localst。rage ’，’ appConfig ’，

function ConfigService($i。nicModal,$1。calstorage,appConfig) { 

return { 

／／在服务盟输出服务函数

／／设置报表显示

configReport: functi。n(sc。peHandle, r。otScopeHandle) { 

／／初始化修改报表显示设置的模态框

$i。nicModal.fromTemplateUrl （’ templates/config-rep。rt.html ’，｛

scope: sc。peHandle

}) .then(function(m。dal) { 

scopeHandle.c。nfigReportData

$localstorage.getObject （’ c。nfigReport') .rep。rts 11 

.map(appConfig.reports,’ name ’) ; 
／／确认函数，将设置倍息存入 Local Storage 

scopeHandle.c。nfirmConfigReport = function() { 

$1。calst。rage.setObject （’ c。nfigReport ’，｛ reports:

SC。peHandle.configReportData});

modal.hide(); 

／／取消函数

scopeHandle.cl。seConfigReport = function() { 

m。dal. hide () ; 

／／载入默认子报表显示方案

scopeHandle.reloadDefault 量 function() { 

scopeHandle.configReportData = _.map(appConfig.reports, 'name ’); 

／／移动于报袤的显示位置

scopeHandle.moveitem = functi。n(fromindex, toindex) { 

var temp = scopeHandle.c。nfigReportData[toindex);

SC。peHandle.configReportData[toindexJ

scopeHandle.c。nfigReportData[fromindex];

SC。peHandle.c。nfigRep。rtData[fromindex] = temp; 
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modal.show(); 

} ) ; 

} ] } 

【代码解析】如前所述，子报表的显示位置排序设置由 configReportData 函数从 Local

Storage 来提取，否则直接读取 appConfig 服务的默认设置。而 moveltem 方法是与视图模板里

的 ion-reorder-button 组件配合使用的。 这部分的内容在 9.1.1 节介绍过。

www\templates\config-report. html 配置报表页前端 H冗伍模板代码

<ion-m。dal-view>

<ion世header-bar class=”bar-stable ”>

<a class=”button icon-left ion-chevr。n响left button-clear button-icon" 
ng-click＝”cl。seConfigReport （）”＞＜／a>

<hl class＝”title”〉配置报表页＜／hl>

<a class=”button icon-left i。n-shuffle butt。n-clear button-icon” 
ng-click=” reloadDefault ()”></a> 

<a class=”button icon-left ion-checkmark butt。n-clear button-icon” 
ng-click=”confirmConfigReport ()”></a> 

</ion-header-bar> 

<ionιc。ntent>

<ion-list sh。w-reorder＝”true” show晴delete＝”true”〉

<ion-item ng-repeat=” report in configReportData”>
<i。n-delete-button class=” ion-minus-circled" 

ng-click＝”c。nfigReportData.splice($index, 1 )”>
</ion-delete-button> 

{{report}} 

<ion-reorder-button class=” ion-navicon” 
on-reorder=”moveitem($fromindex, $to!ndex )”>

</ion-reorder-button> 

</ion-item> 

</ion-list> 

</ion-content> 

</ion-m。dal -view>

【代码解析】页面里主要就是 ion-delete-button 和 ion-reorder-button 的应用，它们的结合

为子报表的是否显示和显示顺序的自定义创造了可能。
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14.4 小结与作业练习
本章介绍的销售掌中宝 APP 是一个笔者使用了 l 周左右业余时间完成的 APP （包括前后

端代码以及市场上同类 APP 应用的理解总结和简化特性规划工作〉。虽然界面与功能尚显简

陋，但是已经把一个供企业内部销售团队使用的 APP 应用基本结构搭建起来了，剩下的工作

就是让 APP 在需求反馈和使用抱怨中不断迭代成长。而如果使用 iOS 和灿的id 两个平台的

原生技术来开发同样的功能，所耗费的时间和精力将会超出笔者投入的资源，这也反映了 Ionic

的长处所在。

对于使用本书学习 Ionic 开发的读者朋友，为了让自己更快地掌握这项技术，笔者推荐您

在阅读现有 APP 代码的基础上，可以考虑对它做如下功能补充来作为作业练习：

• 企业内部审批事务的功能集。

• 更多类型的报表．
• 目前业务数据粒度很粗，可以结合层级权限、分页、筛选和缓存未完善应用（如在手

机端使用 SQLite 缓存产品、属于自己的拜访、商机、订单数据）．

• 在合适的位直引入 cordova 纽件（如拍照功能）。

• 启用地图纽件对销售人员的动向进行跟踪。

• 开发离线模式，可以帮助销售人员在地铁里或其他访问网络有困难的地点延续工作。

• 其他你了解的所属企业销售管理特色的功能。
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经过前面章节 Ionic 开发基础的学习和实战项目的练习，相信读者己经在浏览器、虚拟机

或者测试机环境中成功运行了自己开发的 APP。不过要让自己的应用进入千千万万用户的手

机里，还有应用正式版的生成与发布工作这最后一步需要完成。本章主要分别介绍 Android 平

台与 iOS 平台下 APP 应用包的生成与发布过程，以帮助读者的开发成果最终成功走向市场。

本章主要涉及的知识点有：

• 生成发布 Android 应用

• 生成发布 iOS 应用
• 如何史新 Ionic 应用

15.1 生成发布 Android 平台的应用包
由于开发商和平台的不同，均idroid 与 iOS 应用的包文件生成过程有很大的区别，因此本

节需要分平台依次介绍它们。

为了便于演示起见，笔者新生成了一个简单的 APP 命名为 my-ionic叩p，以下的内容均会

用该 APP 来演示生成与发布工作。

在这之前，由 Ionic 框架模板而生成的项目都会安装用于调试的 cordova-plugin-console 组

件。为了正式发行版中对用户屏蔽用于调试的控制台日志，因此一般会在项目目录下运行命令

将该组件从项目中移除：

随后就开始分平台来生成发布应用包了。

在生成 Android 应用包之前，可能需要更改应用的一些基本信息，这些信息基本都在项目

目录的 config.xml 文件中，读者可以到 4.4.5 节阅读相关的内容。

15.1.1 生成发布版的 apk 文件

在项目目录下运行命令：

cordova build --release android 
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’因！！！ ~ I 
经过一段时间的编译和生成后，控制台会提示生成完成信息以及生成的 apk 文件的位置

（本示例是项目目录／platforms/android/build/outputs/apk/android-release-unsigned.apk）。

15.1.2 生成用于签名的私钥

如果读者已经有了用于签名的私钥文件，则可以跳过本步骤。

生成私钥需要使用 JDK 自带的工具 keytool，该文件一般是在安装的 JDK 路径的 bin 目录

下。如图 15.1 所示，在命令行内运行命令井回答提示的问题：

keyt。ol -genkey -v -keystore my-release-key.keystore -alias ionic-b。。k-test
-kevalq RSA 呻keY.,size 2048 唰validitv 10000 

则会在当前目录生成名为 my-release-key.keystore 的秘钥存储文件。

图 15.1 生成用于签名的私钥

命令中的－alias 的参数 ionic-book-t臼t 是笔者自己指定的，读者需要根据自己的应用或者企

业规范自行更改。如无必要，其他的参数可不用更改。

15.1.3 对 apk 文件签名

对 apk 文件签名需要使用 JDK 自带的工具 jarsiger，该文件一般也是在安装的 JDK 路径的

bin 目录下。如图 15.2 所示，进入到 15.1.1 节生成的 apk 文件的目录，并在命令行内运行命令，

输入在 15.1.2 节输入的密码：

jar signer -verbose 响，igalq SlfAlwi袖思$.1乱 ” cU.geatalg SHAl -keystore: 
c:\data\mv-release-key.kevstore android-release•unsiqned i。nic”book-test

则会在当前目录生成名为 my-release-key.keystore 的秘钥存储文件。
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图 15.2 对 apk 文件签名

15.1.4 优化 apk 文件并改名

最后是对 apk 文件进行压缩对齐，以优化运行时的性能。该步骤需要用到的工具 zipalign

文件位于却1droid SDK 的安装目录下的 build-tools 子目录的某个版本的 SDK下面。在本书的

2.2.1 节中读者应该己经设置了该 Android SDK 的安装目录位置。以笔者的安装环境为例

(Android SDK 的安装目录为 C:\Users\Thinkpad\AppData\Local\Android\sdk＼）， 在 apk 文件所

在的目录的命令行内运行命令，得到如图 15.3 与图 15.4 的显示内容：

图 15.3 优化 apk 文件
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图 15.4 优化 apk 文件（续〉

这样在 apk 文件所在的目录最终就生成了作为正式发布文件的 my-ionic-test.apk，可以用

于到国内各个安卓 APP 市场登记发布了。

15.1.5 发布 Android 应用

由于国内安卓市场的竞争和碎片化，并没有一个独大的 APP 应用市场来发布 Android 应

用。笔者推荐通过第三方的免费统一发布推送平台比如酷传来做这个事情。

读者可以到酷传的应用发布网页（http://www.coolchuan.com/apps/upload/stepl ），按照其

网页的向导一步一步完成发布工作。因为该过程相当简单易懂而且是全中文界面，笔者就不在

本书复制粘贴整个页面过程了。

15.2 生成发布 iOS 平台的应用
在正式生成发布 iOS 平台的应用之前，读者首先需要加入苹果开发者项目（需要收取年

费），具体的加入途径可直接参见苹果的官方网站： https://developer.apple.com/programs／。

为不泄露笔者个人的开发账户信息， iOS 的应用包生成与发布部分主要参考自 Ionic 的官
方帮助文档（h句：／／ionicframework.com/docs/guide/publishing.h恤1) ，因此相关图片里的输

入文字部分均为英文内容。
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15.2.1 使用开发者账户连接 Xe。de

读者获得了自己的苹果开发者的账户信息后，需要在 Mac 开发机上打开 Xeode ， 并到它
的菜单中选择 Preferences→Accounts，点击图 15.5 中左下角的加号按钮，依据提示将账户信息

输入到 Xcode 里。

L:+-＿＿二旦一一一…一一，．

kc。un恒

Apple 10. nikols.breznj础＠gmail.com

Descriptlon: 内做~o.brezn1础的moll.com

τ.. ...，，.拟阳

图 15.5 使用开发者账户连接 Xcode

View DetaUs ... 

15.2.2 签名 ．

完成上一步骤后，在图 15 .5 中的左方 Apple IDs 栏选中刚增加的账户，并点击右侧的“View
Details，，按钮，将弹出如图 15.6 所示的对话框。选择其中的“iOS Dis位ibution ＂ 选项后再点击

其右侧的
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JI. Ni阳la Breznjak 
nikol1.bte<nj峙’gmeilcom
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! Mac08llOI。pment
I Mac App Distr i btJtl町、
I ~幅c lns11ner Distribution 

J De唰叩町 ID Appllca阳

！』四i叩町 ID Installer 

图 15.6 使用 Xcode 签名

.<.ct ion 

ζ也亟二1!
Q~ll 
C9!!.茧:J l 
c显豆立l
c：王臣二j
C王豆豆J1

关于签名更多的信息可参见苹果官网的详细说明页面： https://developer.apple.com/library

/ios/documentation/IDEs/Conc叩tual/AppDistributionGuide/MaintainingCertificates/Maintainin 
gCertificates.html。
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15.2.3 设置应用的标识名

随后，需要使用苹果的账户与密码信息登录苹果开发成员中心

( https://developer.apple.com/membercenter），为要发布的应用设置唯一标识符相关信息。成

功登录后，在图 15.7 显示的界面里点击“Certificates, Identifiers&Profiles＂按钮。

9 Developer 

江〉｜〈
SD Ks 
口。wnk地d ＇＂＂喃自缸咀 th• ...... b<t.l 呈olr.•,.

1艺工1 Ceπifl 
I ... 1 M却、•Q• yο＂＇白rtif忧a『制， klMll们e，阳｝阳’时 pr。町l咽’。f

田－－－町－ vοω『温pρs. 

iTunes Connect 
M•nag• 凹ur Opp＜阳bll•h•d on 1he 邸， Store •nd M;u: App 
SI。『·

Membe『 Cente『

捕 ’时地......,..,.‘ "'’” .. , 

Forums 

’ Find •nsv.m and d“四目唰由。由.， d，唰Opot< and A阳始
.，咱tneer‘

Bug Rep。同ing
Submll buQ> or roovrn .，，，，..，，.阳”“阳 A盹 and devolo酬’

'"°'' 

Technical Support 
R•qvm t<chni<.t support with 巾便 d刷刷P<MO!Of阳町叩P

图 15.7 使用 Xcode 签名

在切换显示出的如图 15.8 所示的界面里，选择“iOS Apps＂列下的“Identifiers”选项。

9 Developer 一－lteh,ologt" Ruour«s 阶~gr画ms Sup..., Mtmb<!rC酬＂＇ "'“’h o .... ., .. , 

Certificates, Identifiers 晶 Profiles NI凰”•lfU”，，.，.

iOSApps 

Co凹，自ε.... 
ld•ntifiers 

lnrn Moro 
川，也PP Olm胁”’。” Cuklt

MacApps 
－＝＝＝＝」

Co眈Jfic>tu

ldentlfi醉S

De呐ζ.. 

:J Aφp 0'5«4’”1<onGuld< 

’Y '''"' ＇＂酬，协＂＇＂＇咐。oin•ntC.""'
「飞 s.r＂＇＂＇＇町、sl<>n•R•fmnce

图 15.8 选择为 iOS 应用生成标识符

在切换显示出的如图 15.9 所示的界面里，点击右侧的加号按钮来增加一个新的 iOS 应用

的标识符。

9 Developer Technol呵阳 .......εH P<og"'"' Sup po罚 Mun"'' Ctn1t1 ＂~＇＇· o.~峙，，

Cenificates, Identifiers 晶 Profiles ’叫，.... ，，.，创庐. .

IOS Apps IOS App IDs 口0ro.

图 15.9 增加 iOS 应用的标识符
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在切换显示出的如图 15.10 所示的界面里， 需要类似图中演示的内容输入 APP 应用的名

称，选中 Explicit App B选项，并在 Bundle D 输入栏中输入项目目录的 config.xml 文件中 id
项的内容。

Registering an App ID 

The App ID string E。ntains two parts separated by a periodυ－an App ID Prefix that is defi ned 
出 your Team ID by default and an App ID Suffix that is defined as a Bundle ID search string. 
Each part of an App ID has different and important uses for your app. Learn More 

App ID Description 

Name· SuperSimple catculat町
You canoot use 叩ecial charaζters such as ＠. 品，·．·． ．

App ID Prefix 

Value: 8LH87HGB6Y (Team ID) 

App ID Suffix 

。 Explicit App ID 
If you plan to incorporate app services such as Game Center, In -App Purchase, Data 
Protection, and iCloud, or want a provisioning profile unique t。 a single app, you must 
register an explicit App ID f。ry。ur app. 

T。 create an explicit App ID, enter a unique string in the Bundle ID field. This string 
sh。uld match the Bundle ID of your app. 

B叫M ~巳坦出2阳阳时 一一二3We rocommend using • rev<>rs←dom副nname 引叭e string (1.e , 
com domainname.appname). It cann。t contain an anerosk （吁，

图 15.10 注册 iOS 应用的标识符

图 15.10 显示的是最基本的注册信息，如果需要发布的 APP 应用还得启用 Apple P町 等苹
果的服务，再选择更多的选项并输入相应的参数， 具体说明参见苹果的官 网文档：

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/IDEs/Conceptual/ AppDistributionGuide/Mai 

ntainingProfiles/MaintainingProfiles.html 。

15.2.4 开始应用上架登记

登记应用上架的申请需要使用开发人员的账户信息和密码登录苹果的 iTunes Connect 网

站（ https://i阳nesconnect.apple.com/）提交。成功登录后，在如图 15.11 显示的界面里点击My Apps 

按钮。
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图 15.11 iTunes Connect 登录后

在如图 15.12 显示的界面里点击左侧的加号按钮。

!Tunes Connect My Apps v 
N.!<olaBmzn：战》 r ？·、
-13..，，唱酣 句

＋川 °' S萨la<ctl A/.Slalu跚》 gg: ~ 

国 15.12 iTunes Connect 点击 My Apps 后界面

然后在界面中弹出的下拉选择栏中选择 New App 选工页，接着在弹出的如图 15.13 所示的

界面中输入或选择 APP 应用的名称、运行平台、主要语种、 Bundle ID 和 SKU 号。如果不了

解这些字段对应的意义，可以点击图中的问号按钮得到解释。输入完成后需要点击 Create 按

钮，进入如图 15.14 所示的 App 的选项信息设置界面。
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图 15.13 输入 App 的基本信息界面
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图 15.14 输入 App 的选项信息界面

在 App 的选项信息设置界面，需要输入 Privacy Policy URL 和 Category 内容。
完成输入后需要暂时回到 Xcode 界面生成井上传编写的 App 应用，然后再回来继续上架

登记的工作。
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15.2.5 尝试编译生成正式发布版的应用

在项目目录下运行命令：

ionic build --release ios 

经过一段时间的编译和生成后，控制台会提示生成完成信息“BUILD SUCCEEDED” 。

15.2.6 使用 Xcode 打包 APP 应用

在项目目录下找到 platforms/ios／子目录下的 xcodeproject 文件并打开，如图 15.15 所示。
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使用 Xcode 打开项目

缸串·币阳咱。le
臼lculator.阻。dep<叫

‘... 
CrN~ 1。。“＂＇’.，’13
也胁－”。 γ.. 嗣同指y 21, .. 

a田..阳”.. ...筑阳四”，，，.. "'' ,.,. . 
4驻
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xcodeproject 文件被打开后，在出现的图 15 . 16 所示的界面点击左侧的 APP 应用项目的工

程文件名，则会在界面中间显示关于项目详情的 General 视图。需要注意在该视图里核对 APP

应用的基本信息，并在 Team 输入栏里选择在 15.2 . 1 节使用的苹果开发者账户 。

图 15 . 16

量出电 J r,7 日 α
蜡皿.. 用 f 山ζ －山

〈＆〉！ 白。

一， 』·栩栩 ‘幽阳帽． ．翩勘·· ： •”陶圃’m

..... ＂＂＇咽，．．阳＂＇mi.-…W削弱…”…w 
..... U>.O 

·－阳山响·』~·

阳”.，.＿，......’ 
阳”时剑 ’ 

- .” 
”..… . 

......… ' ....蝴
1 叩』

’‘一M
·· l－‘啕”’跳马，M

－阳－ """' -·JI 
r附. ...., ... …M … 

使用 Xcode 设置 APP 应用项目基本信息

: 嗣··吨，... 嗡句“阳.... 
: ,....... ~－－ 
; 蛐回归咄咄叫: ~圳－

i …… ： ‘”‘W曲··: “枪响－~“酣．． 。

！，回＿.. ‘白’‘
：－叫』阳呻副＂＇ 11 
d 川 6…m ‘－
！ 咱也白－

l 曲”间，

.·- I.＇＇回－ ·. - l 自由...... Ill 
O 、. -
~ - .. · ·~ l --,“ 回画.. 
i G~•－ 
t－·~ ! 掏”阳V嗣飞~＇－＇
: .” 。‘
。阳帽同时翩

1 …· 
； ，剧”·－咖
l 田..... /IJlllln}I<~唰
! ＿，，耐－陶。咱们－副w

t ’” ................ 啕..... ”· : －翩翩，睛”‘四

465 



15.2.7 创建应用的发布档

依然是在 Xcode 的界面里，在菜单中选择“Product→Scheme→Edit Scheme”，在如图 15.17

的弹出框的左栏列表中选择“Archive”选项，确认右侧的“Build Configuration，，输入栏选中

的是“Release”，随后关闭对话框。

《S响<Simple倒C向阳〉

I> }' Build 
’ 113咱Cl

． ．自un
.. Oeb'Jg 

,,. ;THI 
’ E地址＇g
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.. ..除“·

协 Q Analy•• 

’ °"""g 

a:翩翩翩.... 

!Phone 6s P阳s

Buijd Cont咖ration ~刷刷 圄

Archl睛”阳咱 iSo眨肘，M_oi•Coi口＇:a.~or ·- j 

Optloos r.i Reveal Ar刷帽阳曲”时酣

图 15.17 使用 Xcode 设置 Archive 的生成选项

随后点击图 15.16 顶部左方的 Scheme 按钮，在如图 15.18 所示的菜单里选择“Generic iOS 

Device，，选项。

口， r

I Nod阳讪阳瞄嗣腼"My

5奇‘’畴’ Ony D酌’明’

百E
•OS Si指阳’ato’思

1Pad2(8.2) 

iPod 2 (9.1) 

iPod Air {8.2) 

IPad Air 闹’l

iPad Air 2 

IP回 Pro

IPad Re曲，a(B. 21

iPod Reti帽（9.1)

i阴阳’• 4• [8.21 

i-4s(9.η 

!Pho帽 5(8.2)

．阴阳晒 5(9.1)

．阴阳晒 6• (8.2) 

1阴阳晒 5s(ll.”

惘帽、06(8. 21

图 15.18 设置生成的 Archive 平台类型

随后在 Xcode 的菜单里选择“Product－→Archive”，经过一段时间的编译和生成，最终会

出现如图 15.19 所示成功完成生成任务的提示界面。
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图 15.19 成功完成生成任务的提示

ArchJ.,. ＂＂＂＂＂＂＇阳1

阳”怆 ChlltApp
Aug 白，却帽， 8,40PM

一…咄咄＇＂＂一

一一－ －一‘V"'date, I Expon甲、

！ 。“·”·
V刷刷、 0.毡’ （0.0.11

Ider.＼！供.. 碑刻，.lo<lic chlt

r1P'I 回S Aoo•rc的怡’

Do•Yfll-dSY"'1. ‘ ’ 
一一一一一一一一巴一一’

。”“削。”

•• 0唱’＂＇，份，，。”

在笔者本人的生成测试过程中 Xcode 会报错“ 'Cordova/CDVViewController.h’他削

found ” 。 根据 Ionic 官方支持论坛上遇到同类问题解决思路的讨论提示，将
”$（0BJROOη1/Unins时led.Products/$σ'LATFORM _ NAME)/include”加入到 B山M

Settings• Header Search Pa也选项中解决了问题。有同样遭遇的读者可以阅读该讨论寻找解
决思路： h句“'forum.ionicframework.com/t/cordova-cdvviewcontroller-h-file-not-found-in-xcode

-7-1-beta/32232。

最后在图 15.19 的提示框里点击右侧蓝色的 Upload to App Store 按钮，依照提示进行则能

顺利完成生成的应用包文件的上传。

到这里就完成了在 Xcode 中的打包上传工作。

15.2.8 完成应用上架登记

随后重新登录进入到 iTunes Connect 网站，进入到 15.2.4 节曾经到过的如图 15.14 所示的

界面中，点击左方的“Pricing and Availability”，在切换到的如图 15.20 所示的价格和发布区

域里设置相关的信息。
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图 15.20 设置价格和发布区域信息

点击右上角的 Save 按钮保存设置的信息后，再次点击左方的“ 1.0 Prepare for Submission ”, 

在切换到的如图 15.21 所示的 APP 应用预览与截屏部分上传针对每种尺寸设备的演示文件。

!Tunes Connect My Apps v Stpe俨 Simplistic Calcu阳1时
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图 15.21 上传每种尺寸设备的演示文件

随后滚动到页面的下方，在图 15.22 所示的界面里输入应用 APP 的描述、关键字、服务

支持的页面地址和市场推广活动的页面地址。
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图 15 .22 输入 APP 的描述、关键字与支持信息界面

接着继续滚动到页面的下方，在“Build＂部分点击力口号按钮，在图 15.23 所示的界面里选
择在 15.2 .7 节通过 Xcode 上传的 APP 应用包。

Add Build 

Sund Upload Date 

• . '[;H 1.0.0 (1.0.0) November 24, 2015 10:13 fJ.M 

~~ 
图 15.23 增加 Build 的 APP 应用

随后继续填入界面里其他的细节信息，然后顺序点击如图 1 5.22 右上角的哈ave”和“Submit

for Review ，，按钮提交苹果进行人工应用审核。最后，会出现如图 15.24 所示的需要填写的表

单。
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图 15.24 最后需要填写的表单

,, Y面 ， No

v.. No 

提交完成如图 15.24 所示的表单后，在 iTunes Connect 的“My Apps ＂ 一节里，会发现被

提交审核的应用进入了“Waiting for review，，状态，如图 15.25 所示。

Super Simplistic 
Calculator 

iOS 1.0WaitingFor R刷刷

图 15.25 等待审核的应用状态

至此开发者的任务就完成了，剩下的就是等待苹果的人工审核成功后 APP 应用会被直接

发布到 Apple Store 与广大用户见面了 。

15.3 亘新应用
根据APP 应用的运营与用户的反馈，移动开发者不可避免地要碰到 APP 的更新升级问题。

使用 Ionic 框架开发的 APP 在更新升级版本上需要做的工作非常简单，直接修改项目目录的

config.xml 文件中 widget 元素的 version 属性为新的版本号，再根据 15.1 和 15.2 节的内容重复

整个发布过程即可。
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15.4 小结
本章主要介绍了如何在 Android 平台与 iOS 平台下生成 APP 应用包并发布的详细过程，

以帮助读者的开发成果最终成功走向市场。至此本书的内容也基本画上了句号，希望读者朋友
阅读完本章后能顺利将自己编写的 APP 应用发送到市场，成为有成功作品的移动开发者或创
业者。
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